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	1. [image: ]DATOS GENERALES:

1.1. Área:	ARTE Y CULTURA
1.2. Fecha:	DEL 18  DE AGOSTO AL 21 DE AGOSTO
1.3. Docente:	UVALDO DÁVILA GALINDO
1.4. CICLO:	VI 
1.5. Duración:	135 minutos

	1. TÍTULO DE LA SESIÓN:
	Diseñamos nuestra bitácora artística del ahorro inspirada en el arte kené


	2. PRÓPOSITO DE APRENDIZAJE:

	COMPETENCIAS Y CAPACIDADES
	DESEMPEÑOS
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	¿QUÉ NOS DARÁ EVIDENCIA DE APRENDIZAJE?
	INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN

	Crea proyectos desde los lenguajes artísticos.
· Explora y experimenta los lenguajes artísticos.
· Aplica procesos creativos.
· Evalúa y comunica sus procesos y proyectos..
	Registra las fuentes de sus ideas (por ejemplo, bocetos o imágenes) y comunica cómo fue su proceso creativo reflexionando con sus pares sobre las cualidades estéticas de su proyecto, el manejo de las herramientas y técnicas, y su rol en el proceso creativo.
	· Diseña una portada creativa inspirada en el arte kené.
· Organiza adecuadamente la información de la bitácora.
· Incorpora correctamente elementos de la iconografía kené.
· 
	El estudiante diseña y elabora una Bitácora Artística del Ahorro con portada inspirada en el arte kené y páginas organizadas para registrar metas, ingresos, gastos, depósitos y saldo durante el resto del año escolar.
	Lista de cotejo.























	ENFOQUES TRANSVERSALES
	VALORES 
	ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES

	Intercultural
	Respeto a la identidad cultural
	Reconoce y valora el arte kené como una manifestación artística del pueblo Shipibo-Konibo, apreciando la diversidad cultural del Perú con respeto y sin prejuicios.

	Ambiental
	Responsabilidad ambiental
	Reflexiona sobre el uso responsable de materiales y promueve mensajes de cuidado del ambiente a través del diseño artístico.

	Orientación al bien común
	responsabilidad
	Participa activamente en el proyecto del Banco Escolar utilizando responsablemente la tarjeta diseñada y comprendiendo la importancia del ahorro para el bienestar personal y colectivo.



	COMPETENCIAS TRANSVERSALES
	DESEMPEÑOS

	Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC 
· Interactúa en entornos virtuales
	· Modifica un entorno virtual personalizado cuando clasifica aplicaciones y herramientas de navegación, para utilizarlo según las necesidades, el contexto y las actividades en las que participa. 

	GESTIONA	SU
APRENDIZAJE	DE MANERA AUTÓNOMA.
· Define metas de aprendizaje.
· Organiza	acciones estratégicas para alcanzar sus metas.
· Monitorea y ajusta su
desempeño durante el proceso de aprendizaje.
	· Determina qué necesita aprender e identifica las preferencias, potencialidades y limitaciones propias que le permitirán alcanzar o no la tarea.
· Propone por lo menos una estrategia y un procedimiento que le permitan alcanzar la meta; plantea alternativas de cómo se organizará y elige la más adecuada.
· Revisa si la aplicación de la estrategia y el procedimiento planteados produce resultados esperados respecto a su nivel de avance, a partir de la retroalimentación de sus pares, y cambia, de ser necesario, sus acciones para llegar a la meta.
· Explica el proceso, los resultados obtenidos, las dificultades y los ajustes y cambios que realizó para alcanzar la meta.



3. PREPARACIÓN DE LA SESIÓN:
	¿QUÉ SE DEBE HACER ANTES DE LA SESIÓN?
	¿QUÉ RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARÁN EN LA SESIÓN?

	· Prepara modelos de agendas, cuadernos y bitácoras.
· Diseña una plantilla sugerida para las páginas de registro.
· Imprime ejemplos de portadas con arte kené.
· Organiza hojas bond, cartulinas y materiales decorativos.
· Verifica el funcionamiento del equipo multimedia.
	· Laptop.
· Tv.
· Presentación en PowerPoint.
· Videos educativos.
· Ficha de trabajo.
· Ficha de evaluación.
· Bitácora del artista.
· Lista de cotejo.
· Fotografías del arte kené.
· Mapa de ubicación del pueblo Shipibo-Konibo.
· Ejemplos de prendas y objetos con diseños kené.
· Papel bond.
· Plumones.
· Lápices de colores.
· Cartulinas.
· Cinta masking tape.


4. MOMENTOS DE LA SESIÓN:
	INICIO:
	Tiempo aproximado: 25 minutos.

	El docente recibe a los estudiantes mostrando tres objetos: una libreta sencilla, una agenda personal y un cuaderno decorado con diseños inspirados en el arte kené.
Sin decir cuál utilizarán, pregunta:
¿Cuál de estos tres objetos les gustaría usar durante todo el año? ¿Por qué?
Los estudiantes expresan sus opiniones considerando el diseño, la presentación, la utilidad y el atractivo visual.
Luego el docente presenta la tarjeta de débito institucional elaborada en la sesión anterior y les comenta:
"La semana pasada diseñamos nuestra tarjeta del Banco Escolar. Sin embargo, en un banco no basta con tener una tarjeta; también debemos llevar un registro de nuestros movimientos para saber cuánto ahorramos, cuánto gastamos y cuánto nos falta para alcanzar nuestras metas. Hoy ustedes diseñarán esa herramienta, pero no será una libreta cualquiera: será una bitácora artística inspirada en el arte kené."
A continuación, proyecta un breve video sobre cuadernos artesanales y diseño de bitácoras, seguido de imágenes de agendas decoradas con iconografía amazónica.
Videos sugeridos
· Cómo elaborar un cuaderno artesanal (encuadernación sencilla)
https://www.youtube.com/results?search_query=cuaderno+artesanal+f%C3%A1cil  
(Se recomienda verificar previamente cuál de los resultados se encuentra disponible y es adecuado para la edad de los estudiantes.)
Después del video, el docente pregunta:
· ¿Qué diferencia observaron entre una libreta común y una diseñada artísticamente? 
· ¿Por qué creen que un diseño atractivo invita a cuidar mejor nuestros materiales? 
· ¿Cómo puede el arte ayudar a organizar mejor nuestra información? 
Activación de saberes previos (8 minutos)
El docente genera un diálogo mediante preguntas retadoras:
· ¿Qué recuerdan del arte kené trabajado en las sesiones anteriores? 
· ¿Qué elementos caracterizan la iconografía kené? 
· ¿Qué información debería contener una bitácora del ahorro? 
· ¿Para qué sirve registrar nuestros ingresos y gastos? 
· ¿Qué aprendimos al elaborar nuestra tarjeta del Banco Escolar? 
· ¿Qué principios de diseño debemos considerar para que una bitácora sea funcional y atractiva? 
Mientras los estudiantes responden, el docente organiza las ideas en la pizarra en dos columnas:
Arte | Educación Financiera
De esta manera visualizan cómo ambas áreas se relacionan en un mismo proyecto.
Problematización o conflicto cognitivo (5 minutos)
El docente plantea la siguiente situación:
"Imaginen que durante cuatro meses depositan dinero en el Banco Escolar, pero nunca anotan cuánto ahorraron ni cuánto gastaron. Al finalizar el proyecto, desean comprar un material para un emprendimiento escolar, pero no recuerdan cuánto dinero tienen disponible."
Luego pregunta:
· ¿Qué problemas podrían presentarse? 
· ¿Cómo evitarían perder el control de sus ahorros? 
· ¿Una bitácora puede ayudarnos a tomar mejores decisiones financieras? 
· ¿Cómo lograr que esa bitácora también represente nuestra identidad cultural? 
Los estudiantes expresan sus hipótesis y comprenden la necesidad de contar con un registro organizado.
Situación significativa de la sesión (4 minutos)
El docente recuerda que el Banco Escolar comenzará a funcionar en las próximas semanas y que cada estudiante será responsable de administrar su propio ahorro.
Explica que hoy elaborarán una Bitácora Artística del Ahorro, donde registrarán semanalmente:
· depósitos; 
· retiros; 
· gastos; 
· saldo disponible; 
· metas de ahorro; 
· reflexiones sobre el uso responsable del dinero. 
Además, la portada y los elementos decorativos estarán inspirados en el arte kené, fortaleciendo la identidad cultural y el sentido de pertenencia al proyecto institucional.
Propósito de la sesión (3 minutos)
El docente comunica claramente el propósito:
"Hoy diseñaremos y elaboraremos nuestra Bitácora Artística del Ahorro inspirada en el arte kené. Organizaremos un registro claro y funcional para controlar nuestros ahorros durante el año escolar, aplicando principios de diseño y creatividad propios del lenguaje artístico."


	DESARROLLO:
	Tiempo aproximado: 85 minutos.

	El docente entrega a cada estudiante diferentes modelos de agendas, cuadernos de registro y bitácoras, junto con ejemplos de páginas internas utilizadas para controlar ingresos y gastos.
Invita a observar detenidamente cada modelo y formula preguntas como:
· ¿Qué información aparece primero? 
· ¿Qué hace que una bitácora sea fácil de utilizar? 
· ¿Cómo están distribuidos los espacios? 
· ¿Qué elementos decorativos ayudan sin dificultar la lectura? 
Los estudiantes analizan los ejemplos y comentan sus observaciones. El docente orienta la reflexión resaltando que un buen diseño combina estética y funcionalidad.
Luego presenta una bitácora modelo proyectada en pantalla y explica sus partes:
· portada; 
· datos personales; 
· objetivo de ahorro; 
· calendario de depósitos; 
· registro de ingresos; 
· registro de gastos; 
· saldo acumulado; 
· espacio para reflexiones. 
Se pregunta al grupo:
"Si ustedes fueran quienes administran su propio ahorro, ¿qué otra información sería útil incorporar en su bitácora?"
A partir de sus respuestas, se construye colectivamente una lista de elementos indispensables.
Organización del diseño
Cada estudiante recibe hojas bond dobladas y una cartulina para la portada.
El docente explica que, antes de decorar, es necesario planificar.
Los estudiantes realizan un pequeño boceto donde deciden:
· ubicación del título; 
· distribución de los diseños kené; 
· colores predominantes; 
· organización de los espacios internos. 
Mientras trabajan, el docente brinda retroalimentación personalizada:
· "¿Tu portada refleja claramente el propósito de la bitácora?" 
· "¿Los diseños kené acompañan la información o la dificultan?" 
· "¿Qué podrías hacer para lograr un mayor equilibrio visual?" 
Elaboración de la portada
Los estudiantes dibujan cuidadosamente la portada utilizando líneas, simetrías y patrones inspirados en el arte kené.
Escriben el título:
"Mi Bitácora Artística del Ahorro"
También incorporan:
· nombre; 
· grado y sección; 
· año escolar; 
· nombre del Banco Escolar Institucional. 
El docente recuerda que los diseños deben inspirarse en la iconografía kené sin copiar exactamente un modelo, promoviendo una interpretación creativa y respetuosa.
Diseño de las páginas internas
Posteriormente, cada estudiante organiza las páginas que utilizará durante los meses restantes del año escolar.
Diseñan tablas sencillas con columnas para:
· Fecha. 
· Concepto. 
· Ingreso. 
· Gasto. 
· Saldo. 
· Observaciones. 
En otra página elaboran un espacio denominado:
"Mi meta de ahorro"
donde escribirán:
· ¿Qué deseo lograr? 
· ¿Cuánto dinero necesito? 
· ¿Cuánto ahorraré cada semana? 
· ¿En qué fecha espero alcanzar mi meta? 
El docente explica que estas metas deben ser realistas y fomentar la planificación responsable.
Decoración artística
Una vez organizada la estructura, los estudiantes incorporan pequeños patrones kené en los márgenes, esquinas y encabezados de las páginas, procurando que la decoración no dificulte la lectura.
Durante este proceso el docente acompaña permanentemente el trabajo, realizando preguntas que favorecen la reflexión:
· ¿Cómo ayuda el arte a hacer más atractiva una herramienta de uso cotidiano? 
· ¿Qué decisiones tomaste para mantener el equilibrio entre decoración y funcionalidad? 
· ¿Qué representa el diseño que elegiste? 
Socialización
Al finalizar, los estudiantes muestran su bitácora a un compañero.
Cada uno explica:
· por qué eligió ese diseño; 
· cómo organizó la información; 
· qué utilidad tendrá su bitácora durante el proyecto; 
· cuál será su primera meta de ahorro. 
El compañero brinda una sugerencia de mejora y reconoce un aspecto positivo del trabajo observado.
El docente registra evidencias utilizando la lista de cotejo y destaca que la bitácora será utilizada semanalmente durante el funcionamiento del Banco Escolar, por lo que constituye un producto artístico con una finalidad real y permanente.

	CIERRE:
	Tiempo aproximado: 15 minutos

	Metacognición
· ¿Qué aprendí hoy?
· ¿Qué fue lo más difícil durante el diseño de mi bitacora?
· ¿Qué significado tienen los colores y patrones utilizados? 
· ¿Por qué organizaron de esa manera las páginas internas? 
· ¿Cómo les ayudará esta bitácora a controlar sus ahorros? 
· ¿Qué meta financiera esperan alcanzar antes de finalizar el año escolar?
Evaluación formativa
Retroalimentación basada en:
· creatividad
· coordinación
· trabajo colaborativo
· valoración cultural




__________________________________    				  ___________________________
Docente Uvaldo Dávila Galindo 						 Director









Lista de cotejo
	SESIÓN: Transferimos nuestro diseño al bolso de tocuyo y aplicamos pintura textil para estampar nuestro bolso

	PROPÓSITO: Hoy nos convertiremos en diseñadores textiles. Antes de pintar un bolso debemos investigar, observar, experimentar y planificar. Un buen estampado no nace de la improvisación, sino del conocimiento del arte, la creatividad y el respeto por la cultura que nos inspira

	COMPETENCIA: Crea proyectos desde los lenguajes artísticos	

	CAPACIDADES: 
· Explora y experimenta los lenguajes artísticos. 
· Aplica procesos creativos.
· Evalúa y comunica sus procesos y proyectos.

	CRITERIOS A EVALUAR

	· Transfiere correctamente el diseño y utiliza adecuadamente los materiales.
	· Emplea adecuadamente la combinación de colores y demuestra creatividad.
	· Valora el patrimonio cultural y explica el significado de su diseño.
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Arte y cultura





ANEXO 2.
MODELO DE PÁGINA INTERNA
	Fecha
	Ingreso
	Gasto
	Saldo
	Observaciones

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	



Mi meta de ahorro
Quiero ahorrar para:

Monto que necesito:

¿Cuánto ahorraré cada semana?

Fecha estimada para lograr mi meta:
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1.   TÍTULO   DE   LA   SESIÓN:  Diseñamos nuestra bitácora artística del ahorro inspirada en el arte  kené  

                                         

ENFOQUE S   TRANSVERSAL ES  VALORES   ACTITUDES   O   ACCIONES   OBSERVABLES  

Intercultural  Respeto a la identidad  cultural  Reconoce y valora el arte kené como una manifestación artística del pueblo  Shipibo - Konibo, apreciando la diversidad cultural del Perú con  respeto y sin  prejuicios.  

Ambiental  Responsabilidad ambiental  Reflexiona sobre el uso responsable de materiales y promueve mensajes de  cuidado del ambiente a través del diseño artístico.  

Orientación al bien común  responsabilidad  Participa  activamente en el proyecto del Banco Escolar utilizando  responsablemente la tarjeta diseñada y comprendiendo la importancia del  ahorro para el bienestar personal y colectivo.  

 

COMPETENCIAS  TRANSVERSALES  DESEMPEÑOS  

Se desenvuelve en entornos  virtuales  generados por las TIC        Interactúa en entornos virtuales  -   Modifica un entorno virtual personalizado cuando clasifica aplicaciones y herramientas de  navegación, para utilizarlo según las necesidades, el contexto y las actividades en las que  particip a.   

GESTIONA   SU   APRENDIZAJE   DE  MANERA AUTÓNOMA.      Define metas de  aprendizaje.      Organiza   acciones  estratégicas para alcanzar sus metas.      Monitorea   y ajusta su   desempeño durante el proceso de  aprendizaje.  -   Determina qué necesita aprender e identifica las  preferencias, potencialidades y  limitaciones propias que le permitirán alcanzar o no la tarea.   -   Propone   por   lo   menos   una   estrategia   y   un   procedimiento   que   le   permitan   alcanzar   la meta;  plantea alternativas de cómo se organizará y elige la más  adecuada.   -   Revisa si la aplicación de la estrategia y el procedimiento planteados produce resultados   esperados   respecto   a   su   nivel de   avance,   a   partir   de   la   retroalimentación de sus pares, y  cambia, de ser necesario, sus acciones para llegar a la meta.   -   Explica   el   proceso,   los   resultados   obtenidos,   las   dificultades   y   los   ajustes   y   cambios que  realizó para alcanzar la meta.  

 

2.   PRÓPOSITO   DE   APRENDIZAJE:  

COMPETENCIAS   Y  CAPACIDADES  DESEMPEÑOS  CRITERIOS   DE   EVALUACIÓN  ¿QUÉ   NOS   DARÁ  EVIDENCIA DE  APRENDIZAJE?  INSTRUMENTO   DE  EVALUACIÓN  

Crea  proyectos  desde los lenguajes  artísticos.      Explora y  experimenta los  lenguajes  artísticos.      Aplica procesos  creativos.      Evalúa y comunica  sus procesos y  proyectos. .  Registra las fuentes de sus  ideas (por ejemplo,  bocetos o imágenes) y  comunica cómo fue su  proceso creativo  reflexionando con sus  pares sobre las cualidades  estéticas de su proyecto, el  manejo de las  herramientas y técnicas, y  su rol en el proceso  creativo.     Diseña una portada  creativa inspirada en el  arte kené.      Organiza  adecuadamente la  informac ión de la  bitácora.      Incorpora  correctamente  elementos de la  iconografía kené.       El est udiante diseña y  elabora una Bitácora  Artística del Ahorro  con portada inspirada  en el arte kené y  páginas organizadas  para registrar metas,  ingresos, gastos,  depósitos y saldo  durante el resto del  año escolar.  Lista   de   cotejo.  

