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Sesión de aprendizaje 1
CONSTRUIMOS NUESTRO PRODUCTO SOSTENBLE OPTIMIZANDO RECURSOS Y TIEMPOS
	I. DATOS GENERALES

	Docente
	Área
	Grado/secciones
	Fecha

	Prof. Eva Luz Paucar Charca
	Ciencia y Tecnología
	Quinto:  V; VI
	Del 30 junio – 3 julio 



	PROPÓSITO DE APRENDIZAJE

	Competencia y capacidades
	Estándar
	Criterios 1
	Evidencias de aprendizaje
	Instrumento de evaluación

	Diseña y construye soluciones tecnológicas para resolver problemas:
1.	Determina una alternativa de solución tecnológica.


2.	Diseña la alternativa de solución tecnológica

3.	Implementa y valida la alternativa de solución tecnológica

4.	Evalúa y comunica el funcionamiento de su alternativa de solución tecnológica
	Diseña y construye soluciones tecnológicas al justificar el alcance del problema tecnológico, determinar la interrelación de los factores involucrados en él y justificar su alternativa de solución basado en conocimientos científicos. 
Representa la alternativa de solución a través de esquemas o dibujos estructurados a escala, con vistas y perspectivas, incluyendo sus partes o etapas. 
Establece características de forma, estructura, función y explica el procedimiento, los recursos para implementarlas, así como las herramientas y materiales seleccionados. Verifica el funcionamiento de la solución tecnológica considerando los requerimientos, detecta errores en la selección de materiales, imprecisiones en las dimensiones y procedimientos y realiza ajustes o rediseña su alternativa de solución. 
Explica el conocimiento científico y el procedimiento aplicado, así como las dificultades del diseño y la implementación, evalúa su funcionamiento, la eficiencia y propone estrategias para mejorarlo. Infiere impactos de la solución tecnológica y elabora estrategias para reducir los posibles efectos negativos.
	Identifica la problemática ambiental de las latas de conserva en su entorno y propone como alternativa ecoinnovadora el diseño de macetas de escritorio o adornos navideños, justificando su viabilidad técnica y su viabilidad económica de inicio (estrategia de financiamiento mediante la recolección de aceite usado). 
	FICHA DE TRABAJO 
	Escala valorativa



	Competencias transversales 

	Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las tic
	Personaliza entornos virtuales.
Gestiona información del entorno virtual.
Interactúa en entornos virtuales.
Crea objetos virtuales en diversos formatos.

	Gestiona su aprendizaje de manera autónoma
	Define metas de aprendizaje.
Organiza acciones estratégicas para alcanzar sus metas de aprendizaje.
Monitorea y ajusta su desempeño durante el proceso de aprendizaje.



	Enfoques transversales
	Valores/actitudes/demostración

	Búsqueda de la excelencia
	· El docente y estudiantes comparan, adquieren y emplean estrategias útiles para aumentar la eficacia de sus esfuerzos en el logro de los objetivos que se proponen.



	· SECUENCIA DE ACTIVIDADES II (EMPRENDIMIENTO)
	Tiempo

	Inicio
1. Soporte emocional: La docente saluda a los estudiantes, da la bienvenida a la sesión y reflexionan sobre la importancia de ejercer la ciudadanía. 
2. Normas del aula y su importancia para el buen desarrollo de la sesión de aprendizaje: Se recuerda la importancia del cumplimiento de las normas de convivencia y del respeto mutuo.
3. Motivación: Se solicita a los estudiantes realizar la actividad adivinanzas relacionadas a frutas o animales. 
4. Saberes previos: Se pregunta a los estudiantes: menciona cómo segregan los residuos.  
5. Conflicto cognitivo: Se pregunta a los estudiantes: ¿Cómo el planeta Tierra puede estar en equilibrio?
6. Declaración del tema: La docente pregunta a los estudiantes ¿qué tema creen que vamos a tratar en la sesión de hoy? Se espera que los estudiantes a través de una lluvia de ideas mencionen que trabajaremos el proyecto de emprendimiento
7. Propósito operativo: La docente explica a los estudiantes que el propósito operativo de la sesión es que “Al finalizar la sesión, serán capaces de elaborar su diseño de protipo para emprender.
8. Criterios de evaluación: para cada actividad la ficha que se aplicará es:  
· Plantea procedimiento para resolver problemas ambientales 
· Trabaja con orden y limpieza
	

15 min

	Desarrollo: 
1. Plantea problema
mencionará que para comprender mejor la situación planteada debemos responder a la siguiente pregunta ¿Qué problemas originan a la naturaleza el hecho de no segregar la basura? 
2. Plantea hipótesis
Los estudiantes plantean posibles hipótesis o respuestas a la pregunta planteada en el problema y las comparten oralmente con sus compañeros, éstas serán anotadas en la pizarra para compararlo luego con las informaciones procesadas de sus indagaciones.
Formulan objetivos a realizar
3. Elaboración del plan de acción
Se preguntará a los estudiantes ¿qué necesitas para verificar si tu hipótesis es correcta? 
Se forman equipos de trabajo
Se proponen procedimientos para comprobar la hipótesis
4. Recojo de datos y análisis de resultados
Implementan el plan de acción: Los estudiantes con ayuda de sus compañeros seleccionan los productos que van a elaborar. Seleccionan la idea de emprendimiento que quieren concretar.
Los estudiantes votan para elegir el producto que van a construir, para ello seleccionan imágenes de posibles macetas
Elaboran una lista de materiales que requieren para elaborar su producto y forma comités para comprar dicho material. 
Por otro lado, el estudiante nominado como delegado tesorero, entrega las cuentas a sus compañeros y menciona la cantidad de dinero recaudado por la venta de aceite reciclado. 
los estudiantes forman comisiones para la compra del material que requieren según la lista elaborada. 
5. Estructuración del saber
· El estudiante verifica la comprobación de la hipótesis inicial, menciona tres ideas clave. Revisa si el producto que va elaborar es viable
· Elabora conclusiones de su trabajo
6. Evaluación y comunicación
· Los estudiantes realizan un análisis de las dificultades y cómo las superaron
· Comunican los logros obtenidos usando argumentos científicos
· Comunican sus conclusiones. 
	
65 min

	Cierre
Metacognición:
Los estudiantes responden: ¿Qué aprendí hoy?, ¿Cómo lo aprendí? ¿Para qué me servirá?; ¿En qué momento sentí que estaba perdiendo el hilo y qué hice para retomarlo? ¿Qué tan satisfecho/a estoy con mi esfuerzo hoy (del 1 al 10)? (……………..)

	10 min



	II. RECURSOS Y MATERIALES

	Materiales educativos  
	Recursos educativos  

	· Ficha de trabajo “determina una alternativa de solución tecnológica”
· Cuaderno 
· Calculadora 
	· Computadora 
· Proyector
· 
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     Prof. Eva Luz Paucar Charca		          
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