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TÍTULO: ¡DE NUESTRA IDENTIDAD A LA FERIA! Diseñamos en CorelDRAW las etiquetas Misk´i Hampi

I. DATOS INFORMATIVOS:

	UGEL
	Quispicanchi 

	Institución Educativa
	César Vallejo Mendoza

	Área curricular
	ARTE Y CULTURA

	N° y título de la Unidad Didáctica
	Unidad: Emprendimientos con educación financiera — Misk´i Hampi

	Grado	
	4° D

	Fecha 
	15/09/2026
	Duración 
	90 minutos

	Docente	
	Prof. Tomás Quispe Turpo



II. PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE:
2.1. Competencias de área, capacidades, criterios y evidencias


	COMPETENCIA
	CAPACIDADES
	Desempeños Precisado de grado

	Crea proyectos desde los lenguajes artísticos
	Explora y experimenta los lenguajes artísticos.
Aplica procesos creativos.
Evalúa y comunica sus procesos y proyectos.
	Experimenta con herramientas de CorelDRAW y elementos del diseño gráfico; planifica, elabora y ajusta una etiqueta para Miski Hamp’i, lista para imprimir en papel fotográfico adhesivo, y explica sus decisiones culturales, técnicas y económicas.

	CRITERIOS
	EVIDENCIA
	INSTRUMENTO

	• Experimenta con tipografía, formas, color y herramientas básicas de CorelDRAW.
• Planifica una etiqueta coherente con la identidad de Miski Hamp’i y su público.
• Diseña un archivo legible, ordenado y técnicamente preparado para impresión adhesiva.
• Evalúa su prototipo, mejora el diseño y explica costos y decisiones creativas.
	Archivo editable de CorelDRAW, etiqueta prototipo impresa en papel fotográfico adhesivo (según recursos disponibles) y breve sustentación del diseño.
	Lista de cotejo


2.2. Competencias transversales, capacidades, criterios 
	COMPETENCIA TRANSVERSAL
	CAPACIDADES
	DESEMPEÑOS

	Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC
	Gestiona información del entorno virtual.
Crea objetos virtuales en diversos formatos.
	Organiza referentes gráficos digitales y emplea recursos tecnológicos para analizar o diseñar etiquetas.

	Gestiona su aprendizaje de manera autónoma
	Define metas de aprendizaje.
Organiza acciones estratégicas.
Monitorea y ajusta su desempeño.
	Define una meta, distribuye el tiempo y verifica sus avances con los criterios de evaluación.



2.3. Enfoques Transversales

	ENFOQUE
	VALORES
	ACTITUDES OBSERVABLES

	Intercultural / Orientación al bien común
	Respeto a la identidad cultural / Responsabilidad
	Valora los símbolos culturales de Ccatcca; usa materiales responsablemente y evita desperdicios.


III. SECUENCIA DE LA ACTIVIDAD
	MOMENTOS
	PROCESOS PEDAGÓGICOS
	ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS

	INICIO
	Problematización o situación retadora
	Situación retadora (5 min): ¿Cómo lograr que los dulces andinos «Misk´i Hampi» destaquen en la feria de Ccatcca mediante etiquetas atractivas, culturalmente respetuosas y económicamente viables?

	
	Propósito y organización
	Propósito y organización (5 min): crear una etiqueta digital e imprimir o preparar un prototipo adhesivo. Presentación de evidencias, criterios y equipos.

	
	Motivación relacionada con el propósito de la actividad
	Motivación (5 min): exhibición de envases con etiquetas contrastantes; elección razonada de la que más invita a conocer el producto.

	
	Recojo de saberes previos
	Saberes previos (5 min): ¿qué comunica una etiqueta?, ¿qué símbolos identifican a Ccatcca?, ¿qué sabemos de CorelDRAW y del costo de impresión?

	DESARROLLO
	Gestión y acompañamiento del desarrollo de las competencias
	• EXPLORACIÓN Y EXPERIMENTACIÓN (15 min): prueban texto artístico, formas, rellenos, alineación, importación de imágenes y combinaciones cromáticas en CorelDRAW. Registran dos alternativas.
• PLANIFICACIÓN Y CREACIÓN (30 min): realizan boceto y definen medidas orientativas de 8 × 5 cm, margen de seguridad de 3 mm y composición. Diseñan marca «Misk´i Hampi», descripción del dulce, motivos culturales pertinentes y espacios para datos verificables. Guardan archivo editable y exportan PDF para impresión; revisan tamaño real y resolución adecuada de imágenes.
• EVALUACIÓN, AJUSTE Y COMUNICACIÓN (10 min): aplican revisión entre pares de contraste, legibilidad, pertinencia y datos; corrigen. Preparan impresión de prueba en papel fotográfico adhesivo si hay impresora; de lo contrario, dejan PDF listo y muestran simulación. Estiman costo unitario: costo de hoja ÷ etiquetas aprovechables, sumando otros insumos.

	CIERRE
	Evaluación
	Cierre (10 min): socializan hallazgos o prototipos; autoevalúan con la lista de cotejo y responden: ¿qué aprendí?, ¿qué mejoraría?, ¿cómo contribuye el diseño al emprendimiento?



Ccatcca, 15 de setiembre de 2026
                                                                               ________________________________________
DIRECTOR
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PROF. TOMÁS QUISPE TURPO
DOCENTE
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