[image: ]         SESIÓN DE APRENDIZAJE DE MATEMÁTICA
Calculamos nuestros costos y ganancias al vender una bebida de hierba Luisa y Menta”


	DOCENTE
	Angela Chávez Palomares
	I. E.:
	7230.

	GRADO:
	3º “A”
	FECHA:
	02/10/2026


DATOS INFORMATIVOS 

 PROPÓSITO: DE APRENDIZAJE: 
	COMPETENCIAS Y CAPACIDADES

	

	CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN 
	PROPOSITO
	INST. DE EVAL.

	Resuelve problemas de cantidad.
· Traduce cantidades a expresiones numéricas.
· Comunica su comprensión sobre los números y las operaciones.
· Usa estrategias y procedimientos de estimación y cálculo. 
Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones.
	Resuelve situaciones problemáticas relacionadas con una actividad emprendedora, utilizando adiciones, sustracciones y multiplicaciones con números naturales para determinar costos, ingresos y ganancias, explicando el procedimiento utilizado.
· 
	Identifica correctamente los datos y la pregunta del problema. 
Representa los costos utilizando operaciones matemáticas. 
Calcula el ingreso obtenido por la venta. 
Determina la ganancia mediante una sustracción. 
Explica y justifica su procedimiento. 
Propone una decisión responsable sobre el dinero obtenido. 

	Hoy aprenderemos a calcular cuánto gastamos para elaborar nuestra bebida, cuánto dinero obtenemos al venderla y cuánto podemos ganar, tomando decisiones responsables sobre el uso del dinero.

	
Lista de cotejo


EVIDENCIAS
Una ficha de resolución del problema


	ANTES DE LA SESIÓN 

	¿Qué necesitamos hacer antes de la sesión?
	¿Qué recursos o materiales de utilizarán en esta sesión?

	· Prepara para esta sesión una lista de cotejos con los nombres de los estudiantes.
· Prevé el texto e ilustraciones necesarios
	· Lista de cotejos
· Papelote
Cuaderno




	COMPETENCIAS TRANSVERSALES

	· Enfoque del bien común 
	Los estudiantes comprenden que el dinero y los recursos deben utilizarse responsablemente y que una actividad económica puede realizarse buscando el beneficio colectivo.
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SECUENCIA DIDÁCTICA.
	ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

	La docente muestra los productos que se utilizarían para preparar la bebida.
Pregunta:
· ¿Qué observan? 
· ¿Para qué podríamos utilizar estos productos? 
· ¿Han comprado alguna vez una bebida? 
· ¿Qué debemos pagar para preparar una bebida? 
· Si queremos venderla, ¿qué debemos saber antes? 
· ¿Será suficiente saber cuánto gastamos? 
· ¿Cómo podemos saber si estamos ganando o perdiendo? 
La docente presenta la siguiente situación:
“El tercer grado quiere realizar una actividad emprendedora. Preparará 20 vasos de bebida de hierba luisa y menta. Para hacerlo gastará S/ 20. Si cada vaso se vende a S/ 2, queremos saber cuánto dinero recibiremos y cuánto podremos ganar.”
Conflicto cognitivo
La docente pregunta:
“Si recibimos S/ 40 por la venta, ¿significa que ganamos S/ 40?”
Los estudiantes dan sus respuestas y explican sus ideas.
La docente recoge las respuestas sin corregir inmediatamente, para generar la necesidad de resolver el problema.
Se comunica e propósito de la sesión 
“Hoy aprenderemos a calcular nuestros gastos, ingresos y ganancias para tomar buenas decisiones al realizar una actividad emprendedora.”





Se presentan los criterios de evaluación en lenguaje sencillo.
· 
· Recordamos las siguientes recomendaciones:
· Tener sus materiales educativos
· Seguir las indicaciones de la maestra(o)
· Cumplir las normas de bioseguridad


	PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMASituación problemática: “Preparamos y vendemos una bebida natural”                                              Los estudiantes de tercer grado han cultivado con cariño plantas aromáticas de hierba luisa y menta en el jardín de su aula. Ahora que han crecido, desean aprovecharlas para preparar y vender 30 botellitas de una deliciosa bebida natural a la comunidad educativa.
Para lograrlo, deberán organizarse, calcular los ingredientes necesarios, establecer el precio de cada vaso y determinar cuánto dinero recaudarán.
Ante este reto, se plantean las siguientes preguntas: ¿Qué necesitamos para preparar los 20 vasos? ¿A cuánto venderemos cada vaso? ¿Cuánto dinero recaudaremos con la venta?






Para preparar la bebida gastarán:
· Hierba luisa: S/ 4 
· Menta: S/ 3 
· Limones: S/ 5 
· Azúcar: S/ 4 
· Vasos: S/ 4 
Cada botellita será vendido a S/ 1.
¿Cuánto gastarán en total? ¿Cuánto dinero recibirán por la venta de los 40 botellitas? ¿Cuánto será su ganancia? 
COMPRENSIÓN DEL PROBLEMA
¿De qué trata el problema?,¿Qué vamos a preparar? ¿Cuántos botellitas se prepararán? ¿Cuánto cuesta cada vaso? ¿Qué gastos tenemos? ¿Qué nos pregunta el problema? ¿Qué significa “ganancia”? 
Los estudiantes pueden subrayar los datos importantes y explicar el problema con sus propias palabras.
BÚSQUEDA DE ESTRATEGIAS
Los estudiantes trabajan en equipos.
La docente pregunta:¿Qué podemos hacer primero?
Se espera que descubran que primero deben conocer cuánto gastaron en total.
Paso 1: Calculamos el costo total
S/ 4 + S/ 3 + S/ 5 + S/ 4 + S/ 4 = S/ 20                  Por lo tanto:                           Costo total = S/ 20
Paso 2: Calculamos el dinero de las ventas
Se venden 20 vasos a S/ 2 cada uno:
20 × 2 = S/ 40                         Entonces: Ingreso por ventas = S/ 40
Paso 3: Calculamos la ganancia
Dinero recibido: S/ 40
Dinero gastado: S/ 20
S/ 40 − S/ 20 = S/ 20
Por lo tanto:
Ganancia = S/ 20
Cada equipo presenta cómo resolvió el problema.
Se pueden utilizar diferentes representaciones:
Representación concreta
Los estudiantes utilizan monedas y billetes didácticos.
Representación gráfica
Dibujan:
20 vasos × S/ 2 = S/ 40
Representación simbólica
4 + 3 + 5 + 4 + 4 = 20                             20 × 2 = 40                                    40 − 20 = 20
La docente pregunta:
¿Todos obtuvieron el mismo resultado?                  ¿Qué operación utilizaron primero? 
¿Por qué multiplicamos 20 × 2?                            ¿Por qué después debemos restar? 
· ¿Qué representa S/ 20? 
FORMALIZACIÓN DEL APRENDIZAJE
La docente construye con los estudiantes un pequeño organizador:
EDUCACIÓN FINANCIERA
COSTO O GASTO
Es el dinero que necesitamos utilizar para producir nuestro producto.
INGRESO
Es el dinero que recibimos cuando vendemos nuestro producto.
GANANCIA
Es el dinero que queda después de recuperar los gastos.
Fórmula sencilla
Ganancia = Ingreso − Costo
En nuestro ejemplo:
Ganancia = S/ 40 − S/ 20
Ganancia = S/ 20
La docente enfatiza:
“El dinero que recibimos por las ventas no es todo ganancia. Primero debemos recuperar lo que gastamos.”
Se presenta un nuevo reto:
Los estudiantes preparan 30 vasos de bebida. Cada vaso cuesta S/ 2 para el comprador. Para preparar toda la bebida gastaron S/ 25.
¿Cuánto dinero recibirán si venden todos las botellitas? ¿Cuánto será su ganancia?
Los estudiantes resuelven:
30 × 2 = S/ 60
S/ 60 − S/ 25 = S/ 35
Ganancia = S/ 35
Reto adicional para los estudiantes
Si queremos obtener una ganancia de S/ 40 y tenemos un gasto de S/ 20, ¿cuánto dinero necesitamos obtener mediante las ventas?
Los estudiantes pueden descubrir:
S/ 20 + S/ 40 = S/ 6
Obtenemos  S/ 60 de ingresos.
CIERRE
· ¿Qué aprendimos hoy? 
· ¿Qué diferencia existe entre costo, ingreso y ganancia? 
· ¿Qué operación utilizamos para calcular el costo? 
· ¿Qué operación utilizamos para calcular el ingreso? 
· ¿Qué operación utilizamos para calcular la ganancia? 
· ¿Por qué es importante conocer nuestros gastos antes de vender? 
¿Cómo podemos utilizar responsablemente una ganancia?

           ---------------------------------                                ………………………
                                DOCENTE                                                          DIRECTORA
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VI. EVALUACIÓN : Se utiliza una Lista de Cotejo para valorar lo trabajado en relación con lo previsto en los aprendizajes.

INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN
	ESCALA DE VALORACIÓN

	Competencia:   Resuelve problemas de cantidad

	Traduce cantidades a expresiones numéricas.
Comunica su comprensión sobre los números y las operaciones.
Usa estrategias y procedimientos de estimación y cálculo. 
Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones.

	Nº
	Nombres y Apellidos de los estudiantes
	Criterios de evaluación

	
	
	Resuelve problemas aplicando la sustracción con canjes hasta números de tres cifras.
	Resuelve sustracciones con canje en el T.V.P.


	
	
	Lo logré
	Estoy en proceso
	Estoy en inicio
	Lo logré
	Estoy en proceso
	Estoy en inicio

















1.Resuelve las sustracciones:
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2. Desarrolla las sustracciones con y sin canje en el tablero posicional.
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3. Resuelve las sustracciones 
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[image: ] Resuelve los problemas
1.A Alonso le han regalado una caja con 675 piezas de . Jugando en el jardín, se le han perdido 348 piezas ¿Cuántas piezas de lego le quedan ahora a Alfonso?
	Datos
	Operación 
	Respuesta 

	Le han regalado  piezas de .
En el  se le han perdido  piezas de legos.
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	A  le quedan  piezas de 



2.Raquel y sus amigos lograron juntar 925 pelotas para llevar a albergues de niños abandonados, Ya entregaron 357 ¿Cuántas pelotas les falta entregar?
[image: ]Operación:
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Respuesta: _______________________________
3.Lucía perdió el trabajo por la pandemia y necesita cubrir el pago de su alquiler tiene s/498 soles y debe pagar s/950 soles ¿Cuánto le falta?
Operación:
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Respuesta: _______________________________

Problema #1: En la biblioteca de la escuela, hay 350 libros de cuentos, si cada uno de los 127 alumnos de tercer grado prestó uno. ¿cuántos libros de cuentos quedan?
[image: ]PO: _______________________________
Respuesta: _______________________________
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