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ESCUELA INTEGRAL 
SESIÓN DE APRENDIZAJE N° 05  – V UNIDAD
I. Datos informativos:
	NOMBRE DE LA I.E.: 40694 Centro de Innovación Pedagógica ISPPA
	UGEL AREQUIPA NORTE

	NOMBRE DEL DOCENTE: Javier Orosco Hancco
	ÁREA: Comunicación 

	
CICLO:    VII           GRADO:   3RO          SECCIÓN: A
	FECHA: 27 – 08 – 2026                              TIEMPO:
(DURACIÓN) 2 horas (90 minutos)

	BIMESTRE:    III                               SESIÓN N° : 05
	NIVEL: Secundario

	TÍTULO DE LA SESIÓN 
DE APRENDIZAJE:
	¡Luces, cámara, finanzas! Redactamos el guion de nuestra primera cápsula financiera digital



II. PROPÓSITO DE APRENDIZAJE:
	COMPETENCIA/
CAPACIDAD
	PROPÓSITO DE APRENDIZAJE
	EVIDENCIA DE PRODUCTO
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	RECURSOS Y MATERIALES

	Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna.
· Adecúa el texto a la situación comunicativa.
· Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada.
· Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente.

	Planificar y redactar el guion de una cápsula radial o audiovisual de 1 minuto sobre un consejo financiero escolar (como el ahorro o el presupuesto), asegurando que el lenguaje sea claro, atractivo y adecuado para un público escolar.
	
· Primer borrador del guion literario/técnico de la cápsula financiera en un formato de doble columna.
	· Adecuación: El guion responde al propósito (dar un consejo financiero) y al público (compañeros de colegio).
· Estructura: Presenta un inicio llamativo (gancho), un desarrollo claro y un cierre con llamado a la acción.
· Formato: Utiliza la estructura de guion técnico-literario (distingue lo que se escucha/ve de lo que se dice).
· Tiempo: El texto está calculado para durar aproximadamente 1 minuto al leerse (entre 130 y 150 palabras).
· 
	· Textos de comunicación MINEDU
· Cuadernos de trabajo
· Lapiceros
· Imágenes 


	DESEMPEÑOS RELACIONADOS

	· Integra información explícita del texto 
· Utiliza diversos elementos paraverbales.



III. SECUENCIA DIDACTICA:
	






INICIO
	SALUDO
· Se saluda cordialmente a los estudiantes y se les da la bienvenida a una nueva sesión de aprendizaje
· Luego, procedo a tomar asistencia (anota en su registro de asistencia).
· Se establecen los acuerdos de convivencia.
· Escucha activa con respeto las ideas de todos.
·  Participar activamente con entusiasmo y compartir nuestras opiniones. 
·  Mantenernos atentos y colaborar para que la clase sea productiva.
Motivación
· El docente reproduce un audio o lee un ejemplo muy corto (de 30 segundos) de una cápsula financiera aburrida (llena de conceptos técnicos difíciles) y luego una versión muy dinámica (usando una analogía escolar, como el "gasto hormiga" en el quiosco).
Saberes previos y Conflicto cognitivo:
·  El docente pregunta a la clase: ¿Por qué el segundo audio se entendió mejor? ¿Cómo logramos que un tema que parece "aburrido" capte la atención en redes sociales o la radio escolar en solo un minuto?
Propósito: 
· Se comunica el propósito de la sesión, los criterios con los que se les evaluará y organiza al salón en equipos de trabajo (3 a 4 integrantes).

	TIEMPO

	
	
	




15 min.

	









DESARROLLO
	Gestión y acompañamiento:
· Gestión y Acompañamiento - Planificación:
· Entrega una ficha de planificación rápida. Cada equipo debe elegir un solo tema financiero adaptado a su realidad (Ej. ¿Cómo ahorrar con las propinas?, Evitar los gastos hormiga en el recreo, El presupuesto para el paseo del salón).
· Definen su público y el objetivo de su cápsula.
· Modelado del Formato:
· Muestra en la pizarra la estructura de un guion a doble columna:
· Columna Izquierda (Audio/Técnico): Efectos de sonido, música de fondo (ej. "Entra música alegre a primer plano, baja a fondo").
· Columna Derecha (Locución/Texto): Lo que dice el locutor.
· Explica la regla de oro del tiempo: 130 palabras equivalen aproximadamente a 1 minuto de locución pausada.
· Textualización / Redacción:
· Los estudiantes redactan en equipo el borrador de su guion.
· Monitorea los grupos orientándolos a usar un lenguaje directo: oraciones cortas, verbos de acción y un inicio que enganche en los primeros 5 segundos.
· Revisión preliminar:
· Un integrante de cada equipo lee el guion en voz alta mientras otro cronometra el tiempo con un reloj o celular para verificar si alcanzan el minuto programado.
 
	







60 min.

	
CIERRE
	Evaluación: 
· Dos equipos voluntarios leen su guion frente a la clase. Los demás compañeros, usando los criterios de evaluación impresos o en la pizarra, brindan retroalimentación constructiva (coevaluación).
Metacognición: 
· Pregunta abierta a la clase: ¿Qué fue lo más difícil de sintetizar una idea financiera en solo un minuto? ¿Cómo nos sirve lo aprendido hoy para comunicar ideas importantes en el día a día?
	
10 min.



IV. EVALUACIÓN:
	COMPETENCIA
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN

	
Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna. 

	· El guion responde al propósito (dar un consejo financiero) y al público (compañeros de colegio).
· Presenta un inicio llamativo (gancho), un desarrollo claro y un cierre con llamado a la acción.
· Utiliza la estructura de guion técnico-literario (distingue lo que se escucha/ve de lo que se dice).
· El texto está calculado para durar aproximadamente 1 minuto al leerse (entre 130 y 150 palabras).
	
Lista de cotejo



V. ENFOQUES TRANSVERSALES: 
	[bookmark: _Hlk237233859]Enfoques transversales
	Valores
	Actitudes

	Enfoque ambiental

	Solidaridad planetaria y equidad intergeneracional
	• disposición para colaborar con el bienestar y la calidad de vida de las generaciones presentes y futuras, así como con la naturaleza asumiendo el cuidado del planeta.

	
	Justicia y solidaridad
	• disposición a evaluar los impactos y costos ambientales de las acciones y actividades cotidianas, y a actuar en beneficio de todas las personas, así como de los sistemas, instituciones y medios compartidos de los que todos dependemos.

	
	Respeto a toda forma de vida
	• aprecio, valoración y disposición para el cuidado de toda forma de vida sobre la tierra desde una mirada sistemática y global, revalorando los saberes ancestrales.



VI. COMPETENCIA TRANSVERSAL:

	COMPETENCIA
	CAPACIDAD
	DESEMPEÑO

	Gestiona sus aprendizajes de forma autónoma
	· Define metas de aprendizaje
·  Organiza acciones estratégicas para alcanzar sus metas de aprendizaje 
· Monitorea y ajusta su desempeño durante el proceso de aprendizaje
	· Comprende la importancia de los procedimientos que le permitan lograr una meta.

	Se desenvuelve en entornos virtuales 
	· Problematiza situaciones para hacer indagación
·  Diseña estrategias para hacer indagación
·  Genera y registra datos o información
·  Analiza datos e información
·  Evalúa y comunica el proceso y resultados de su indagación
	· Practica actividades de investigación, colaboración y elaboración de materiales digitales con responsabilidad y eficiencia para expresar su originalidad


VII. MATERIALES Y RECURSOS:
· Cuadernos de trabajo de Comunicación 3°
· Internet 
VIII. ESPACIO EDUCATIVO:
· Salón de clase
ACOMPAÑAMIENTO Y RETROALIMENTACIÓN:
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

[image: El guion de radio ✓📝👇]


                        Angélica Janett Amanta Molina                                        Javier Orosco Hancco
                                           Directora                                                                Docente del Área
LISTA DE COTEJO – TERCERO A
	COMPETENCIA: ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN SU LENGUA MATERNA

	[bookmark: _Hlk208457158]N°
	NOMBRE Y APELLIDOS
	El guion responde al propósito (dar un consejo financiero) y al público (compañeros de colegio).
	Presenta un inicio llamativo (gancho), un desarrollo claro y un cierre con llamado a la acción.

	Utiliza la estructura de guion técnico-literario (distingue lo que se escucha/ve de lo que se dice).

	El texto está calculado para durar aproximadamente 1 minuto al leerse (entre 130 y 150 palabras).

	
	
	SI
	NO
	SI
	NO
	SI
	NO
	SI
	NO

	1
	AMANQUI CCALLO, Meriyein 
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	ANCCOTA AROCUTIPA, William 
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	ANCO TOLEDO, Mitzy Sol
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	CALLA BARRIALES, Milagros 
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	CASANI CARDENAS, Dayiro 
	
	
	
	
	
	
	
	

	6
	CAUNA ANCCA, Ariana Noelia
	
	
	
	
	
	
	
	

	7
	CAYO GARCA, Angel Loian
	
	
	
	
	
	
	
	

	8
	CCALLUCHI MERCADO, Miguel 
	
	
	
	
	
	
	
	

	9
	CONDORI JARA, Brizayda 
	
	
	
	
	
	
	
	

	10
	GAMERO HUAYHUA, Maria 
	
	
	
	
	
	
	
	

	11
	HANCCO HUILLCA, Juan Gabriel
	
	
	
	
	
	
	
	

	12
	ITO SAICO, Marco Antonio
	
	
	
	
	
	
	
	

	13
	JARA LAZARTE, Shamira Shirley
	
	
	
	
	
	
	
	

	14
	LIVANO CUTI, Samin Samuel
	
	
	
	
	
	
	
	

	15
	LUNA MAMANI, Heyron Jean 
	
	
	
	
	
	
	
	

	16
	MAMANI CHAÑI, Camila Lucia
	
	
	
	
	
	
	
	

	17
	MAMANI MAMANI, Elmer 
	
	
	
	
	
	
	
	

	18
	MAMANI SOLIS, Yessica Brenia
	
	
	
	
	
	
	
	

	19
	MUÑOZ CCALLO, Jhan Piero
	
	
	
	
	
	
	
	

	20
	ORTIZ ALVAREZ, Yoshimar 
	
	
	
	
	
	
	
	

	21
	OXA CACYA, Lindsey Nadim
	
	
	
	
	
	
	
	

	22
	PAUCAR TUNQUE, Juan Pablo
	
	
	
	
	
	
	
	

	23
	QUISPE ARCE, Mathias Fabio
	
	
	
	
	
	
	
	

	24
	QUISPE PARI, Mateo Dickson
	
	
	
	
	
	
	
	

	25
	QUISPE QUILLE, Hervey
	
	
	
	
	
	
	
	

	26
	QUISPE TORRES, Adriana 
	
	
	
	
	
	
	
	

	27
	RAMIREZ CCALLO, Luis Angel
	
	
	
	
	
	
	
	

	28
	RAMIREZ VELAZCO, Bryan 
	
	
	
	
	
	
	
	

	29
	SAICO ARNALDO, Gustavo
	
	
	
	
	
	
	
	

	30
	SUCLLE CHECCO, Yian Calos
	
	
	
	
	
	
	
	

	31
	SULLA MAQQUERA, Nicol
	
	
	
	
	
	
	
	

	32
	TAIPE CRUZ, Vianey Nikol
	
	
	
	
	
	
	
	

	33
	TAIPE SAMA, Jessica Danitza
	
	
	
	
	
	
	
	

	34
	VELAZQUEZ ARAPA, Alejandra 
	
	
	
	
	
	
	
	

	35
	YAURI HANCCO, Rossemary
	
	
	
	
	
	
	
	




Plantilla y Ejemplo de Guion de Doble Columna
· Tema: El gasto hormiga en el quiosco escolar.
· Duración estimada: 1 minuto (Aprox. 130 palabras).
· Público: Estudiantes de secundaria.

	Audio y Efectos (¿Qué se escucha?)
	Locución (¿Qué se dice?)

	[0:00 - 0:05] 
Entra música pop/moderna con volumen alto (primer plano) para captar atención. Baja el volumen por completo y entra efecto de sonido de monedas cayendo.
	Locutor/a: ¿Alguna vez te has preguntado a dónde se va la propina de la semana si "no has comprado nada caro"?

	[0:05 - 0:25] 
Entra música alegre de fondo (segundo plano), se mantiene suave mientras habla el locutor.
	Locutor/a: ¡Cuidado! Estás siendo víctima de los "gastos hormiga". Esas moneditas que gastas a diario en un caramelo, un snack del quiosco o ese refresco extra, parecen invisibles... pero al final del mes, se comen todo tu dinero.

	[0:25 - 0:45] 
Efecto de sonido breve: Timbre de escuela o campana (alerta).
	Locutor/a: Imagina esto: si guardas solo dos soles diarios en lugar de gastarlos en golosinas que no necesitas, a fin de año podrías comprarte ese juego o las zapatillas que tanto quieres. El secreto no es dejar de disfrutar, sino planificar.

	[0:45 - 1:00] 
La música sube un poco de volumen para dar fuerza al final. 

Efecto de sonido: Aplauso corto o sonido de éxito.
	Locutor/a: Tu reto de la semana es registrar en una nota de tu celular cada moneda que gastas. ¡Haz la prueba y toma el control de tus finanzas! 

Esto fue un consejo de Finanzas Escolares Digitales. ¡Hasta la próxima!

	[1:00] 
La música sube a primer plano por 2 segundos y se apaga (Fade out).
	(FIN DE LA CÁPSULA)



Consejos didácticos para explicar esta plantilla a tus alumnos:
· El juego del volumen: Explícales que el "Primer Plano" es cuando la música es la protagonista (nadie habla), y el "Segundo Plano" es cuando la música baja el volumen para convertirse en la alfombra sobre la que viaja su voz.
· El cálculo del tiempo: Pídeles que lean su columna de la derecha de forma pausada y natural. Si terminan de leer en 40 segundos, les falta texto o van muy rápido; si se pasan de 1 minuto y 10 segundos, deben recortar palabras.



FICHA DE PLANIFICACIÓN: NUESTRA CÁPSULA FINANCIERA DIGITAL
Nombres de los integrantes: ____________________________________________________
Grado y sección: 3° ___ | Fecha: //2026

1. El Propósito Comunicativo
· ¿Cuál será el tema central de nuestra cápsula? (Marca solo una opción)
· El ahorro escolar (cómo guardar las propinas).
· Evitar los "gastos hormiga" (antojos del quiosco).
· Armar un presupuesto (para el paseo o un proyecto del salón).
· Consumo responsable (necesidades vs. deseos).

· ¿Cuál es el consejo principal que queremos dar a nuestros compañeros? (Escríbelo en una sola oración corta):



2. El Público y el Tono
· ¿A quién está dirigida la cápsula? A estudiantes de secundaria de nuestro colegio.

· ¿Cómo les vamos a hablar? (Marca una opción)
· Divertido y entusiasta.
· Serio, pero cercano y amigable.
· Como un reportero o reportera de noticias escolares.

3. Estructura de las Ideas (Lluvia de ideas para el guion)
     Antes de escribir el guion en las dos columnas, organicen la información aquí:
· El Gancho (Primeros 10 segundos): ¿Qué pregunta o frase llamativa usaremos para que nadie cambie de canal o pase de largo el video?


· El Mensaje Clave (El desarrollo): Explicación del problema y el consejo financiero que daremos.


· El Llamado a la Acción (El cierre): ¿Qué reto o tarea fácil le vamos a pedir al oyente que haga esta semana?


4. Recursos Sonoros
· ¿Qué tipo de música de fondo encaja mejor con nuestro tema? (Ej. música pop alegre, hip-hop instrumental, música de suspenso cómica): _______________________________________

· ¿Qué efectos de sonido (SFX) necesitaremos? (Ej. monedas sonando, una campana, un timbre, un aplauso):
            _______________________________________

💡 Recordatorio para el equipo antes de pasar al guion:
· Nuestra cápsula debe durar 1 minuto.
· El texto total no debe pasar de las 130 o 150 palabras.
· Usen palabras sencillas que sus amigos del colegio entiendan al instante.
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El guion de radio ﬂ

Es un texto que ayuda a organizar
cada una de las actividades que se
llevaran a cabo dentro de un
programa de radio.
> «mmﬂmﬂmm docentesaldia.com
‘ El guion utiliza dos columnas:
«En laizquierda se dan las
indicaciones técnicas (musica,
‘ cortinillas, rébricas).
«-En la derecha se escribe el texto
para los locutores.
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