I. TITULO DE LA SESION

Analizamos la metodologia del Design Thinking para identificar oportunidades de emprendimiento local en
San Salvador

II. DATOS INFORMATIVOS

2.1. Institucion Educativa SENOR HUANCA

2.2. Area EPT EMPRENDIMIENTO
2.3. Nivel SECUNDARIO

2.4. Ciclo \

2.5. Grado y seccién 1°2° “A” “B”

2.6. Tiempo 2 HORAS

2.7. Nivel y modalidad SECUNDARIA — EBR

2.8. Docente de Area WALTER OJEDA MUNOZ
2.9. Fecha 09/09/ 2026

Ill. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA Gestiona proyectos de emprendimiento econémico o
social

CAPACIDADES Aplica habilidades técnicas.

DESEMPENOS PRECISADOS Realiza observaciones o entrevistas individuales a

visitantes del Santuario del Sefior de Huanca y
productores de kiwicha para explorar en equipo
necesidades o problemas socioeconémicos del
distrito de San Salvador, para satisfacerlos o
resolverlos mediante el Design Thinking y la
planificacion financiera.

EVALUACION

PROPOSITO Describimos en un mapa conceptual las nociones del
Design Thinking vinculadas a las oportunidades
locales de San Salvador (derivados de kiwicha y
servicios para visitantes del Santuario) para
fortalecer nuestras competencias de emprendimiento
y educacion financiera.

CRITERIOS DE EVALUACION Realiza exploraciones en equipo sobre la
importancia del Design Thinking en emprendimientos
locales de San Salvador.

Identifica las ventajas y desventajas del Design
Thinking proyectando la viabilidad de ideas de
negocio (kiwicha/servicios al Santuario).

Describe en un mapa conceptual las nociones del
Design Thinking para fortalecer nuestras
competencias emprendedoras y financieras.

EVIDENCIA Mapa conceptual del Design Thinking aplicado a las
oportunidades de emprendimiento local de San
Salvador




COMPETENCIAS TRANSVERSALES

COMPETENCIA

CAPACIDADES

DESEMPENOS

SE DESENVUELVE EN
ENTORNOS VIRTUALES

GENERADOS POR LAS TIC

Interactlia en entornos virtuales.

Utiliza herramientas multimedia e
interactivas cuando desarrolla
capacidades relacionadas con
diversas areas del conocimiento.

GESTIONA SU APRENDIZAJE DE

MANERA AUTONOMA

Organiza acciones estratégicas para alcanzar sus
metas de aprendizaje

Organiza un conjunto de estrategias
y procedimientos en funcién del
tiempo y de los recursos que dispone
para lograr las metas de aprendizaje
de acuerdo con sus posibilidades.

ENFOQUES TRANSVERSALES

ENFOQUE

VALORES

ACTITUDES

ENFOQUE INTERCULTURAL

Respeto a la identidad cultural

Los docentes y estudiantes acogen
con respeto a todos, sin
menospreciar ni excluir a nadie en
razén de su lengua, su manera de
hablar, su forma de vestir, sus
costumbres o sus creencias,
valorando la produccién local de
kiwicha y el entorno del Santuario de

Huanca.

ENFOQUE ORIENTACION AL Empatia Los docentes identifican, valoran y

BIEN COMUN destacan continuamente actos
espontaneos de los estudiantes en
beneficio de otros, dirigidos a
procurar o restaurar su bienestar en
situaciones que lo requieran.

IV. SECUENCIA DIDACTICA

MOM. PROCESOS ACTIVIDADES RECURSOS / TIEMPO

PEDAGOGICOS
INICIO Problematizacién SALUDO Y BIENVENIDA: Papelégrafos, papel,

Propdsito y organizacion
Motivacion, interés e
incentivo

Saberes previos

Saludamos calida y afectuosamente a los
estudiantes, y les damos la bienvenida a
una nueva unidad de aprendizaje vinculada
al proyecto escolar “Jovenes
emprendedores de San Salvador: creando
oportunidades desde nuestra identidad
local”. Presentamos la situacion del entorno:
los estudiantes de la I.E. Sefior de Huanca
al culminar la etapa escolar enfrentan
oportunidades limitadas e inquietudes
econdmicas familiares para financiar
estudios superiores o iniciar actividades
productivas. En nuestro distrito de San
Salvador existe un gran potencial econémico
ligado a las visitas al Santuario del Sefior de
Huanca (servicios para visitantes, bendicion
de autos, comercio local) y a la produccion
de kiwicha (transformacién en barras
nutritivas, postres o granola). Ante esto nos
planteamos: ¢ Como el Design Thinking nos
permite identificar necesidades en los

Imagenes impresas o
digitales,
Plumédn de pizarra

5 min




visitantes y pobladores de San Salvador
para plantear emprendimientos viables y
administrar responsablemente los recursos
financieros generados?

MOTIVACION, SABERES PREVIOS Y
PROBLEMATIZACION:

-Despertamos el interés de los estudiantes
presentandoles el siguiente caso sobre el
Design Thinking, para ello se solicita a dos
estudiantes voluntarios que utilicen las letras
armando las palabras del Design Thinking y
posteriormente desarrollan las Actividades
previas - ficha de aplicacion, luego los
llevamos a la reflexiéon de sus saberes
previos con las siguientes interrogantes:
¢En qué consiste el Design Thinking?

¢En qué consiste la empatia y como nos
ayuda a conocer las necesidades de los
visitantes del Santuario o consumidores de
kiwicha?

¢, Como se define un problema en el
contexto del Design Thinking?
-Fomentamos la problematizacion para
generar el conflicto cognitivo mediante la
pregunta:

= ¢Por qué debemos emplear el Design
Thinking y considerar el presupuesto/costeo
antes de lanzar un emprendimiento en San
Salvador?

PROPOSITO Y ORGANIZACION:
-Dialogamos con los estudiantes sobre sus
respuestas y damos a conocer el proposito
de aprendizaje para acompafiar que los
estudiantes comprendan y reflexionen sobre
lo que van aprender:

“Describimos en un mapa conceptual las
nociones del Design Thinking para fortalecer
nuestras competencias de emprendimiento y
educacion financiera vinculadas a San
Salvador”

-Se comenta a los estudiantes, cuales son
las actividades que vamos a trabajar durante
el desarrollo de nuestra sesion para lo cual
se completa el formato de propdsitos.
(anexo 1 para el docente) y se comenta los
criterios por los cuales van ser evaluados.
*Luego preguntamos a los estudiantes
cuales seran nuestros acuerdos de
convivencia para poder lograr el proposito.
Se consensua los acuerdos de convivencia
a tener en cuenta para garantizar que toda
la sesion se desarrolle de manera adecuada
y sin quiebres. Mediante el Anexo para el
docente 2 y los plasmamos en un lugar
visible del aula para que sean tomados en
cuenta y evaluar su cumplimiento.

DESARROLLO

Gestion y
acompafiamiento de los
aprendizajes

GESTION Y ACOMPANAMIENTO:

Se realiza una dindmica de agrupacion entre
pares para desarrollar las actividades de
aprendizaje.

Papelografos, papel,
Imagenes impresas o
digitales,

Plumoén de pizarra




Trabajo Colaborativo

Solicitamos a los estudiantes que analicen y
muestren su primera reaccion observando el
siguiente video
https://www.youtube.com/watch?v=_H33tA2-
jOs

Luego se solicita a los estudiantes que
desarrollen la actividad 01 de la ficha de
aplicacion, para ello los acompafiamos a
que identifiqguen y respondan las siguientes
interrogantes:

¢, Cual es tu conclusién del Design Thinking?
¢Por qué se emplea una serie de fases en el
Design Thinking?

¢, Qué beneficios puede aportar el Design
Thinking en un emprendimiento local (como
productos de kiwicha o servicios para
visitantes del Santuario)?

Trabajo Individual

Solicitamos a los estudiantes que realicen
su apreciacion critica en la actividad
propuesta.

Les solicitamos que trabajen la actividad 02
de la ficha de aplicacidn, indicamos que
responderan las siguientes preguntas:
¢,Cémo se define un problema en el
contexto del Design Thinking?

¢ Por qué el Design Thinking apuesta por la
innovacion y la planificacion financiera
sustentable?

RETROALIMENTACION: Se brinda
acompafiamiento y retroalimentacion a los
estudiantes durante el desarrollo de las
actividades 3 a la 5 promoviendo préacticas
de autoevaluacioén y/o heteroevaluacion.
Pedimos a los estudiantes que compartan
sus productos. Con las respuestas
brindadas por los estudiantes y las
orientaciones del docente se llega a la
construccion del propésito.

Trabajo Colaborativo

Los estudiantes conforman equipos de
trabajo mediante la dindmica “Encuentra tu
otra mitad” que consiste en entregar a cada
estudiante una tarjetita que sélo tenga la
mitad de la impresion (relacionadas a
kiwicha y al Santuario de Huanca), luego el
docente pedira que busquen a la mitad que
le falta a su tarjeta quedando asi
conformado los grupos.

Los estudiantes trabajan la actividad 03 de
la ficha de aplicacién, indicamos que
analicen los casos planteados describiendo
las ventajas y desventajas del Design
Thinking en proyectos productivos locales.
Luego resuelven la actividad 04 de la ficha
de aplicacion, para ello de manera grupal
analizan la informacidn sobre el Design
Thinking, identificando las ideas principales.
Finalmente resuelven la actividad 05 de la
ficha de aplicacion, cada grupo describira en

80 min




un mapa conceptual las nociones del Design
Thinking para fortalecer las competencias
emprendedoras y el registro financiero del
emprendimiento.

Monitoreamos constantemente el desarrollo
de la sesion permitiéndoles hacer recordar
sobre las normas de convivencia y el logro
del propésito.

CIERRE Evaluacién

AUTOEVALUACION:

Se solicita a los estudiantes conforme
concluyan con su evidencia que lo evallen,
apoyandose con el instrumento propuesto
en la actividad 06 de la ficha de aplicacion.

HETEROEVALUACION:

Después de la autoevaluacion el docente
analiza la evidencia juntamente con el
estudiante, para ello utiliza la lista de cotejo,
anexo 3 para el docente y brindar
retroalimentacion oportuna de acuerdo a las
necesidades encontradas con cada
estudiante.

METACOGNICION:

Se solicita a los estudiantes que escriban en
una hoja en blanco, las fortalezas
dificultades y necesidades de aprendizaje.
(Baul de mis aprendizajes)

Fortalezas: ¢ Qué aprendi? / Dificultades:

¢ Qué dificultades tuve? / Necesidades:

¢, Qué debo mejorar?

Finalmente se brinda el reforzamiento y
construccion de ideas fuerza con toda la
clase para determinar la utilidad de lo
aprendido en el proyecto de emprendimiento
local.

Plumodn de pizarra

5 min
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