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                                                   SESION DEL AREA DE MATEMÁTICA Nº 20

“Tomamos decisiones financieras usando la probabilidad.’’



1. DATOS GENERALES
	 PROYECTO DE APRENDIZAJE
	Exponemos nuestros emprendimientos como forma de motivar al estudiante en su potencial creativo de valor económico.

	DOCENTE
	Fredy YACOLCA CRISTÓBAL

	GRADO Y SECCIÓN
	5° B
	FECHA
	[bookmark: _GoBack]Del 05 de octubre al 09 de octubre del 2026







2. PROPÓSITOS 
	COMPETENCIA
	CAPACIDADES
	EVIDENCIA DE APRENDIZAJE
	CRITERIO DE EVALUACION

	RESUELVE PROBLEMAS DE GESTIÓN DE
DATOS E INCERTIDUMBRE.
	· Representa datos con gráficos y medidas estadísticas o probabilísticas.
· Comunica su comprensión de los conceptos estadísticos y probabilísticos.
· Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos.
Sustenta conclusiones o decisiones con base en la información obtenida
	Resolución de una ficha de situaciones problemáticas de probabilidades en educación financiera y emprendimiento, acompañada de una conclusión sobre la decisión que tomaría el estudiante
	· Representa el espacio muestral y la ocurrencia de suceso mediante probabilidades usando medidas estadísticas apropiadas, interpreta la información contenida.
· Comunica la comprensión del espacio muestral y probabilidades interpretando sus resultados de acuerdo con las condiciones de la situación, la expresa como fracción, decimal o porcentaje
· Adecúa los procedimientos utilizados a otros contextos de estudio.
· Sustenta una decisión de emprendimiento utilizando argumentos matemáticos.


	Propósito de la Sesión
	Los estudiantes resuelven situaciones problemáticas relacionadas con educación financiera y emprendimiento, utilizando la probabilidad de eventos simples y compuestos para analizar riesgos, estimar posibilidades y sustentar decisiones económicas responsables.

















3. SECUENCIA DIDACTICA.
	MOMENTO
	PROCESO DIDACTICO
	ACTIVIDADES 
	RECURSO
	T

	INICIO
	. Motivación
. Saberes previos
. Conflicto o Problematización
Reto de aprendizaje
	
PROBLEMATIZACIÓN:

El docente da la bienvenida a los estudiantes, hace referencia a las normas de convivencia de mantener y luego presenta la siguiente situación significativa .

SITUACION SIGNIFICATIVA
El emprendimiento de Vanessa

Valeria y sus compañeros quieren iniciar un pequeño negocio de venta de postres durante una actividad escolar. Antes de comprar los insumos, quieren analizar los resultados de una encuesta realizada a 40 estudiantes


	PRODUCTO PREFERIDO
	ESTUDIANTES

	Brownie
	16

	Cup cake
	12

	Cheesecake
	08

	Alfajor
	04

	TOTAL
	40


[image: Torta Tajada En El Pergamino El Concepto De Hornada Hecha En Casa Foto ...]


Valeria afirma:
“Si elegimos vender brownies, tenemos más posibilidades de recuperar nuestra inversión porque es el producto preferido”.

Conflicto Cognitivo: ¿Podemos afirmar que un brownie será comprado por cualquier estudiante?
¿Cuál es la probabilidad de seleccionar al azar un estudiante que prefiera brownie?
¿Qué información necesitamos antes de invertir nuestro dinero?
¿La probabilidad permite eliminar completamente el riesgo de una decisión financiera?
La docente recoge las respuestas comunica el propósito y los criterios de evaluación. Los estudiantes resuelven situaciones problemáticas relacionadas con educación financiera y emprendimiento, utilizando la probabilidad de eventos simples y compuestos para analizar riesgos, estimar posibilidades y sustentar decisiones económicas responsables


PROPÓSITO:
Los estudiantes resuelven situaciones problemáticas relacionadas con educación financiera y emprendimiento, utilizando la probabilidad de eventos simples y compuestos para analizar riesgos, estimar posibilidades y sustentar decisiones económicas responsables.



MOTIVACIÓN:


· Informar a los estudiantes sobre estrategias para hacer crecer negocios o emprendimientos.

· Aprender a representar las definiciones que se relacionan con la probabilidad y aplicarlos a situaciones
cotidianas.





SABERES PREVIOS:
El docente realiza las siguientes preguntas: ¿Qué se entiende por un evento aleatorio?, ¿Qué se entiende por probabilidad?, ¿Qué eventos seguros e imposibles conoces en la naturaleza? ¿Qué eventos son probables de ocurrir?
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Imágenes
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15’

	Proceso
	Gestión del aprendizaje.
 .Construcción
. Aplicación
Retroalimentación permanente
	El docente explica sobre probabilidades, espacio muestral, la probabilidad de que ocurra un suceso, halla el cociente entre el número de casos favorables y el número de casos posibles, se analiza las páginas 150-153.
Presenta las siguientes actividades para desarrollar el descubrimiento guiado.
Actividad 1: Comprendemos la probabilidad en un emprendimiento
A partir de la encuesta anterior:
Problema 1
Si se selecciona un estudiante al azar:
a. ¿Cuál es la probabilidad de que prefiera brownie?
P(B)=16/40=2/5=0,40=40%
b. ¿Cuál es la probabilidad de que prefiera cheesecake?
P(C)=8/40=1/5=20%
c. ¿Cuál es la probabilidad de que prefiera brownie o cupcake?
P(B∪C)=16+12/40
P(B∪C)=28/40=70%

REFLEXION:
Los estudiantes responden:
Si tuvieras que decidir qué producto preparar inicialmente, ¿qué información adicional necesitarías además de la probabilidad?
Luego se les entrega una ficha de actividades para que los estudiantes resuelvan.
Cada equipo presenta la resolución de uno de los problemas.
El docente orienta la discusión mediante preguntas:
¿Qué evento estamos estudiando?
¿Cuál es el espacio muestral?
¿Qué significa ese porcentaje en la situación real?
¿Cómo puede ayudarnos la probabilidad a analizar un riesgo?
¿Por qué una probabilidad no garantiza que ocurra un resultado?
Se sistematiza:
P(A)=número de resultados favorables /número de resultados posibles
Cuando todos los resultados son igualmente posibles.
Además:
0 ≤ P(A) ≤ 1   o equivalentemente:
0% ≤ P(A) ≤ 100%
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	Cierre
	. Evaluación
. Metacognición u otra reflexión de salida
	REFORZAMIENTO O REFLEXIÓN

Se revisa el proceso de pensamiento seguido en la resolución del problema, iniciando una reflexión para: ¿Qué aprendimos el día de hoy? ¿Cómo lo aprendimos? ¿Para qué me es útil lo aprendido?
  METACOGNICION
Los estudiantes completan:
Hoy aprendí que...
La probabilidad puede ayudar a un emprendedor porque...
Una dificultad que tuve fue...
Antes de invertir dinero en un emprendimiento debo analizar...

Ticket de salida
Un emprendimiento tiene una probabilidad del 75 % de vender toda su producción y del 25 % de no hacerlo. suceda. Por ello, antes de iniciar un emprendimiento debemos complementar la información probabilística con el análisis de costos, ingresos, demanda y posibles pérdidas
¿Qué significa cada porcentaje? ¿Qué otra información necesitarías para decidir si realizarías la inversión?


	


Cuaderno
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4. ORGANIZACIÓN LA EVALUACIÓN
	COMPETENCIA
	DESEMPEÑO
	EVIDENCIA DE APRENDIZAJE
	CRITERIO DE EVALUACION
	INSTRUMENTO

	 RESUELVE PROBLEMAS DE GESTIÓN DE
DATOS E INCERTIDUMBRE.
	Representamos la probabilidad en una
situación donde se vende postres
determinando la probabilidad de
ganarla entre varias personas usando
lenguaje matemático y nuestra
comprensión sobre espacio muestral,
eventos más o menos probables de la
situación aleatoria, y empleamos
procedimientos para determinar la
probabilidad de sucesos simples.
Justificamos la probabilidad de
ocurrencia de sucesos mediante
ejemplos de situaciones reales o no
reales usando información y
corregimos errores si los hubiera.
	Resolución de una ficha de situaciones problemáticas de probabilidades en educación financiera y emprendimiento, acompañada de una conclusión sobre la decisión que tomaría el estudiante
	· Representa el espacio muestral y la ocurrencia de suceso mediante probabilidades usando medidas estadísticas apropiadas, interpreta la información contenida.
· Comunica la comprensión del espacio muestral y probabilidades interpretando sus resultados de acuerdo con las condiciones de la situación, la expresa como fracción, decimal o porcentaje
· Adecúa los procedimientos utilizados a otros contextos de estudio.
· Sustenta una decisión de emprendimiento utilizando argumentos matemáticos.

	Lista e cotejo














	COMPETENCIA:  Resuelve problemas de Gestión de datos e incertidumbre.
equivalencia y cambio

	DESEMPEÑO: Representamos la probabilidad en una situación donde se venden postres determinando la probabilidad de ganar entre varias personas utilizando usando el lenguaje matemático

	EVIDENCIAS: Respuestas en el cuaderno de trabajo.


	APELLIDOS Y NOMBRES
 	

GRADO Y SECCION:
 “5toB”  
	CRITERIOS

	
	 Representa el espacio muestral y la ocurrencia de suceso mediante probabilidades usando medidas estadísticas apropiadas, interpreta
	Comunica la comprensión del espacio muestral y probabilidades interpretando sus resultados de acuerdo con las condiciones de la situación,
	VALORACION
	OBSERVACION Y/O SUGERENCIAS

	
	SI
	NO
	SI
	NO
	
	

	1
	ALVARADO CHAVEZ, CARLOS ENRIQUE
	
	
	
	
	
	

	2
	BENDEZU DIAZ, JESUS ENRIQUE REYNALDO
	
	
	
	
	
	

	3
	CABRERA CASTILLO, ANDRW MAIZER
	
	
	
	
	
	

	4
	CARRASCO SALCEDO, ANGEL GUILLERMO
	
	
	
	
	
	

	5
	CCANTO HUAIRE, MIRELLA NAYELI
	
	
	
	
	
	

	6
	CERVANTES PORRAS, NIEL ZEUS
	
	
	
	
	
	

	7
	CIEZA DAMIAN, MAYUMI NAICO
	
	
	
	
	
	

	8
	CORDOVA SEGUIL, SEBASTIAN
	
	
	
	
	
	

	9
	ESPINOZA ZAVALETA, ARIANNA
	
	
	
	
	
	

	10
	FLORES POLO, GERALD QUIMPER
	
	
	
	
	
	

	11
	GUERRERO LOPEZ, PIERO JAVIER
	
	
	
	
	
	

	12
	ITURRI RAMOS, JAMIR VALENTINO
	
	
	
	
	
	

	13
	LAGOS MENESES, KEVIN JHOSEP
	
	
	
	
	
	

	14
	LAGUNAS GONZALES, YERLEE ANFERNY
	
	
	
	
	
	

	15
	LEON LOPEZ, VALESKA KIARA
	
	
	
	
	
	

	16
	LLAGAS ÑIQUEN, CRISTOFER ALEXANDER
	
	
	
	
	
	

	17
	MARCHAN ARDILES PIERO JOHAO
	
	
	
	
	
	

	18
	MENDOZA ARELLANO, ROLY FRANCISCO
	
	
	
	
	
	

	19
	MENDOZA GONZA, ZULY YALIESCA
	
	
	
	
	
	

	20
	PALOMINO SILUPU, LUANA MAYTE
	
	
	
	
	
	

	21
	PAREDES CORDOVA, HILARY ABIGAIL
	
	
	
	
	
	

	22
	PINTADO MUNAICO, DIEGO SAMUEL
	
	
	
	
	
	

	23
	PIZARRO MEZA, CELESTE JAMILETH
	
	
	
	
	
	

	24
	POMAR GRANDA, RIHANNA NAOMY
	
	
	
	
	
	

	25
	QUEZADA SERNA, MARIA ALEJANDRA
	
	
	
	
	
	

	26
	RIOS LAPA, ROMINA GABRIELA
	
	
	
	
	
	

	27
	ROMERO PISCO, MIGUEL ALEXIS
	
	
	
	
	
	

	28
	RUDAS AVILA, ANTONIA ARACELY
	
	
	
	
	
	

	29
	SALAS LAYME, BRIANNA VALERIA
	
	
	
	
	
	

	30
	SALAS MANAYAY, DAYANA HISLEM
	
	
	
	
	
	

	31
	SANDOVAL ALAVA, GENESIS IVANY
	
	
	
	
	
	

	32
	SANTISTEBAN TANDAYPAN, DANIELA ARIANA
	
	
	
	
	
	

	33
	TELLO TORRES, VALENTIN IGNACIO
	
	
	
	
	
	

	34
	TOVAR ALVARO, ENMANUEL JORDAN
	
	
	
	
	
	

	35
	TUNI SOTO CRISTINA FERNANDA
	
	
	
	
	
	



















IE 0073 BENITO JUÁREZ –UGEL 05
FICHA DE ACTIVIDADES
5.° de Secundaria –Docente: Fredy YACOLCA CRISTÓBAL
Propósito: Los estudiantes resuelven situaciones problemáticas relacionadas con educación financiera y emprendimiento, utilizando la probabilidad de eventos simples y compuestos para analizar riesgos, estimar posibilidades y sustentar decisiones económicas responsables
Actividad 1: Probabilidad y riesgo financiero
Un grupo de estudiantes tiene S/ 200 para iniciar un emprendimiento. Han identificado que, según experiencias anteriores y sus ventas piloto, existe una probabilidad de 70 % de vender toda la producción y una probabilidad de 30 % de que quede parte de la producción sin vender.
Si venden toda la producción, obtendrán una ganancia de S/ 100. Si no venden toda la producción, tendrán una pérdida de S/ 40.
Preguntas
a. ¿Cuál es la probabilidad de obtener una ganancia?
b. ¿Cuál es la probabilidad de tener una pérdida?
c. ¿Qué significa que la probabilidad de obtener una ganancia sea 70 %?
d. ¿Qué información adicional deberían analizar antes de invertir?

Actividad 2: Emprendimiento y eventos compuestos
Una estudiante tiene un pequeño negocio de pulseras. Para una campaña promocional prepara una caja con:
5 pulseras rojas;
3 pulseras azules;
2 pulseras verdes.
En total hay 10 pulseras. Si un cliente elige una pulsera al azar:

a. ¿Cuál es la probabilidad de obtener una pulsera azul?
b. ¿Cuál es la probabilidad de obtener una pulsera roja o verde?
c. ¿Cuál es la probabilidad de no obtener una pulsera roja?
d. La emprendedora quiere ofrecer un descuento especial a quienes obtengan una pulsera azul o verde. ¿Qué porcentaje de clientes podría recibir potencialmente este beneficio?

Actividad 3: Tomamos decisiones financieras
Tres estudiantes quieren vender vasos de refresco durante una actividad escolar. Tienen un presupuesto limitado y deben elegir entre dos estrategias.
	Estrategia
	Probabilidad de vender toda la producción
	Ganancia si venden todo
	Pérdida si no venden todo

	A
	80 %
	S/ 60
	S/ 30

	B
	60 %
	S/ 100
	S/ 20


¿Cuál es la probabilidad de no vender toda la producción en cada estrategia?
¿Qué diferencia existe entre las dos estrategias?
¿Qué factores financieros deberían considerar antes de tomar una decisión?
¿Cómo utilizarías la información sobre probabilidades para reducir el riesgo?
Sustenta tu decisión sin limitarte solamente a la probabilidad.

Actividad 4: Mi decisión financiera basada en probabilidades
Cada equipo elaborará una pequeña propuesta de emprendimiento que incluya:
Nombre del emprendimiento.
Producto o servicio.
Capital inicial hipotético.
Una situación de incertidumbre.
Espacio muestral y eventos.
Cálculo de al menos tres probabilidades.
Interpretación de los resultados.
Identificación de posibles riesgos.
Conclusión sobre qué información deberían considerar antes de invertir.
Respuestas:
1.a. ¿Cuál es la probabilidad de obtener una ganancia?
P(G)=70%=0,70
b. ¿Cuál es la probabilidad de tener una pérdida?
P(P)=30%=0,30
c. ¿Qué significa que la probabilidad de obtener una ganancia sea 70 %?
Respuesta esperada:
Significa que, bajo las condiciones planteadas, existe una posibilidad de 70 de cada 100 de que ocurra ese resultado. No significa que la ganancia esté garantizada.
d. ¿Qué información adicional deberían analizar antes de invertir?
Los estudiantes pueden mencionar:
costos de producción;
precio de venta;
cantidad mínima que deben vender;
posibles pérdidas;
capital disponible;
demanda;
alternativas de inversión.
2.

a. ¿Cuál es la probabilidad de obtener una pulsera azul?
P(A)=3/10=30%
b. ¿Cuál es la probabilidad de obtener una pulsera roja o verde?
P(R∪V)=5+2/10
P(R∪V)=7/10=70%
c. ¿Cuál es la probabilidad de no obtener una pulsera roja?
P(R′)=5/10=50%
Reto
El docente plantea:
La emprendedora quiere ofrecer un descuento especial a quienes obtengan una pulsera azul o verde. ¿Qué porcentaje de clientes podría recibir potencialmente este beneficio?
P(A∪V)=3+2/10=5/10=50%
Respuesta: 50 %.
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