

[image: ]I.E. INTEGRADA SAN LUIS GONZAGA

	SESION DE APRENDIZAJE

	TITULO DE LA SESION:      
	 “Emprendemos Diseñando y prototipando ropa para mascotas  y accesorios utilizando jeans en deshuso”



I-DATOS INFORMATIVOS
	UGEL
	AREA
	GRADO Y SECCION
	DURACION
	FECHA
	DOCENTE

	CUSCO
	CyT
	5°- C, D
	5 horas (180min)
	25/09/2026
	Carol Rodríguez Ruiz



II. CONTEXTO: El mercado de productos para mascotas ha crecido exponencialmente, pero a la par existe una problemática global de contaminación por residuos textiles (especialmente el jean, que tarda décadas en degradarse). Los estudiantes de 5.° grado de secundaria, próximos a egresar, analizan esta situación como una oportunidad de negocio verde. Utilizando la técnica del upcycling (supra- reciclaje), transformarán pantalones jean en desuso en ropa, chalecos y accesorios  para mascotas, promoviendo el consumo responsable y el emprendimiento sostenible en la comunidad escolar.

II. PROPOSITO DE APRENDIZAJE Y CRITERIOS DE EVALUACIÓN

	COMPETENCIA
/ CAPACIDAD
	DESEMPEÑO PRECISADO
	PRODUCCIÓN O ACTUACIÓN
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	INSTRUMENTO

	



Gestiona proyectos de emprendimiento económico o social

Aplica habilidades técnicas
	Aplica habilidades técnicas para diseñar y cortar patrones de ropa o accesorios para mascotas reutilizando tela denim (jean), optimizando el recurso textil y evaluando la viabilidad del prototipo mediante el análisis de necesidades del usuario y la coevaluación

	
  Prototipo inicial y lienzo de corte:
- Boceto detallado del producto comercial.
- Patrón de medidas adaptado a la mascota.
- Piezas de jean seleccionadas y cortadas.





	· Diseña el boceto de la prenda o accesorio resolviendo una necesidad específica de la mascota (abrigo, paseo, juego).
• Utiliza técnicas de patronaje básicas adaptando las medidas reales para el confort del animal.
	  
  



  Lista de cotejo













	ENFOQUE TRANSVERSAL
	VALOR
	ACTITUD OBSERVABLE EN LA SESIÓN

	  

  Enfoque Intercultural

	
Respeto a toda forma de vida y solidaridad planetaria.

	Los estudiantes implementan acciones de economía circular al recuperar residuos textiles, disminuyendo el impacto ambiental y valorando el bienestar y cuidado de los animales domésticos.





SECUENCIS DIDACTICA
	INICIO (30 min.)

	    -La docente inicia la sesión dando la bienvenida a los estudiantes luego realizamos una dinámica de activación corta.
-Los estudiantes y la docente acuerdan normas para la interacción del trabajo. 
- INICIO (Fase ABP 1 — El Desafío) | ⏱️ 15 minutos
· Estrategia: El docente proyecta imágenes de la cantidad de agua necesaria para fabricar un solo jean versus el auge del mercado actual de accesorios para mascotas. Muestra un pantalón jean viejo y pregunta: «¿Cómo podemos convertir esta prenda inservible en un artículo de alta demanda por el que los dueños de mascotas estarían dispuestos a pagar?»
· Conflicto cognitivo: «¿Cuáles son los retos anatómicos y de seguridad al vestir a una mascota con una tela rígida como el jean? ¿Cómo logramos que sea cómodo y seguro para el animal?»
· Saberes previos: Breve diálogo sobre qué accesorios compran habitualmente para sus mascotas y qué hacen en casa con la ropa que ya no usan.
· Recursos: Proyector/pizarra, muestras de tela jean en des huso.


	DESARROLLO 

	Fase ABP 2 — Investigación de Ergonomía y Mercado)  30 min.
· Estrategia: Los estudiantes trabajan en sus equipos de proyecto de 5.° año.
· Análisis de Necesidades (Usuario): Definen para qué tipo de mascota (perro pequeño, mediano, gato) y qué necesidad cubrirán (¿un chaleco para el frío?, ¿un arnés resistente?, ¿un organizador de juguetes con los bolsillos del jean?).
· Estudio del material (Denim): Analizan las ventajas del jean (resistencia, durabilidad) y desventajas (rigidez, falta de elasticidad).
· Ficha de Trabajo: Completan una ficha técnica especificando: dimensiones aproximadas de la mascota objetivo, partes del jean que van a aprovechar (ej. la pretina para una correa, las piernas para un chaleco) y el valor diferencial ecológico de su marca.
· Recursos: Ficha de diseño ergonómico para mascotas.
 DESARROLLO (Fase ABP 3 — Elaboración del Prototipo Textil) | 30 minutos
· Estrategia: Taller técnico de confección y patronaje básico.
· Bocetado: Cada equipo plasma el diseño final de su producto en papel, detallando costuras, broches o uniones que requerirá.
· Patronaje: Elaboran sobre papel periódico o cartulina el patrón físico con las medidas correctas (cuello, lomo, pecho del animal).
· Corte Estratégico: Planchan y extienden el pantalón jean sobre la mesa. Aplican el patrón optimizando el espacio textil para evitar desperdicios y cortan las piezas que darán forma al prototipo. Dejan listos los bordes para la fase de costura/ensamble.
· Recursos: Jeans en desuso traídos por los alumnos, tijeras para tela, tiza de sastre o lápiz, cinta métrica, papel periódico o cartulina, alfileres.

	CIERRE 

	-   (Fase ABP 4 — Evaluación: Comunicación de Resultados) |  25 minutos
· Estrategia: Mesa de Diseño (Focus Group Escolar). Los equipos exponen sus piezas cortadas al lado de su boceto explicativo.
· Sustentación: Explican a la clase cómo solucionaron el problema de la rigidez de la tela y qué porcentaje del jean original lograron salvar del basurero.
· Coevaluación: Los demás equipos evalúan la propuesta basándose en la comodidad para el animal y la viabilidad comercial usando la lista de cotejo.
· Metacognición: Se reflexiona: ¿De qué manera el diseño estratégico y el upcycling nos abren puertas a un mercado de emprendimientos de bajo costo inicial y alto impacto ambiental?
· Recursos: Lista de cotejo.

	FUERA DE LA I.E.

	-Los equipos indagan en sus hogares o mercados locales el costo real de los insumos seleccionados para estructurar en la siguiente clase el presupuesto y costo unitario de producción del prototipo.
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…………………………….………..
Prof.  Carol Rodríguez Ruiz





IV. INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN: LISTA DE COTEJO
Criterio de Evaluación General: Aplica habilidades técnicas de diseño y reciclaje textil en la creación de prototipos funcionales y sostenibles para mascotas.

	N°
	INDICADORES DE LOGRO PARA EL ESTUDIANTE
	SÍ
	NO
	OBSERVACIONES / SUGERENCIAS DE MEJORA

	1
	Diseña un boceto detallado que define claramente la función del producto (ropa o accesorio) y el tipo de mascota al que va dirigido.
	
	
	

	2
	Desarrolla un patrón de medidas a escala que respeta la anatomía y comodidad de la mascota (holgura para movimiento).
	
	
	

	3
	Aplica técnicas de corte textil eficientes, maximizando el uso de las partes del jean (bolsillos, costuras originales) para el diseño.
	
	
	

	4
	El prototipo responde directamente a los principios de la economía circular (cero desperdicio o residuo mínimo de denim).
	
	
	

	5
	El equipo sustenta con claridad la propuesta comercial, el valor ecológico del producto y las soluciones de seguridad para el animal.
	
	
	

	6
	Brinda y recibe retroalimentación con madurez y respeto, anotando mejoras técnicas antes de iniciar la fase de costura final.
	
	
	

	N.°
	Indicadores de logro para el estudiante
	SÍ
	NO
	Observaciones / Sugerencias de mejora



	N.°
	Indicadores de logro para el estudiante
	SÍ
	NO
	Observaciones / Sugerencias de mejora

	1
	Diseña un boceto detallado que define claramente la función del producto (ropa o accesorio) y el tipo de mascota al que va dirigido.
	
	
	

	2
	Desarrolla un patrón de medidas a escala que respeta la anatomía y comodidad de la mascota (holgura para movimiento).
	
	
	

	3
	Aplica técnicas de corte textil eficientes, maximizando el uso de las partes del jean (bolsillos, costuras originales) para el diseño.
	
	
	

	4
	El prototipo responde directamente a los principios de la economía circular (cero desperdicio o residuo mínimo de denim).
	
	
	

	5
	El equipo sustenta con claridad la propuesta comercial, el valor ecológico del producto y las soluciones de seguridad para el animal.
	
	
	

	6
	Brinda y recibe retroalimentación con madurez y respeto, anotando mejoras técnicas antes de iniciar la fase de costura final.
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