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SESIÓN DE APRENDIZAJE 08
   DATOS GENERALES:
	TÍTULO DE LA SESIÓN:
	“Prototipamos, evaluamos y calculamos los costos de nuestra idea ganadora”

	UNIDAD DE APRENDIZAJE
	03	
	BIMESTRE
	III

	AREA
	EPT
	GRADO:
	5° 
	SECCIÓN:
	B, C, D

	DOCENTE
	Maribel Coaguila O.
	FECHA
	05-10-26 al 09-10-26    
	N° HORAS PEDAGÓGICAS: 2 horas


PROPÓSITO: Construye un prototipo del producto o servicio correspondiente a la idea ganadora, evaluarlo mediante la retroalimentación de los usuarios y determinar sus costos fijos y variables, tomando decisiones responsables sobre el uso de los recursos para mejorar su propuesta de valor y viabilidad económica.
	COMPETENCIA
	CAPACIDADES
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	EVIDENCIAS
	INSTRUM DE EVALUACIÓN

	Gestiona proyectos de emprendimiento económico o social.
	Crea propuesta de valor.

	· Elabora un prototipo coherente con la idea ganadora y las necesidades del usuario. 
· Aplica la técnica “Me gusta, no me gusta y sugerencias” para recoger opiniones de los usuarios. 
· Identifica correctamente los costos fijos y costos variables relacionados con la elaboración del prototipo. 
· Calcula el costo total considerando los costos fijos y variables.
	Elabora el prototipo de acuerdo con su proyecto.
Aplica la técnica "Me gusta, no me gusta y sugerencias" 
Registra la retroalimentación recibida y propone mejoras al prototipo. 
Completa una ficha de costos del prototipo y clasifica los gastos en costos fijos y costos variables.
	Lista de cotejo

	DESEMPEÑO
	Formula alternativas de propuesta de valor creativas y las representa mediante prototipos para su validación con posibles usuarios. Incorpora las sugerencias recibidas y analiza la viabilidad económica de la propuesta mediante la identificación de sus costos fijos y variables.
	

	PRODUCTO INTEGRADOR
	Realizar el prototipo de acuerdo con su proyecto. Utilizar la técnica “Me gusta, no me gusta y sugerencias” para evaluar el prototipo. Prototipo mejorado de la idea ganadora acompañado de una ficha de evaluación y costos fijos y variables.
	

	COMPETENCIAS TRANSVERSALES
	GESTIONA SU APRENDIZAJE DE MANERA AUTÓNOMA: (DEFINE METAS DE APRENDIZAJE) 
Organiza sus procedimientos para desarrollar su prototipo y evaluarlo con posibles usuarios
SE DESENVUELVE EN LOS ENTORNOS VIRTUALES GENERADOS POR LAS TICS. (Gestiona información del entorno virtual)
Utiliza una herramienta de inteligencia artificial de manera ética y estratégica para ampliar su pensamiento creativo.
	X


	
	
	X

	ENFOQUE(S)
TRANSVERSAL(ES)
	VALORES Y ACCIONES OBSERVABLES

	Igualdad de género
	Empatía: Reconoce y valora las emociones y necesidades afectivas de los otros/as y muestra sensibilidad ante ellas al identificar situaciones de desigualdad de género, evidenciando así la capacidad de comprender o acompañar a las personas en dichas emociones o necesidades afectivas.


I. SECUENCIA DE ACTIVIDAD: 
	SECUENCIA DIDÁCTICA
M
	RECURSOS
DIDÁCTIC
	T.


	INICIO· Se organizan en grupos de trabajo para la elaboración de la encuesta.
· Se respetan los acuerdos y los tiempos estipulados para cada actividad  garantizando un trabajo efectivo en el proceso de aprendizaje.
·  Se respetan las opiniones e intervenciones  de  los estudiantes.
· Se fomentan los espacios de diálogo y de reflexión. 


	El docente saluda a los estudiantes, les da la más cordial bienvenida, realiza algunos ejercicios de pausas activas.
Luego recuerda las normas de convivencia que favorecerán el respeto, la escucha activa, el trabajo colaborativo y la participación responsable durante la sesión. Se regula positivamente el comportamiento de los estudiantes.
El docente presenta la historia de 5 estudiantes emprendedores que luego de empatizar, definir el problema de sus usuarios y seleccionar su idea creativa que dará solución al problema, necesitan presentarlos a sus usuarios para registrar la información que les permitirá conocer las opiniones o sugerencias para desarrollar la versión final del prototipo.
¿Por qué creen que el equipo decidió considerar las ideas de todos los integrantes del equipo de acuerdo a sus habilidades?
EXPLORACIÓN DE SABERES PREVIOS: 
¿Qué problema identificamos en nuestro proyecto? ¿Cuál fue nuestra idea ganadora? ¿Por qué seleccionamos esa idea? ¿Quiénes son nuestros posibles usuarios? ¿Qué características debe tener nuestra propuesta para solucionar el problema?
¿Qué materiales necesitamos para elaborar el prototipo? ¿Cuánto creemos que nos costará elaborarlo? ¿Todos los gastos que tenemos son del mismo tipo? Los estudiantes responden voluntariamente y el docente relaciona sus respuestas con la fase prototipar del Design Thinking, resaltando que antes de construir un prototipo es necesario generar diversas alternativas de solución.  
PROBLEMATIZACIÓN O CONFLICTO: 
El docente plantea la siguiente situación:
“Un equipo de estudiantes elaboró un prototipo que tuvo muy buena aceptación entre los usuarios. Todos dijeron que el producto era atractivo, útil y necesario. Sin embargo, al calcular los gastos descubrieron que producirlo costaba S/ 30 y pensaban venderlo a S/ 25. ¿El producto es realmente una buena propuesta de emprendimiento?” 
Preguntas retadoras: ¿Es suficiente que un producto guste al usuario para que sea una buena idea de negocio? 
¿Qué problema tendría el equipo si vende el producto por debajo de su costo?  ¿Por qué debemos conocer los costos antes de establecer un precio? ¿Qué diferencia existe entre un costo fijo y un costo variable?  ¿Cómo podríamos reducir costos sin disminuir la calidad del producto? ¿Una idea puede ser atractiva para el cliente, pero no ser económicamente viable? ¿Por qué?
Se promueve el razonamiento, la creatividad y/o el pensamiento crítico.
PROPOSITO:
“Hoy elaboraremos y evaluaremos el prototipo de nuestra idea ganadora. Además, aprenderemos a identificar sus costos fijos y variables para determinar cuánto nos cuesta producirlo y tomar decisiones financieras responsables para mejorarlo.”
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	DESARROLLO
DESARROLLO

	GESTIÓN Y ACOMPAÑAMIENTO:
Actividad 1: Construimos el prototipo de nuestro producto o servicio.
El docente explica que la fase Prototipar consiste en convertir la idea seleccionada en una versión sencilla que permita visualizar cómo funcionará la solución. Recuerda que el prototipo puede representarse mediante un dibujo, una maqueta, un modelo físico, un boceto, un prototipo digital o una simulación del servicio, según el proyecto del equipo.
Cada equipo construye el prototipo de su emprendimiento utilizando los materiales disponibles y distribuyendo responsabilidades entre sus integrantes.
El docente acompaña el proceso brindando orientaciones para que el prototipo represente adecuadamente la propuesta de valor.
Preguntas de acompañamiento: ¿El prototipo representa claramente la solución propuesta?
· ¿Qué materiales o recursos están utilizando?
· ¿Qué aspectos consideran más importantes mostrar a los usuarios?
· ¿Qué es un prototipo?
Es una representación inicial de un producto, servicio o solución que permite visualizar cómo funcionaría, comunicar la idea y obtener opiniones para mejorarla.
Se aclara que el prototipo puede adoptar diferentes formas:
· ✏️ Dibujo o boceto 
· 📦 Maqueta 
· 🧵 Modelo físico 
· 📱 Diseño digital 
· 📄 Storyboard 
Se realiza el acompañamiento y se involucra activamente a los estudiantes en el proceso de aprendizaje y se propicia un ambiente de respeto y proximidad.
Actividad 2: Evaluamos el prototipo utilizando la técnica "Me gusta, no me gusta y sugerencias"
Cada equipo presenta su prototipo a otro equipo de trabajo o a posibles usuarios para recibir retroalimentación.
El docente explica la técnica: "Me gusta, no me gusta y sugerencias", indicando que permitirá identificar fortalezas y oportunidades de mejora antes de elaborar el Producto Mínimo Viable (PMV).
Los estudiantes registran las opiniones recibidas en tres apartados:
· Me gusta: aspectos positivos del prototipo.
· No me gusta: aspectos que requieren mejoras.
· Sugerencias: propuestas para fortalecer el producto o servicio.
Finalmente, cada equipo analiza la retroalimentación e identifica los cambios que incorporará en la siguiente versión de su prototipo. Responden las siguientes preguntas:
· ¿Qué aspectos fueron los más valorados por los usuarios?
· ¿Qué observaciones recibieron para mejorar su prototipo?
· ¿Qué cambios consideran necesarios realizar antes de convertirlo en un PMV?
ACTIVIDAD 3: Incorporamos educación financiera
El docente presenta: ¿Cuánto nos cuesta elaborar nuestro prototipo?
Explica: No basta con saber si nuestro producto gusta. También debemos conocer cuánto dinero necesitamos para elaborarlo. Para ello clasificaremos nuestros gastos en costos fijos y costos variables.
El docente acompaña el análisis de las opiniones y orienta a los equipos para que las mejoras respondan realmente a las necesidades de los usuarios. Se completa la ficha de costos del prototipo.
Se promueve el razonamiento, la creatividad y el pensamiento crítico y se evalúa el progreso de los aprendizajes para retroalimentar. Se involucra activamente a los estudiantes en el proceso de aprendizaje.
Para los estudiantes con NEE se les acompaña en todo el proceso de aprendizaje y trabajan la actividad con el apoyo de sus compañeros de equipo. En 5B 2 estudiantes. En 5D 1 estudiante
	








Fichas prácticas o
 actividades


técnica “me gusta, no me gusta y sugerencias”
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	CIERRE

	Cada equipo presenta: El prototipo elaborado. Los resultados obtenidos con la técnica "Me gusta, no me gusta y sugerencias". Las principales mejoras que incorporarán a su propuesta.
El docente evalúa utilizando la lista de cotejo, destacando fortalezas y brindando recomendaciones para continuar con el desarrollo del Producto Mínimo Viable (PMV).
METACOGNICIÓN: El docente promueve la reflexión mediante las siguientes preguntas:
¿Qué aprendimos durante las fases Prototipar y Evaluar? ¿Cómo nos ayudó el prototipo a visualizar nuestra propuesta de valor? ¿Por qué fue importante escuchar las opiniones de los usuarios? ¿Qué mejoras realizaremos antes de elaborar nuestro Producto Mínimo Viable (PMV)?
	
	05


II. MATERIALES Y RECURSOS: Fichas de lectura, plumones, pizarra, folder, hojas, proyector multimedia, laptop. Lecturas sobre emprendimiento del MED.
III. BIBLIOGRAFÍA:
· Ministerio de Educación. (2016, 2 de junio). Currículo Nacional de la Educación Básica (Resolución Ministerial N° 281-2016-MINEDU). Diario Oficial El Peruano. Alcaraz Rodríguez, R. (2020). El emprendedor de éxito (6a ed.). McGraw Hill. MINEDU (2026). Creamos soluciones innovadoras.


_________________________      					__________________________	              
      	                  Sara Gómez		           				          Mabel Cuadros Flor		                         
                              SUB DIRECTORA	                                                                                    COORDINADORA DE ÁREA                   

                 
                                               __________________________	              
      	                                                                      Maribel Coaguila Ortega		           	                         
                                                        PROFESORA DE ÁREA	                                       
LISTA DE COTEJO - SESIÓN 08
	INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN: LISTA DE COTEJO – SESIÓN 07 – UNIDAD 3
“Prototipamos y evaluamos nuestro producto o servicio”

	Competencia
	Gestiona proyectos de emprendimiento económico y social.
	Capacidades
	Crea propuesta de valor

	DESEMPEÑOS PRECISADOS
	Formula alternativas de propuesta de valor creativas representándolas a través de prototipos para su validación con posibles usuarios. Incorpora sugerencias de mejora y selecciona una propuesta de valor en función de su implicancia ética, ambiental y social, y de su resultado económico.

	Nombres y apellidos
5to. B
	Criterios/ evidencias
	Observaciones/ Suge-
rencias

	
	Elaborar un prototipo de acuerdo con la solución seleccionada.

	Aplicar la técnica "Me gusta, no me gusta y sugerencias" para recoger opiniones de los usuarios.
	Analizar la retroalimentación recibida para identificar fortalezas y oportunidades de mejora.
	Identifica correctamente los costos fijos y costos variables relacionados con la elaboración del prototipo. 
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