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RUTA DE ESCUELAS INTEGRALES 2026
FICHA DESCRIPTIVA DEL PROYECTO

1. DATOS GENERALES DE LA IE

Nombre de la Institucion Educativa

40174 Paola Frassinetti - Fe y Alegria 45

Cédigo modular 0617183
Nivel educativo Secundaria
Region Arequipa
UGEL Arequipa Sur

Nombre del proyecto (Propuesta inicial)

Fintech: Alquimistas financieros en accion

Numero de docentes participantes 13

Numero de estudiantes beneficiados

estimado 682
DPCC

Areas curriculares involucradas

Ciencias Sociales

Educacién para el Trabajo (Industria del vestido,
Construcciones metalicas, Robdtica)

Ciencia y Tecnologia

Matemética

AIP
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2. LA PROBLEMATICA

2.1. Descripcion de la_problematica financiera
¢Cual es la principal problematica vinculada a educacion financiera identificada en su comunidad
educativa y cual es al menos una causa que la explique?

Enla l.E. 40174 Paola Frassinetti, ubicada en la Zona B de Miguel Grau, en el distrito de Paucarpata
(Arequipa), se ha identificado como principal problematica financiera la escasa cultura de ahorro y
previsidn econdmica en una poblacion de 682 estudiantes de educacidon secundaria. Esta situacion
se evidencia de manera cotidiana en la alta frecuencia de "gastos hormiga™: consumos diarios,
pequefios e impulsivos en golosinas, bebidas y snacks en los quioscos escolares o tiendas del entorno,
asi como el gasto recurrente en pasajes de custers para tramos cortos que bien podrian caminar, cabinas
de internet y recargas virtuales para juegos en red de consumo inmediato.

Al no existir una planificaciéon ni registro de estos recursos, se genera una fuga econdémica invisible. Si
se calcula un gasto hormiga promedio por ejemplo de S/. 2.50 diarios por estudiante, el conjunto de los
682 alumnos diluye aproximadamente S/. 1,705 diarios y mas de S/. 34,000 mensuales en consumos
inmediatos y no sostenibles. Esta falta de control del dinero limita drasticamente la capacidad de los
estudiantes para proyectarse hacia metas personales, como la adquisicion de materiales académicos, el
financiamiento de proyectos de emprendimiento escolar o la construccién de un fondo para su futura
educacioén superior o técnica al egresar de las aulas.
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3. OBJETIVO DEL PROYECTO
¢ Qué busca lograr el proyecto en relacion a la problematica identificada?

Objetivo general:

El proyecto “Fintech: Alquimistas financieros en accion” busca fortalecer la educacion y cultura financiera
de los estudiantes de la IE 40174 Paola Frassinetti mediante experiencias innovadoras y tecnoldgicas
que les permitan comprender, gestionar y transformar responsablemente sus habitos econdémicos,
promoviendo el ahorro, la inversién y la toma de decisiones financieras conscientes frente a los gastos
hormiga.

Objetivos especificos:
e Identificar y analizar los habitos de consumo de los estudiantes, reconociendo el impacto de los
gastos hormiga en su economia personal.
e Desarrollar capacidades financieras relacionadas con el ahorro, presupuesto, inversion vy
planificacion econdmica mediante actividades practicas y herramientas digitales.
e Promover una cultura de ahorro inteligente y consumo responsable a través de retos, dinamicas
y proyectos colaborativos.
e Disefiar propuestas innovadoras y tecnoldgicas tipo fintech que ayuden a los estudiantes a
controlar sus gastos y administrar mejor sus recursos econéomicos.
e Fomentar el emprendimiento y la educacién financiera como medios para mejorar la autonomia
y responsabilidad econémica de los estudiantes.
e Involucrar a la comunidad educativa y a las familias en el fortalecimiento de habitos financieros
saludables y sostenibles.
DPCC:
Promover en los estudiantes habitos de consumo responsable y ahorro inteligente, fortaleciendo su
autonomia, responsabilidad y toma de decisiones financieras conscientes en su vida cotidiana.
Ciencias Sociales:
Analizar el impacto de los habitos de consumo, ahorro e inversion en la economia familiar y social,
valorando la importancia de una ciudadania econdémica responsable y sostenible.
Educacién para el Trabajo (Industria del Vestido, Construcciones Metélicas y Robdtica):
Disefar propuestas innovadoras y tecnologicas tipo fintech que permitan gestionar gastos, fomentar el
ahorro y fortalecer el emprendimiento mediante el uso de herramientas digitales y procesos
tecnoldgicos.
Ciencia y Tecnologia:
Desarrollar soluciones tecnoldgicas y actividades de indagacion que contribuyan al control de gastos y
la administracion eficiente de los recursos econémicos de los estudiantes.
Matematica:
Aplicar procedimientos matematicos y herramientas digitales para elaborar presupuestos, analizar
gastos, interpretar datos financieros y tomar decisiones econdémicas responsables.
Comunicacién:
Desarrollar en los estudiantes capacidades de comprensién, analisis critico y producciéon de textos
orales, escritos y digitales relacionados con la educacién financiera, promoviendo la reflexiéon sobre los
gastos hormiga, el consumo responsable y la importancia del ahorro mediante campanas, podcasts,
afiches, entrevistas, debates y contenidos digitales dirigidos a la comunidad educativa.




ycacion
%]NHNEIERH

cole
e

4. LA SOLUCION

4.1. Propuesta de solucién
¢ Qué accion o propuesta principal desarrollaran para resolver el problema?

El proyecto “Fintech: Alquimistas financieros en accidn” propone implementar un laboratorio escolar de
emprendimiento e innovacion financiera donde los estudiantes desarrollen microemprendimientos
tecnolégicos y, al mismo tiempo, analicen sus habitos de consumo mediante herramientas digitales,
inteligencia artificial y billeteras digitales educativas.

A través de metodologias innovadoras como Design Thinking, Lean Startup y Canvas, los estudiantes
identificaran problematicas relacionadas con los gastos hormiga y disefaran soluciones creativas
orientadas al ahorro, la inversién y el consumo responsable. Asimismo, utilizaran formularios digitales,
aplicaciones de registro de gastos y herramientas de |A para recopilar y analizar informacion sobre sus
habitos financieros, generando estadisticas, patrones de consumo y recomendaciones personalizadas
para mejorar la administracion de su dinero.

Como parte de la experiencia, se implementara el uso de billeteras digitales simuladas o educativas,
permitiendo que los estudiantes gestionen ingresos, ahorros, inversiones y ganancias obtenidas de sus
microemprendimientos escolares. Estas billeteras digitales serviran para fortalecer competencias
relacionadas con la planificacion financiera, la toma de decisiones econémicas y el uso responsable de
tecnologias fintech.

4.2. ;Coémo trabajaran la propuesta? (Ruta del proyecto)
Describa de manera ordenada: Etapas del proyecto (inicio, desarrollo, cierre u otras), actividades
principales en cada etapa, rol de docentes y estudiantes y recursos e insumos.

Etapa . Descripcion Rol del Rol del Recursos /
Actividades . .
. A docente estudiante insumos
especificas / Area
curricular
Inicio: Matematica: Registro y| Los estudiantes Orienta el Registra Formulario
Sensibilizacién y | analisis de gastos identifican analisis de gastos, s Google,
diagnéstico hormiga problematicas datos, interpreta hojas de
mediante tablas| financieras de su | promueve la | datos y| calculo,
y gréficos | entorno  mediante | reflexion comunica celulares,
estadisticos. encuestas, critica y | conclusione | papelotes,
DPCC: Reflexién sobre | entrevistas y fortalece la|s sobre| internet.
habitos de consumo y | registros de gastos | comunicacion | habitos
responsabilidad personales. de financieros.
financiera. resultados.
Comunicacion:
Elaboracion vy
exposicion de
encuestas y entrevistas
sobre habitos
financieros.
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Inicio: Ciencias Los estudiantes | Explica Analiza Videos,
Comprension del Sociales: comprenden conceptos casos, infografias,
problema Analisis de conceptos de | financieros vy | participa en | textos
la economia ahorro, inversion, | promueve el | debates informativos,
familiar y el impacto del | consumo analisis y aplicativos
consumo en la responsable y critico del produce fintech
sociedad. herramientas contexto mensajes educativos.
DPCC: Educacion| fintech a partir de | econémico. sobre
financiera y toma de situaciones reales. educacion
decisiones financiera.
responsables.
Comunicacion:
Lectura y produccion
de textos
argumentativos sobre
ahorro e inversion.
Desarrollo: Matematica: Los estudiantes | Ensefia el | Organiza Excel,
Investigacién y Interpretacion de | utilizan analisis datos, Google
analisis estadisticas y | herramientas estadistico y el interpreta Sheets, IA
porcentajes de | digitales e IA para uso de graficos vy | educativa,
consumo. identificar patrones | tecnologias | comunica computado
Ciencia y Tecnologia: | de gasto y generar | digitales. resultados | ras,
Uso de herramientas | propuestas de mediante proyectore
digitales e inteligencia | mejora financiera. informes y | s.
artificial para analizar exposicione
datos. S.
Comunicacioén:
Elaboracion de
informes y
presentaciones sobre
resultados obtenidos.
Desarrollo: Educacion para el | Los equipos | Facilita Propone Plantillas
Ideacion y Trabajo: Aplicacion de | disefian propuestas | procesos ideas, Canvas,
disefo Design Thinking, Lean | innovadoras para creativos y | desarrolla papelotes,
Startup y Canvas para | disminuir gastos orienta la prototipos y | Canva,
disefiar soluciones hormiga y fortalecer formulacion sustenta post-it,
financieras la cultura financiera. | 9€ soluciones | software de
innovadoras. propuestas. innovadoras | disefio.
Comunicacioén:
Sustentacién oral y
argumentacion de
propuestas.

DPCC: Trabajo
colaborativo y toma de
decisiones éticas.




UCaCioN

EINHNCIEQH

entu

cole

~

Desarrollo: EPT - Industria del . Asesora el | Disefa )
Laboratorio vestido: Disefio Los estud|aqtes desarrollo productos, K|ts’ . de
fintech y y elaboracion desarrollan ~ micro técnico, administra | robotica,
emprendimiento de productos emprendimientos financiero recursos Impresora
. tecnoldgicos y 3D
textiles para - y y ©
emprendimientos administran comunicativo | promociona materiales
recursos textiles,
escolares. econémicos de _los | sus herramient
EPT . ~ | mediante hojas de | @MPrendimie | propuestas | ,q
Construcciones | cjculo  digitales | MOS: de negocio. | metalicas,
metalicas: Fabricacion .
educativas. apps
de soportes,
organizadores 0 fintech,
productos  metalicos redes
Utiles para sociales.
comercializacion.
EPT - Robética:
Desarrollo de
prototipos tecnoldgicos
o] automatizados
relacionados con
fintech y ahorro.
Matematica: Control
de ingresos, egresos y
ganancias  mediante
presupuestos.
Comunicacion:
Elaboracion de
publicidad y difusién de
emprendimientos.
Ciencia y Tecnologia:
Uso de hojas de
célculo y herramientas
tecnoldgicas.
Desarrollo: Ciencia y Tecnologia: | Los estudiantes | Orienta Construye Indicadore
Construccion y Construccion y prueban y mejoran | pruebas prototipos, s ylo
validacion validacion de sus prototipos y | técnicas  y | corrige sensores,
prototipos evaluan su evaluacion errores y Arduino,
tecnolégicos. sostenibilidad financiera de | comunica software de
EPT: Mejora y | econémica y las mejoras programaci
funcionalidad de | funcionalidad. propuestas. realizadas. on,
productos o servicios celulares,
creados. herramient
Comunicacion: as de
Produccion de videos y fabricacion
exposiciones de digital.

validacion.
Matematica:
Evaluacion de costos y
rentabilidad.
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resultados financieros
antes y después del
proyecto.

Cierre: Comunicacion: Los estudiantes | Organiza Expone Stands,
Socializacién e Exposicion de presentan sus la proyectos y | laptops,
impacto proyectos, campafias y | proyectos fintechy | feria vy demuestra proyectore
presentaciones comparten promueve la | aprendizaje | s afiches,
publicas. resultados Y| difusion S . equipos
Matematica: aprendizajes con la de financieros multimedia,
Presentacion de comunidad logros. y o redes
estadisticas  y educativa. tecnologico | (oo
resultados financieros. S.
Ciencias
Sociales:
Impacto econémico y
social del proyecto en
la comunidad.
EPT: Presentacién de
emprendimientos y
productos elaborados.
Cierre: Reflexion | DPCC: Reflexion sobre | Los estudiantes | Facilita la Evalua Portafolios,
y sostenibilidad | habitos financieros evaluan cambios en | autoevaluacio | aprendizaje | diarios
responsables. sus habitos | n y reflexion Sy propone | reflexivos,
Comunicacion: financieros y | critica. COMpPromiso | formularios
Elaboracion de| establecen metas S de
testimonios y futuras de ahorro e financieros | qutoevalua
compromisos inversion. personales | cion,
personales. y grupales. | videos
Matematica: testimonial
Comparaciéon de es.

5. CRONOGRAMA TENTATIVO

Complete o describa: Actividades, responsables y periodos aproximados de trabajo

Actividades

Responsables

Periodo aproximado

Presentacion del

proyecto
Alquimistas financieros en accion” vy
sensibilizacion sobre gastos hormiga

“Fintech:

Docentes de DPCC y Comunicacion

25 de mayo — 31 de mayo

Aplicacién de encuestas y diagndstico de

habitos financieros

Docentes de Matematica, DPCC y
Comunicacion

1 de junio — 14 de junio

Analisis  estadistico

de gastos vy
elaboracién de graficos e informes

Docentes de
Comunicacioén

Matematica y

15 de junio — 28 de junio
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Talleres sobre ahorro, inversion, consumo
responsable y billeteras y/o
hojas de calculo digitales

Docentes de Ciencias Sociales,
DPCC y Ciencia y Tecnologia

29 de junio — 12 de julio

Capacitacidon en herramientas digitales, 1A
y fintech

Docentes de Ciencia y Tecnologia y
Robdtica

13 de julio — 26 de julio

Desarrollo de actividades “Detectives de
gastos hormiga” con IA

Docentes de Matematica, Ciencia y
Tecnologia y Comunicacién

27 de julio — 9 de agosto

Aplicacion de Design Thinking, Lean

Startup y Canvas

Docentes de Educacion para el
Trabajo y DPCC

10 de agosto — 23 de agosto

Disefio de propuestas de
emprendimiento financiero y tecnolégico

Docentes de Educacion para el
Trabajo (Industria del vestido,
Construcciones metalicas y
Robadtica)

24 de agosto — 6 de septiembre

Elaboracion de productos y prototipos
tecnoldgicos

Docentes de Educacion para el
Trabajo y Ciencia y Tecnologia

7 de septiembre — 20 de septiembre

Uso de billeteras digitales y/o hojas de
calculo para control de ingresos, egresos
y ganancias

Docentes de Matematica y Ciencia
y Tecnologia

21 de septiembre — 4 de octubre

Elaboraciéon de campanas publicitarias y
difusion de emprendimientos

Docentes de Comunicacion vy
Educacién para el Trabajo

5 de octubre — 11 de octubre

Validacion y mejora de prototipos y
emprendimientos

Docentes de Ciencia y Tecnologia y
Educacién para el Trabajo

12 de octubre — 18 de octubre

Organizacion de Ila feria “Fintech:
Algquimistas financieros en accion”

Todos los docentes participantes

19 de octubre — 24 de octubre

Exposicién publica de proyectos y
emprendimientos

Estudiantes y docentes de todas las
areas

26 de octubre — 29 de octubre

Evaluacion de resultados,
compromisos financieros

reflexion y

Docentes de DPCC, Matematica y
Comunicacion

30 de octubre

Sistematizacion y difusion de logros del
proyecto

Equipo docente interdisciplinario

31 de octubre
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6. RESULTADOS ESPERADOS E IMPACTO

6.1. Resultados esperados en los estudiantes
¢ Qué aprendizajes se espera que logren los estudiantes en relacion a la educacién financiera y las
competencias priorizadas?

Los estudiantes gestionan responsablemente sus recursos econdmicos, identificando y
reduciendo los gastos hormiga mediante practicas de ahorro, planificacion y consumo
responsable.

Elaboran presupuestos personales y escolares utilizando herramientas matematicas, hojas de
célculo y billeteras digitales para controlar ingresos, egresos y metas financieras.

Disefan y desarrollan microemprendimientos tecnolégicos sostenibles aplicando metodologias
como Design Thinking, Lean Startup y Canvas para resolver problematicas de su entorno escolar
y familiar.

Analizan datos financieros mediante herramientas digitales e inteligencia artificial, interpretando
graficos, estadisticas y patrones de consumo para tomar decisiones econémicas informadas.
Utilizan de manera ética y responsable herramientas fintech y entornos virtuales para fortalecer
su cultura financiera y digital.

Comunican propuestas financieras y emprendimientos mediante exposiciones, campafas
publicitarias, informes y recursos multimedia, fortaleciendo habilidades de argumentacién y
trabajo colaborativo. Area de Matematica

Resuelve problemas de cantidad

Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

Los estudiantes analizaran ingresos, gastos, porcentajes, presupuestos y estadisticas
relacionadas con habitos financieros.

Area de Ciencias Sociales

Gestiona responsablemente los recursos econémicos
Los estudiantes comprenderan el funcionamiento del sistema econémico y financiero, tomando
decisiones responsables respecto al ahorro, inversién y consumo.

Area de Educacion para el Trabajo

Gestiona proyectos de emprendimiento econémico o social
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e Los estudiantes desarrollaran emprendimientos tecnoldgicos y financieros sostenibles
utilizando procesos de innovacion y gestion empresarial.

Area de Ciencia y Tecnologia
e Disefia y construye soluciones tecnolégicas para resolver problemas de su entorno
e Indaga mediante métodos cientificos para construir conocimientos
e Los estudiantes disefiaran prototipos tecnoldgicos y utilizaran herramientas digitales e |IA para
analizar datos financieros y validar soluciones.

Area de Comunicacién
e Se comunica oralmente en su lengua materna
e Escribe diversos tipos de textos
e Lee diversos tipos de textos
e Los estudiantes elaboraran campanfas, informes, presentaciones y contenidos digitales
relacionados con educacion financiera y emprendimiento.

Area de DPCC
e Construye su identidad
e Convive y participa democraticamente en la basqueda del bien comun

Los estudiantes fortaleceran habitos responsables, autonomia financiera, toma de decisiones éticas y
trabajo colaborativo.
AIP- Uso del Aula de innovacién de forma transversal.
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6.2. Impacto esperado y evidencias
¢ Qué cambios se espera generar en la institucion educativa y/o comunidad (estudiantes, docentes,
familias, cultura financiera, emprendimientos, etc.)?

Impacto esperado en los estudiantes

e Desarrollo de habitos de ahorro, planificacién y consumo responsable, reduciendo los gastos
hormiga.

e Mayor comprensién sobre educacion financiera, inversion, presupuesto y uso de billeteras
digitales.

e Fortalecimiento de competencias de emprendimiento, creatividad, resolucion de problemas y
trabajo colaborativo.

e Uso responsable de herramientas digitales, inteligencia artificial y tecnologias fintech.

e Incremento de la autonomia y responsabilidad en la administracién de recursos econémicos
personales y grupales.

Impacto esperado en los docentes
e Fortalecimiento del trabajo interdisciplinario entre areas curriculares.
e Incorporacién de metodologias activas e innovadoras como Design Thinking, Lean Startup y
aprendizaje basado en proyectos.
e Integracidon de herramientas digitales e inteligencia artificial en los procesos pedagdgicos.

Impacto esperado en las familias
e Mayor participacion de las familias en la educacion financiera de los estudiantes.
e Sensibilizacion sobre la importancia del ahorro y la planificacion econédmica familiar.
e Promocion de habitos de consumo responsable en el hogar.

Impacto esperado en la institucién educativa

e Consolidacion de una cultura financiera escolar basada en el ahorro, emprendimiento e
innovacion tecnoldgica.

e Implementacion de espacios de aprendizaje vinculados a fintech, emprendimiento y economia
digital.

e Fortalecimiento de la identidad institucional mediante proyectos innovadores con impacto
social.

Impacto esperado en la comunidad
e Promocion de una ciudadania financiera responsable y sostenible.
e Difusién de préacticas de ahorro, inversién y emprendimiento juvenil en el entorno local.
e Generacioén de propuestas innovadoras que respondan a problematicas econémicas reales.

¢Como se evidenciaran estos logros? (mencione dos indicadores y evidencias que recogeran, por
ejemplo: productos de estudiantes, registros, fotos, videos, encuentras, etc.)
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Evidencias - ESTUDIANTES:

Registros comparativos de gastos antes y después del proyecto.

Presupuestos personales y reportes financieros elaborados por estudiantes.

Uso de billeteras digitales educativas.

Prototipos fintech y microemprendimientos desarrollados. e Exposiciones, campafias y
presentaciones publicas.

Evidencias DOCENTES:

Sesiones de aprendizaje interdisciplinarias.

Productos y proyectos integrados entre areas.

Uso de herramientas digitales y recursos tecnolégicos en clase.
Sistematizacion y documentacion pedagdgica del proyecto.

Evidencias PPFF:

e Participacion de padres de familia en ferias, talleres y actividades del proyecto.
e Encuestas y testimonios familiares.
e Compromisos familiares de ahorro y control de gastos.

Evidencias - lIEE:

Feria “Fintech: Alquimistas financieros en accion”.

Creacion de prototipos tecnolégicos y emprendimientos escolares.
Publicaciones y difusién de logros institucionales.

Portafolios, fotografias, videos y reportes del proyecto.

Evidencias COMUNIDAD:

e Campanas de sensibilizacion financiera.

e Participacion en eventos escolares y comunitarios.

e Difusion de proyectos en redes sociales y medios institucionales. o Testimonios y
reconocimiento de la comunidad educativa.

Evidencias DIRECTIVOS
e Bitacora de evidencias.
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Ficha de inscripcidon de la Escuela Integral

REGION AREQUIPA | PROVINCIA | AREQUIPA DISTRITO | PAUCARPATA
UGEL AREQUIPA SUR
. | | 0617183
cop.
MODULAR
(ES)
INSTITUCION I.E. 40174 PAOLA FRASSINETTI
EDUCATIVA
DIRECCION AV. EL SOL 301
DE LA IE
PUNTO DE
CONTACTO
CARGO EN LA IE (MARCAR
(DIRECTIVO, CON X,
COORDINADOR, | AREA DE MINIMO 2
DNI NOMBRE Y APELLIDOS DOCENTE) TRABAJO | CELULAR CORREO DOCENTES)
10770458 DIRECTOR 920661833
CESAR STALYN
o CCASTANEDA@FYA45.EDU.PE
CASTANEDA TANG
29547230 SUBDIRECTORA 956618551 | RMOLINA@FYA45.EDU.PE
ROCIO NELIDA MOLINA
MEZA DE CARRAZCO
29645332 | LILIANA YNES MORALES SUBDIRECTORA | CIENCIAS | 959805274 | LMORALES@FYA45.EDU.PE
ORTIZ
40681556 DOCENTE 974292927 | MPATINO@FYA45.EDU.PE X
MAGDA MARITZA PATINO CIENCIAS
ZAPATA SOCIALES
29662045 | ROCIO LOPEZ FERNANDEZ DOCENTE MATEMAT | 956001450 RLOPEZ@FYA45.EDU.PE X
ICA
47637992 | SHIRLEY SIRENE SACASQUI DOCENTE EPT 991365818 | SSACASQUI@FYA45.EDU.PE
HUAITO
29629484 | LUCIA CARMEN NURNEZ DOCENTE cYT 958951008 LNUNEZ@FYA45.EDU.PE
ESCOBEDO
DOCENTE
KELLY ALLISON FLORES ARTEY
42316143 945139296
FLORES DE GALLEGOS CULTURA EKFLORES@FYA45.EDU.PE
MAURICIO RUDECINDO
80387963 | ARAOZ TORRES DOCENTE DPCC 940477618
MARAOZ@FYA45.EDU.PE
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30423697 | JUAN CARLOS VIZCARDO DOCENTE DPCC 957835147 | JVIZCARDO@FYA45.EDU.PE
MENDOZA
42169158 DOCENTE COMUNIC | 921170730
ACION
KELENY VALDIVIA KEVALCOASC@GMAIL.COM
COACALLA
43208496 | RENE QUISPE CAMPOS DOCENTE EPT 949762664
RENEQUISPE_2025@FYA45.E DU.PE
DOCENTE EPT
23651410 | -\l 0S ALBERTO CARLOSALBERTOCZ@GMAIL.C OM
CORNEJO ZEGARRA 992438323
40196045 | JOSE ALFREDO ZEA DOCENTE AlP
BONIFACIO
978326582 JOSEZEA@FYA45.EDU.PE
70286605 | LAURA MONTEAGUDO DOCENTE EPT
922313870 | laurafernandamonteagudoquispe@gmail.com

Nota. Redactar correctamente los datos porque serdn los mismos que figuraban en la Resolucion Directoral /Gerencial de obtenerla al cierre del
afo.

Declaracion final:

La institucidon educativa declara su compromiso de participar activamente en la Ruta Escuelas
Integrales 2026 y desarrollar un proyecto de innovacion en educacién financiera conforme a las
bases del programa.

Nombre y firma del director:

1 ST o
Fyass  DIRECTOR
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