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RUTA DE ESCUELAS INTEGRALES 2026
FICHA DESCRIPTIVA DEL PROYECTO

1. DATOS GENERALES DE LA IE

	Nombre de la Institución Educativa
	PNP. CAP. “ALIPIO PONCE VÁSQUEZ

	Código modular
	0334730

	Nivel educativo
	SECUNDARIA

	Región
	LIMA

	UGEL
	03 – BREÑA

	Nombre del proyecto (Propuesta inicial)
	Talleres de Finanzas Escolares Alipioponcina

	Número de docentes participantes
	08

	Número de estudiantes beneficiados estimado
	390

	Áreas curriculares involucradas
	EPT – DPCC – CCSS – MATEMÁTICA – COMUNICACIÓN – CT 


2. LA PROBLEMÁTICA
2.1. Descripción de la problemática financiera
¿Cuál es la principal problemática vinculada a educación financiera identificada en su comunidad educativa y cuál es al menos una causa que la explique?
	
La principal problemática identificada en la comunidad educativa Alipioponcina que se observa es un gran porcentaje del 75% de analfabetismo financiero, el cual se traduce en una deficiente gestión del dinero de bolsillo y el uso irresponsable de un crédito de parte de los Padres de Familia.

Esta situación genera que los jóvenes tomen decisiones económicas impulsivas, caigan en el sobreendeudamiento temprano y muestren una total vulnerabilidad ante imprevistos económicos, limitando su bienestar futuro y su estabilidad emocional.

En nuestra comunidad educativa escolar, se observa una desconexión crítica entre el acceso temprano que tienen los estudiantes al dinero (a través de mesadas, propinas o trabajos eventuales) y su capacidad para gestionarlo de manera consciente.

La principal problemática vinculada a la educación financiera identificada es la prevalencia del consumo impulsivo y la ausencia total de una cultura de ahorro o planificación financiera a corto y mediano plazo en los estudiantes.






3. OBJETIVO DEL PROYECTO
¿Qué busca lograr el proyecto en relación a la problemática identificada?
	Desarrollar competencias financieras en los estudiantes de la comunidad educativa Alipioponcina y toma de decisiones a través del diseño de presupuestos personales y el fomento de una cultura de ahorro orientada a metas reales.



4. LA SOLUCIÓN
4.1. Propuesta de solución
¿Qué acción o propuesta principal desarrollarán para resolver el problema?
	Nuestra propuesta principal consiste en el diseño e implementación de un Programa Integral de Alfabetización Financiera y Cultura del Ahorro, el cual transversalizará las finanzas personales en el Currículo Escolar y conectará de forma práctica a los estudiantes con sus familias a través de herramientas lúdicas y tecnológicas.

Esta solución se desarrollará a través de tres componentes estratégicos:

1. El "Banco Escolar Alipioponcino" (Práctica Real)
Para erradicar la deficiente gestión del dinero de bolsillo, se creará un sistema interno de economía escolar simulada (o real, mediante micro ahorros).

¿Cómo funciona? Los estudiantes gestionan "puntos" o tokens por buen rendimiento, reciclaje o proyectos. Aprenden a presupuestar si los gastan de inmediato en el quiosco o si los ahorran a largo plazo para obtener recompensas mayores al final del año.

2. "Finanzas en Familia": Talleres de Co-Educación
Dado que el problema también afecta a los hogares, el colegio implementará una Escuela de Padres Financiera.

A través de talleres dinámicos de fin de semana, se enseñará a las familias a armar el "Presupuesto Familiar", a diferenciar entre necesidades y deseos, y a diseñar un plan de contingencia o fondo de emergencia comunitario.

3. Maratón de Emprendimiento y Feria del Ahorro
Evento donde los estudiantes deben presentar proyectos de negocio viables, aplicando conceptos de inversión, costo de producción, margen de ganancia y, crucialmente, el destino de un porcentaje de las utilidades directas al ahorro a largo plazo.














4.2. ¿Cómo trabajarán la propuesta? (Ruta del proyecto)
Describa de manera ordenada: Etapas del proyecto (inicio, desarrollo, cierre u otras), actividades principales en cada etapa, rol de docentes y estudiantes y recursos e insumos.

	Etapa
	Actividades específicas
	Descripción
	Rol del docente
	Rol del estudiante
	Recursos / insumos

	




Inicio (planificación)
	· Análisis de la situación educativa.
· Selección y definición del problema.
· Definición de objetivos y justificación del proyecto.
· Planificación de acciones y cronograma.
· Identificación de recursos necesarios.
	En esta etapa se realiza el diagnóstico y el diseño inicial del proyecto. Se analiza el contexto escolar y las necesidades educativas para identificar un problema real y priorizar su intervención. 

A partir de ese diagnóstico se redacta la formulación del problema, se establecen objetivos claros y justificativos que vinculen la solución propuesta con el impacto esperado en los estudiantes y la comunidad educativa.
	· Guiar el análisis de necesidades educativas.
· Supervisar la definición de objetivos.
· Organizar la planificación de acciones.
· Identificar personas clave y recursos humanos.
· Elaborar presupuesto realista.
	· Rol de estudiantes
· Participar en la identificación de problemas.
· Expresar opiniones sobre necesidades.
· Colaborar en la definición de objetivos.
· Participar en lluvia de ideas de problemáticas.
	· Humanos: docentes, directivos, alumnos, familias, comunidad.
· Materiales: recursos para instrumentación.
· Tecnológicos: equipos necesarios.
· Financieros: presupuesto para gastos.

	





Desarrollo (ejecución)
	· Implementación del proyecto según actividades acordadas.
· Ejecución del cronograma de trabajo.
· Coordinación de equipos de trabajo.
· Resolución de conflictos y problemas.
· Mantener comunicación efectiva.
	Poner en marcha y supervisar las actividades planificadas del proyecto, asegurando el cumplimiento del cronograma, la coordinación efectiva de los equipos de trabajo y la resolución oportuna de conflictos, para alcanzar los resultados previstos con calidad y eficiencia.
	· Llevar a la práctica el proyecto elaborado.
· Organizar y coordinar equipos.
· Resolver conflictos durante el proceso.
· Garantizar provisión de recursos.
· Supervisar ejecución del proyecto.
	· Realizar actividades para logro del objetivo.
· Participar en equipos de trabajo.
· Mantener comunicación efectiva.
· Ejecutar cronograma acordado.
	· Materiales: recursos para actividades planteadas.
· Humanos: personas clave para cada actividad.
· Tecnológicos: equipos para instrumentación.
· Infraestructura: espacio, computadoras

	




Cierre (evaluación y difusión)
	· Evaluación del proceso y resultados.
· Identificación de desviaciones respecto al plan.
· Elaboración de informes finales.
· Exposiciones para mostrar logros.
· Difusión de resultados a la comunidad educativa.
	Se aplicaron instrumentos de evaluación cualitativos y cuantitativos (rúbricas, encuestas a estudiantes y docentes, registros de observación y análisis de productos finales) para medir el logro de los objetivos planteados y la calidad de las actividades desarrolladas.

Se compararon los resultados esperados con los resultados obtenidos en aprendizajes, habilidades y productos, destacando evidencias relevantes (trabajos de estudiantes, presentaciones, registros fotográficos y métricas de participación).
	· Evaluar el proceso completo.
· Elaborar informes finales.
· Realizar exposiciones de resultados.
· Mostrar logros a comunidad educativa.
· Divulgar resultados del proyecto.
	· Participar en evaluaciones.
· Colaborar en exposiciones.
· Presentar resultados.
· Divulgar logros del proyecto.
	· Espacio: locales para exposiciones.
· Equipos: para mostrar resultados.
· Documentación: informes finales.
· Recursos de difusión: materiales para presentar logros.




5. CRONOGRAMA TENTATIVO
Complete o describa: Actividades, responsables y periodos aproximados de trabajo

	Actividad
	Responsable
	Tiempo

	Diagnóstico inicial
	Docentes 
	Marzo 

	Talleres financieros
	Docentes más a liados
	Abril – Junio 

	Desarrollo de Emprendimientos
	Estudiantes 
	Julio – Agosto

	Feria Escolar
	Comunidad educativa
	Setiembre

	Evaluación final
	Equipo docente
	Octubre 



6. RESULTADOS ESPERADOS E IMPACTO 
6.1. Resultados esperados en los estudiantes 
¿Qué aprendizajes se espera que logren los estudiantes en relación a la educación financiera y las competencias priorizadas?
	Se espera que los estudiantes desarrollen competencias que les permitan comprender y gestionar sus finanzas, logrando consolidar hábitos de ahorro, registrar y controlar gastos, diferenciar necesidades de deseos, y tomar decisiones económicas responsables para enfrentar situaciones cotidianas con autonomía y seguridad.




6.2. Impacto esperado y evidencias 
¿Qué cambios se espera generar en la institución educativa y/o comunidad (estudiantes, docentes, familias, cultura financiera, emprendimientos, etc.)?
	Los proyectos de educación financiera y emprendimiento buscan transformar a la comunidad educativa en agentes de cambio, generando una cultura de prevención, autonomía y desarrollo económico sostenible.
El impacto esperado en los agentes involucrados:
Estudiantes: Desarrollan competencias para la toma de decisiones informadas, adoptan hábitos de ahorro temprano, reducen el estrés económico y adquieren habilidades prácticas (como el uso responsable de billeteras digitales y tarjetas) para su futuro profesional.
Docentes: Fortalecen sus metodologías de enseñanza y su propio bienestar financiero, logrando transmitir conceptos económicos de manera práctica y conectada con la realidad.
Familias: Se convierten en una extensión del aprendizaje, mejorando la economía del hogar, disminuyendo el riesgo de sobreendeudamiento y participando activamente en proyectos de ahorro familiar.
Emprendimientos y Comunidad: Se fomenta un ecosistema de negocios locales más resiliente e innovador, donde los emprendedores saben gestionar sus recursos, acceder a financiamiento y proyectar el crecimiento de sus iniciativas.



¿Cómo se evidenciarán estos logros? (mencione dos indicadores y evidencias que recogerán, por ejemplo: productos de estudiantes, registros, fotos, videos, encuentras, etc.)
	Los logros se evidencian a través de indicadores observables y ejecutables.

· El impacto del proyecto se medirá a través de indicadores concretos, como el logro de que el 100% de estudiantes elabore su presupuesto personal, el 80% evidencie prácticas de ahorro y la implementación de al menos 05 emprendimientos escolares. Estos resultados se respaldarán con evidencias como registros de ahorro, así como fotografías y videos de las actividades realizadas.
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