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UNIDAD DE APRENDIZAJE N° 06 – SEGUNDO GRADO – 2026



	TÍTULO: Promovemos el emprendimiento en nuestra familia y la comunidad.


I. DATOS GENERALES:
	I.E.
	0082 LA CANTUTA

	DIRECTOR (A)
	LILIA ALENCASTRE

	DOCENTE
	JACKELIN SANTIAGO FELIX

	ÁREA
	MATEMÁTICA 
	NIVEL
	SECUNDARIA

	CICLO
	VI
	GRADO
	SEGUNDO
	SECCIÓN
	A,B,C

	FECHA DE INICIO
	Del 7 de setiembre
	FECHA DE TERMINO
	Al 9 de octubre








II: ENFOQUES TRANSVERSALES:
	ENFOQUE
	VALORES
	ACTITUDES

	Enfoque transversal orientación al bien común
	Equidad y justicia
	Disposición a reconocer a que, ante situaciones de inicio diferentes, se requieren compensaciones a aquellos con mayores dificultades.

	
	Solidaridad
	Disposición a apoyar incondicionalmente a personas en situaciones comprometidas o difíciles.

	
	Empatía
	Identificación afectiva con los sentimientos del otro y disposición para apoyar y comprender sus circunstancias.

	
	Responsabilidad
	Disposición a valorar y proteger los bienes comunes y compartidos de un colectivo.

	Enfoque de búsqueda de la excelencia
	Flexibilidad y apertura
 
	Disposición para adaptarse a los cambios, modificando si fuera necesario, la propia conducta para alcanzar determinados objetivos cuando surgen dificultades, información no conocida o situaciones nuevas.
 

	
	Superación personal
	Disposición a adquirir cualidades que mejorarán el propio desempeño y aumentarán el estado de satisfacción consigo mismo y con las circunstancias.



II: SITUACION SIGNIFICATIVA; PROPOSITO DE APRENDIZAJE; RETO Y PRODUCTO:
	[bookmark: _Hlk160015272]SITUACIÓN SIGNIFICATIVA
	En la actualidad, muchas familias y comunidades en nuestra región buscan generar nuevos ingresos económicos para mejorar su calidad de vida, demostrando gran creatividad y empuje a través de diversos emprendimientos (venta de comidas, elaboración de artesanías, confección de ropa, servicios técnicos, etc.). Los estudiantes del segundo grado de secundaria no son ajenos a esta realidad y muestran interés por apoyar las iniciativas de sus familias.
Sin embargo, para que un emprendimiento sea exitoso y ordenado, requiere de una planificación adecuada. Muchos de estos negocios inician sin una distribución óptima de sus espacios, sin una identidad visual clara (logotipo o decoración) y sin analizar previamente qué tan probable es que sus productos o servicios sean aceptados por el público

	RETO
	Ante esta realidad nos preguntamos: 
  ¿De qué manera podemos diseñar el espacio físico (módulo, tienda o carrito) y la identidad visual de nuestro emprendimiento familiar utilizando la matemática?
  ¿Cómo podemos medir el nivel de riesgo o la posibilidad de éxito de nuestro producto en la comunidad para tomar mejores decisiones?

	PROPOSITO
	Que los estudiantes utilicen sus habilidades matemáticas para diseñar, planificar y evaluar un proyecto de emprendimiento familiar o comunal, elaborando planos a escala, creando diseños geométricos para su identidad visual y analizando las probabilidades de éxito comercial para tomar decisiones informadas.

	PRODUCTO
	Producto: "Dossier de mi Negocio"
Un portafolio sustentado en aula que incluye tres componentes clave:
· Diseño espacial: Un plano a escala del espacio de venta.
· Identidad visual: Un logotipo o diseño elaborado aplicando, como mínimo, dos transformaciones geométricas.
· Análisis de viabilidad: Un reporte estadístico que calcula la probabilidad de tres sucesos para evaluar y proyectar la demanda del negocio.



III: PROPOSITOS DE APRENDIZAJE: ESTANDAR; CAPACIDADES; DESEMPEÑOS 
	COMPETENCIA: Resuelve problemas de forma, movimiento y localización.

	ESTANDAR DE CICLO VI
	CAPACIDADES
	DESEMPEÑOS DE SEGUNDO GRADO
	PROPOSITO DE APRENDIZAJE

	Resuelve problemas en los que modela características de objetos mediante prismas, pirámides y polígonos, sus elementos y propiedades, y la semejanza y congruencia de formas geométricas; así como la ubicación y movimiento mediante coordenadas en el plano cartesiano, mapas y planos a escala; transformaciones. Expresa su comprensión de las formas congruentes y semejantes, la relación entre una forma geométrica y sus diferentes perspectivas; usando dibujos y construcciones. Clasifica prismas, pirámides, polígonos y círculos, según sus propiedades. Selecciona y emplea estrategias, procedimientos y recursos para determinar la longitud, área o volumen de formas geométricas en unidades convencionales y para construir formas geométricas escala.Plantea afirmaciones sobre la semejanza y congruencia de formas, entre relaciones entre áreas de formas geométricas; las justifica mediante ejemplos y propiedades geométricas.
	· Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones: Es construir un modelo que reproduzca las características de los objetos, su localización y movimiento, mediante formas geométricas, sus elementos y propiedades; la ubicación y transformaciones en el plano. Es también evaluar si el modelo cumple con las condiciones dadas en el problema. 
· Comunica su comprensión sobre las formas y relaciones geométricas: Es comunicar su comprensión de las propiedades de las formas geométricas, sus transformaciones y la ubicación en un sistema de referencia; es también establecer relaciones entre estas formas, usando lenguaje geométrico y representaciones gráficas o simbólicas 
· Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio: Es seleccionar, adaptar, combinar o crear, una variedad de estrategias, procedimientos y recursos para construir formas geométricas, trazar rutas, medir o estimar distancias y superficies, y transformar las formas bidimensionales y tridimensionales. 
· Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas: Es elaborar afirmaciones sobre las posibles relaciones entre los elementos y las propiedades de las formas geométricas; en base a su exploración o visualización. Asimismo, justificarlas, validarlas o refutarlas, en base a su experiencia, ejemplos o contraejemplos, y conocimientos sobre propiedades geométricas; usando el razonamiento inductivo o deductivo.
	· Modela las características y atributos medibles (longitud, perímetro, área, volumen)  de los objetos, con formas bidimensionales, elementos y propiedades, la semejanza de triángulos, prismas, pirámides regulares y el cubo; Así como la ubicación o movimientos de los objetos, mediante coordenadas cartesianas, planos o mapas a escala; y con transformaciones como la traslación rotación o reflexión. 
· Expresa el significado de elementos y las relaciones entre propiedades de prismas, cuadriláteros, triángulos, y círculos, relaciones de paralelismo y perpendicularidad entre rectas, aun cuando estas cambian de posición y vistas; interpreta y explica el significado de estas en el contexto del problema, haciendo uso de lenguaje geométrico, dibujos, construcciones con regla y compás, y material concreto. 
· Interpreta enunciados verbales y gráficos que describen características, elementos o propiedades de las formas geométricas bi y tri dimensionales, las rectas paralelas y secantes, así como la rotación, traslación, reflexión de figuras. 
· Selecciona y emplea estrategias heurísticas, recursos o procedimientos para determinar la longitud, el perímetro, área o volumen de prismas, cuadriláteros y triángulos; así también describir el movimiento, localización o perspectivas (vistas) de los objetos, empleando unidades convencionales y no convencionales 
· Plantea afirmaciones sobre relaciones y propiedades de las formas geométricas; con base a simulaciones y la observación de casos. Las sustenta con ejemplos y sus conocimientos geométricos. Reconoce errores en las justificaciones y las corrige.
	Que el estudiante modele y optimice las características del espacio físico de su emprendimiento (local, módulo de mercado, carrito o taller) mediante la lectura, elaboración e interpretación de planos a escala, asegurando una distribución eficiente y segura de las áreas de trabajo y atención al público. Asimismo, se busca que comunique su creatividad aplicando transformaciones geométricas (traslación, rotación, reflexión y ampliación/reducción) para diseñar la identidad visual del negocio —como la creación del logotipo, empaques o patrones de decoración— justificando de manera lógica y gráfica los procedimientos matemáticos empleados.



	COMPETENCIA: Resuelve problemas de gestión de datos e incertidumbre

	ESTANDAR DE CICLO VI
	CAPACIDADES
	DESEMPEÑOS DE 2° GRADO
	PROPOSITO DE APRENDIZAJE

	Resuelve problemas en los que plantea temas de estudio, identificando la población pertinente y las variables cuantitativas continuas, así como cualitativas nominales y ordinales. Recolecta datos mediante encuestas y los registra en tablas de datos agrupados, así también determina la media aritmética y mediana de datos discretos; representa su comportamiento en histogramas o polígonos de frecuencia, tablas de frecuencia y medidas de tendencia central; usa el significado de las medidas de tendencia central para interpretar y comparar la información contenida en estos. En base a esto, plantea y contrasta conclusiones, sobre las características de una población. Expresa la probabilidad de un evento aleatorio como decimal o fracción, así como su espacio muestral; e interpreta que un suceso seguro, probable e imposible se asocia a los valores entre 0 y 1. Hace predicciones sobre la ocurrencia de eventos y las justifica.
	· Representa datos con gráficos y medidas estadísticas o probabilísticas: Es representar el comportamiento de un conjunto de datos, seleccionando tablas o gráficos estadísticos, medidas de tendencia central, de localización o dispersión. Reconocer variables de la población o la muestra al plantear un tema de estudio. Así también implica el análisis de situaciones aleatorias y representar la ocurrencia de sucesos mediante el valor de la probabilidad. 
· Comunica la comprensión de los conceptos estadísticos y probabilísticos: Es comunicar su comprensión de conceptos estadísticos y probabilísticos en relación a la situación. Leer, describir e interpretar información estadística contenida en gráficos o tablas provenientes de diferentes fuentes. 
· Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos: Es seleccionar, adaptar, combinar o crear una variedad de procedimientos, estrategias y recursos para recopilar, procesar y analizar datos, así como el uso de técnicas de muestreo y el cálculo de las medidas estadísticas y probabilísticas. 
· Sustenta conclusiones o decisiones en base a información obtenida: Es tomar decisiones, hacer predicciones o elaborar conclusiones, y sustentarlas en base a la información obtenida del procesamiento y análisis de datos, y de la revisión o valoración de los procesos.
	· Organiza y representa datos de una población en estudio, mediante variables cualitativas o cuantitativas, gráficos de barras, gráficos circulares o medidas de tendencia central. Organiza las condiciones de una situación aleatoria simple y expresa la ocurrencia de sucesos más o menos probables mediante el valor de la probabilidad en su expresión porcentual o decimal. 
· Expresa el significado de: la mediana y moda, según el contexto de la población en estudio; y del valor de la probabilidad para caracterizar la ocurrencia de eventos de una situación aleatoria. Elabora, lee e interpreta información contenida en tablas y gráficos de barras o circulares, así como en diversos textos que contengan valores de medida de tendencia central, o descripciones de situaciones aleatorias. 
· Selecciona y emplea procedimientos para recopilar datos de variables (cualitativas o cuantitativas discretas) pertinentes al estudio en una población, mediante encuestas; y las organiza en tablas con el propósito de producir información. 
· Selecciona y emplea procedimientos para hallar la mediana y moda de datos no agrupados, la probabilidad de sucesos simples de una situación aleatoria mediante el uso de la regla de Laplace. Revisa sus procedimientos y resultados. 
· Plantea afirmaciones o conclusiones sobre la información cualitativa y cuantitativa (con datos discretos) de una población o la probabilidad de ocurrencia de eventos que suceden en estas; las justifica con base a la información obtenida y sus conocimientos estadísticos. Reconoce errores en sus justificaciones y los corrige.
	Propósito Ampliado: Que el estudiante analice situaciones de incertidumbre vinculadas al entorno comercial y al comportamiento de los posibles clientes (tales como preferencias por ciertos productos, días de mayor afluencia o el impacto de productos competidores). A partir de esto, identificará el espacio muestral, diferenciará distintos eventos y sucesos, y calculará matemáticamente la probabilidad de que estos ocurran. El objetivo final es que logre interpretar y sustentar estos resultados para fundamentar la toma de decisiones informadas, proyectar niveles de ventas y plantear estrategias concretas que ayuden a mitigar los riesgos del emprendimiento familiar o comunal.





	COMPETENCIAS TRANSVERSALES DE LA UNIDAD 6

	COMPETENCIA TRANSVERSAL
	ESTANDAR DE CICLO VI
	CAPACIDADES
	DESEMPEÑOS DE SEGUNDO GRADO
	CRITERIOS DE EVALUACION
	ACTIVIDADES

	SE DESENVUELVE EN LOS ENTORNOS VIRTUALES GENERADOS POR LAS TIC 
con responsabilidad y ética.
 
	Se desenvuelve en los entornos virtuales cuando interpreta e integra en su entorno virtual personal, consolidado como manifestación de su identidad en la comunidad virtual, distintas actividades, valores, actitudes y conocimientos de otros contextos socio-culturales a partir de criterios de actuación desarrollados y seleccionados por él mismo.
	· Personaliza entornos virtuales: Consiste en adecuar la apariencia y funcionalidad de los entornos virtuales de acuerdo con las actividades, valores, cultura y personalidad. 
· Gestiona información del entorno virtual: Consiste en organizar y sistematizar la información del entorno virtual de manera ética y pertinente tomando en cuenta sus tipos y niveles, así como la relevancia para sus actividades. 
· Interactúa en entornos virtuales: Consiste en organizar e interpretar las interacciones con otros para realizar actividades en conjunto y construir vínculos coherentes según la edad, valores y contexto socio-cultural. 
· Crea objetos virtuales en diversos formatos: Es construir materiales digitales con diversos propósitos. Es el resultado de un proceso de mejoras sucesivas y retroalimentación desde el contexto escolar y en su vida cotidiana.
	Cuando el estudiante “se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC” y se encuentra en proceso al nivel esperado del ciclo VI realiza desempeños como los siguientes: 
· Practica actividades de investigación, colaboración y elaboración de materiales digitales con responsabilidad y eficiencia para expresar su originalidad
	• Personaliza entornos virtuales. • Gestiona información del entorno virtual. • Interactúa en entornos virtuales. • Crea objetos virtuales en diversos formatos
	Se trabaja en todas las actividades de manera transversal.

	Competencia GESTIONA SU APRENDIZAJE DE MANERA AUTÓNOMA. 

	Gestiona su aprendizaje de manera autónoma al darse cuenta lo que debe aprender al distinguir lo sencillo o complejo de una tarea, y por ende define metas personales respaldándose en sus potencialidades. Comprende que debe organizarse lo más específico posible y que lo planteado incluya las mejores estrategias, procedimientos, recursos que le permitan realizar una tarea en base a sus experiencias. Monitorea de manera permanente sus avances respecto a las metas de aprendizaje previamente establecidas al evaluar el proceso de realización de la tarea y realiza ajustes considerando los aportes de otros grupos de trabajo mostrando disposición a los posibles cambios
	· Define metas de aprendizaje es darse cuenta y comprender aquello que se necesita aprender para resolver una tarea dada. Es reconocer los saberes, las habilidades y los recursos que están a su alcance y si estas le permitirán lograr la tarea, para que a partir de esto pueda plantear metas viables. 
· Organiza acciones estratégicas para alcanzar sus metas implica que debe pensar y proyectarse en cómo organizarse mirando el todo y las partes de su organización y determinar hasta dónde debe llegar para ser eficiente, así como establecer qué hacer para fijar los mecanismos que le permitan alcanzar sus temas de aprendizaje 
· Monitorea y ajusta su desempeño durante el proceso de aprendizaje es hacer seguimiento de su propio grado de avance con relación a las metas de aprendizaje que se ha propuesto, mostrando confianza en sí mismo y capacidad para autorregularse. Evalúa si las acciones seleccionadas y la planificación de estas son las más pertinentes para alcanzar sus metas de aprendizaje. Implica la disposición e iniciativa para hacer ajustes oportunos a sus acciones con el fin de lograr los resultados previstos.
	· Se da cuenta qué debe aprender en relación a una tarea. 
· Puede definirlas como metas personales. 
· Entiende que la organización tiene que incluir mejores estrategias. 
· Comprende la importancia de los procedimientos que le permitan lograr una meta. 
· Considera sus experiencias. 
· Monitorea sus avances cuando evalúa las acciones realizadas. 
· Considera un comentario de otros. 
· Muestra atención en realizar cambios necesarios.
	Establece su meta de aprendizaje para resolver el reto que le plantea la situación considerando sus potencialidades y limitaciones. Organiza sus actividades para alcanzar su meta de aprendizaje en el tiempo previsto. Toma en cuenta las recomendaciones de su docente para realizar los ajustes y mejorar su propuesta de acciones.
	Se trabaja en todas las actividades de manera transversal.
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V: SECUENCIA DE ACTIVIDADES Y EVALUACIÓN:
	COMPETENCIA
	SEMANA/FECHA
	NOMBRE DE LA SESION
	CAMPO TEMATICO
	CRITERIOS DE EVALUACION
	EVIDENCIAS
	INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN

	
Resuelve problemas de forma, movimiento y localización
	SEMANA 1: 

Del 7 de setiembre al 11 de setiembre.
	Sesión de aprendizaje 1: 
Calculamos el espacio real para nuestro emprendimiento utilizando planos a escala.

Sesión de aprendizaje 2: 
Aplicamos escalas para ampliar el letrero publicitario de nuestro negocio manteniendo sus proporciones
	· La escala en planos o dibujos.
· Escala de ampliación.
· Escala de reducción
	C1: Modela las características y atributos medibles como la ubicación de los objetos, mediante coordenadas cartesianas, en planos o mapas a escala de ampliación o reducción.
C2: Describimos el recorrido de un objeto real o imaginario, presentado en planos o mapas a escala reconociendo propiedades y características.
C3: Empleamos estrategias heurísticas o procedimientos para describir la localización de los objetos, mediante unidades convencionales en escalas de mapas y planos.
C4: Justificamos con ejemplos y con nuestros conocimientos geométricos las relaciones y propiedades que descubrimos entre los objetos, y corregimos los errores si los hubiera.
	Presentación solucionada de la situación problemática en la sesión de aprendizaje en aula; presentación desarrollada de la ficha “mejorando nuestros aprendizajes”. Desarrollo de las páginas asignadas del cuaderno de trabajo del Minedu o ficha de reforzamiento. Presentación del producto final.




























Presentación solucionada de la situación problemática en la sesión de aprendizaje en aula; presentación desarrollada de la ficha “mejorando nuestros aprendizajes”. Desarrollo de las páginas asignadas del cuaderno de trabajo del Minedu o ficha de reforzamiento. Presentación del producto final.

	LISTA DE COTEJO O RUBRICA 

	
	SEMANA 2: 

Del 14 de setiembre al 18 de setiembre.
	Sesión de aprendizaje 3: 
Diseñamos patrones visuales y mosaicos mediante transformaciones geométricas para los empaques de nuestros productos.



Sesión de aprendizaje 4: 
Aplicamos simetría en el plano cartesiano trabajando en equipos equitativos para promover la no discriminación.

	· Transformaciones geométricas.
· La traslación; la reflexión; la rotación 

	C1: Modela las características y atributos medibles como movimientos de los objetos, mediante coordenadas cartesianas con transformaciones geométricas como la traslación rotación o reflexión. 
C2: Describimos el recorrido de un objeto real o imaginario, usando transformaciones geométricas para ubicarnos en el espacio y determinar rutas.
C3: Empleamos estrategias heurísticas o procedimientos para describir la localización de los objetos, mediante unidades convencionales (centímetro y kilómetro) y hacer transformaciones geométricas
C4: Justificamos con ejemplos y con nuestros conocimientos geométricos las relaciones y propiedades que descubrimos entre los objetos, y corregimos los errores si los hubiera.
	
	LISTA DE COTEJO O RUBRICA

	
	
	
	· 
	· 
	
	

	
Resuelve problemas de gestión de datos e incertidumbre
	SEMANA 3: 

Del 21 de setiembre al 25 de setiembre.
	Sesión de aprendizaje 5: 

Determinamos el espacio muestral y los sucesos posibles al investigar las preferencias de nuestros futuros clientes.

Sesión de aprendizaje 6: 
Sustentamos los tipos de eventos al diseñar una "ruleta de descuentos y promociones" para nuestro negocio.



	· Experimento aleatorio y experimento determinístico.
· Espacio muestral.
· La Regla de Laplace













	C1: Representamos elementos de la probabilidad y expresamos con lenguaje matemático nuestra comprensión sobre el valor de la probabilidad para caracterizar como más o menos probable la ocurrencia de sucesos de una situación aleatoria.
C2: Expresa el significado de experimento aleatorio, suceso, espacio muestral para caracterizar la ocurrencia de eventos de una situación aleatoria. Elabora, lee e interpreta información contenida de descripciones de situaciones aleatorias. 
C3: Empleamos procedimientos para determinar los espacios muestrales de sucesos simples de una situación aleatoria mediante la regla de Laplace. 
C4: Justificamos la probabilidad de ocurrencia de sucesos mediante ejemplos o usando información y corregimos errores si los hubiera.
	Presentación solucionada de la  situación problemática en la sesión de aprendizaje en aula; presentación desarrollada de la ficha “mejorando nuestros aprendizajes”. Desarrollo de las páginas asignadas del cuaderno de trabajo del Minedu o ficha de reforzamiento. Presentación del producto final.












Presentación solucionada de la situación problemática en la sesión de aprendizaje en aula; presentación desarrollada de la ficha “mejorando nuestros aprendizajes”. Desarrollo de las páginas asignadas del cuaderno de trabajo del Minedu o ficha de reforzamiento. Presentación del producto final.

	LISTA DE COTEJO O RUBRICA

	
	SEMANA 4: 

Del 28 de setiembre al 2 de octubre.
	Sesión de aprendizaje 7:      Expresamos la probabilidad en el plano de una red vial.
 
Sesión de aprendizaje 8: 
Determinamos la probabilidad de un evento en un juego que consiste en tirar un dado y luego sacar una bolilla.
	· Probabilidad de un evento.
· La probabilidad expresada como fracción; decimal y tanto por ciento.
· Propiedades de la probabilidad.
	C1: Representamos la probabilidad mediante la regla de Laplace y expresamos con lenguaje matemático nuestra comprensión sobre el valor de la probabilidad para caracterizar como más o menos probable la ocurrencia de sucesos de una situación aleatoria.
C2: Expresa el significado de la probabilidad para caracterizar la ocurrencia de eventos de una situación aleatoria. Elabora, lee e interpreta información contenida de descripciones de situaciones aleatorias. 
C3: Empleamos procedimientos para determinar la probabilidad de sucesos simples de una situación aleatoria mediante la regla de Laplace. 
C4: Justificamos la probabilidad de ocurrencia de sucesos mediante ejemplos o usando información y corregimos errores si los hubiera.
	
	LISTA DE COTEJO O RUBRICA

	
	SEMANA 5: 

Del 5 de octubre al 9 de octubre.
	Evaluamos los aprendizajes de la unidad 6. 
	· Campos temáticos de la unidad 6 y del primer medio año escolar.
	· Se desarrollarán los criterios de evaluación de esta unidad según avance curricular.
	Presentación de las evaluaciones dadas.
	Prueba de unidad y diagnóstica.


















VI: MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS 2026:
	[bookmark: _Hlk160086734]PARA EL DOCENTE:

	Repositorio de PERÚ EDUCA
	https://www.perueduca.pe/#/home/comunidad/docente 

	Texto de matemática
	TEXTO DE MATEMATICA DEL GRADO RESPECTIVO

	Manuel para el Docente
	MANUAL DADO POR EL MINEDU

	LIBROS
	Que considere pertinente según los desempeños del CNEB

	TECNOLÓGICOS
	Espacios de TIC; computadora; laptop; proyector multimedia, etc.

	PARA EL ALUMNO:

	PERU EDUCA
	https://www.perueduca.pe/#/home/materiales-educativos/secundaria/dotacion-2024-secundaria 

	Ficha de Actividades Elaboradas por el Docente
	Fichas de problemas y ejercicios; fichas de extensión; actividades de reforzamiento.

	Recursos bibliográficos
	Cuaderno de trabajo o Fichas Minedu 2026 o ediciones anteriores; texto de grado; fichas de reforzamiento dadas por el docente.

	TECNOLOGICOS
	Laptop; PC; calculadoras; etc.






Prof. Jackelin Santiago
DOCENTE DE MATEMÁTICA



V° B°
DIRECTOR DE LA I.E
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TÍTULO:  Promovemos el emprendimiento en nuestra familia y la comunidad.  

I. DATOS GENERALES:               II:  ENFOQUES TRANSVERSALES:  

ENFOQUE  VALORES  ACTITUDES  

Enfoque  transversal  orientación al bien  común  Equidad y justicia  Disposición a reconocer a  que,   ante situaciones de inicio diferentes, se requieren compensaciones a aquellos  con mayores dificultades.  

Solidaridad  Disposición a apoyar incondicionalmente a personas en situaciones comprometidas o difíciles.  

Empatía  Identificación afectiva con los sentimientos del otro y disposición para apoyar y comprender sus  circunstancias.  

Responsabilidad  Disposición a valorar y proteger los bienes comunes y compartidos de un colectivo.  

Enfoque de  búsqueda de la  excelencia  Flexibilidad y apertura      Disposición para adaptarse a los cambios, modificando si fuera necesario, la propia conducta para alcanzar  determinados objetivos cuando surgen dificultades, información no conocida o situaciones nuevas.      

Superación personal  Disposición a adquirir cualidades que mejorarán el propio desempeño y aumentarán el estado de  satisfacción consigo mismo y con las circunstancias.  
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