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RUTA DE ESCUELAS INTEGRALES 2026
FICHA DESCRIPTIVA DEL PROYECTO

1. DATOS GENERALES DE LA IE

Nombre de la Institucion Educativa IE. 5170 Peru ltalia
Codigo modular 0765859

Nivel educativo EBR- ED. PRIMARIA
Regidén LIMA

UGEL 04

PUNTO ECOLOGICO STEAM: Reciclamos,
Innovamos y Emprendemos para cuidar nuestra
Nombre del proyecto (Propuesta inicial) [escuela y el rio Chillén

Numero de docentes participantes 10

Numero de estudiantes beneficiados
estimado 280 aprox.

Ed. Fisica, Personal Social, Ed.Artistica, TIC-
Areas curriculares involucradas Autonomia

2. LA PROBLEMATICA

2.1. Descripcion de la_problematica financiera

¢ Cudl es la principal problematica vinculada a educacion financiera identificada en su comunidad
educativa y cual es al menos una causa que la explique?

Comunicacion, Ciencia y tecnologia, Matematica,

La IE N.° 5170 “Peru-ltalia”, ubicada en Puente Piedra, Lima Metropolitana, atiende a
estudiantes de educacion primaria y cuenta con recursos tecnolégicos como tabletas,
acceso a internet y proyector. Los estudiantes muestran interés por jugar,
experimentar, crear materiales, utilizar recursos tecnolégicos y participar en desafios
relacionados con el cuidado de su escuela y del rio Chillon. Estos intereses
constituyen una oportunidad para desarrollar aprendizajes vinculados con la

educacion ambiental y financiera.

Sin embargo, el diagndstico institucional identifica una limitada cultura de reciclaje y
aplicacion de las 5R, asi como escasas experiencias que articulen la educacion

ambiental con la educaciéon financiera. Asimismo, los recursos tecnoldgicos
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disponibles todavia no son aprovechados sistematicamente para investigar, registrar
informacion, comunicar resultados y resolver problemas vinculados con el uso

responsable de los recursos.

La problematica adquiere especial relevancia por las caracteristicas del entorno. El
documento base registra que el Plan Distrital de Manejo de Residuos Sdlidos de
Puente Piedra 2021-2025 contempla acciones relacionadas con segregacion,
recicladores y comercializaciéon de residuos; ademas, un reporte de MINAM/SINIA
registra presencia de residuos solidos en puntos de la faja marginal del rio Chillon

correspondientes al distrito.

Por ello, existe la necesidad de que los estudiantes no comprendan el reciclaje
unicamente como una accion de limpieza, sino como una oportunidad para investigar
su entorno, valorar los recursos, tomar decisiones responsables, desarrollar
competencias STEAM y comprender que los residuos pueden ser reutilizados y

transformados.

Problemas central: Limitado desarrollo de practicas de gestion responsable de
residuos, aplicacién de las 5R y valoracion de los recursos en los estudiantes de la IE
N.° 5170 “Peru-lItalia”, debido a la escasa integracién de experiencias ambientales,
financieras y STEAM contextualizadas, lo que restringe sus oportunidades para
investigar, tomar decisiones responsables, transformar materiales y contribuir al

cuidado de la escuela y del rio Chillon.

Esto se debe a las siguientes causas y consecuencias:

Causa 1. Limitada aplicacion pedagodgica de las 5R

Las experiencias de aprendizaje sobre reciclaje se desarrollan de manera ocasional y
no siempre se articulan con situaciones auténticas de investigacion, experimentacion
y transformacion. Como consecuencia, los estudiantes presentan dificultades para
reconocer, clasificar, reutilizar y reducir residuos en situaciones cotidianas y para

explicar por qué sus decisiones contribuyen al cuidado ambiental.
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Causa 2. Escasa articulaciéon entre educacion ambiental y educacion financiera

Las experiencias escolares sobre residuos no siempre permiten que los estudiantes
comprendan la relacion entre uso responsable, valoracion, ahorro, reutilizacion y
aprovechamiento de los recursos. Como consecuencia, los estudiantes tienen pocas
oportunidades para tomar decisiones sobre el uso de recursos, diferenciar
necesidades de acciones de consumo responsable y comprender el valor ambiental y

economico de los materiales.

Causa 3. Uso poco sistematico de las TIC para resolver problemas del entorno

Aunque la institucién dispone de tabletas, internet y proyector, estos recursos aun no
se utilizan de manera articulada para investigar, registrar datos, disefiar soluciones y
comunicar resultados. Como consecuencia: se reducen las oportunidades para que
los estudiantes utilicen herramientas digitales con una finalidad concreta: investigar,

documentar, analizar y comunicar soluciones frente a problemas ambientales reales.

3. OBJETIVO DEL PROYECTO

¢ Qué busca lograr el proyecto en relacion a la problematica identificada?

Objetivo general: Fortalecer la competencia “Gestiona responsablemente los
recursos economicos” en los estudiantes de la IE N.° 5170 “Peru-ltalia”, Lima
Metropolitana, mediante la implementacién del “Punto Ecolégico STEAM+H” como
laboratorio de economia circular, para que desarrollen practicas de las 5R, valoren
responsablemente los recursos, tomen decisiones de ahorro y consumo responsable

y contribuyan al cuidado de la escuela y del rio Chillon durante el afio escolar 2026.

Obijetivo especifico 1

Investigar y aplicar las 5R mediante experiencias de observacion, clasificacion,
experimentacion y registro de residuos generados en la escuela, logrando que al

menos el 80 % de los estudiantes identifique y aplique practicas de reduccion,
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reutilizacion y reciclaje durante el ano escolar 2026.

Objetivo especifico 2

Disefiar y poner en funcionamiento el Banco Verde con EcoMonedas simbdlicas,
mediante la clasificacion, valoracion y registro de materiales recuperados, logrando
que al menos el 80 % de los estudiantes tome decisiones responsables sobre el uso,

ahorro y aprovechamiento de los recursos durante el afio escolar 2026.

Obijetivo especifico 3

Disefar, construir y mejorar prototipos elaborados con materiales recuperados,
utilizando procesos STEAM vy recursos tecnolégicos, logrando que al menos el 80 %
de los estudiantes proponga, pruebe y comunique soluciones orientadas al cuidado

de la escuela y del rio Chillén durante el afio escolar 2026.

4. LA SOLUCION

4.1. Propuesta de solucién
¢ Qué accién o propuesta principal desarrollaran para resolver el problema?

El proyecto “Punto Ecolégico STEAM+H: Reciclamos, Innovamos y Emprendemos
para cuidar nuestra escuela y el rio Chillén” implementara el “Laboratorio de
Economia Circular Punto Ecolégico STEAM+H”, un espacio pedagdgico permanente
en el que los estudiantes de la I.E. N.° 5170 “Peru—lItalia” transformaran los residuos
de su entorno en oportunidades para investigar, clasificar, medir, valorar, reutilizar,

disefar soluciones y tomar decisiones responsables sobre el uso de los recursos.

La propuesta parte de una situacién real de la institucion: la limitada aplicacion de las
5R y el aprovechamiento todavia no sistematico de los recursos del entorno y de las
TIC para abordar problemas ambientales. Por ello, el proyecto propone superar una
vision del reciclaje centrada unicamente en separar residuos y convertirlo en una

experiencia interdisciplinaria de aprendizaje, educacion financiera y accion ambiental.
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El Laboratorio de Economia Circular funcionara mediante una ruta de aprendizaje:
observar — preguntar — investigar — clasificar — medir — valorar — transformar —
decidir — comunicar. Los estudiantes observaran los residuos que se generan en la
escuela, formularan preguntas, investigaran sus posibilidades de reutilizacién, los
clasificaran y registraran mediante tablas y graficos. Posteriormente, participaran en
el Banco Verde, utilizando EcoMonedas simbodlicas como recurso didactico para
representar la valoracion, el ahorro y el uso responsable de los recursos. Finalmente,
disefiaran, construiran, probaran y mejoraran prototipos elaborados con materiales

recuperados y comunicaran sus resultados a las familias y comunidad.

La solucidn integra las dimensiones STEAM+H de manera funcional: Ciencia
permitira investigar los residuos y sus efectos; Tecnologia facilitara la busqueda,
registro y comunicacion de informacion; Ingenieria orientara el diseio y mejora de
prototipos; Arte permitira comunicar mensajes mediante producciones creativas;
Matematica permitira cuantificar, comparar y representar los residuos y las
EcoMonedas; y Humanidades favorecera la reflexion sobre el ahorro, el consumo

responsable, la solidaridad y el bien comun.

La propuesta recoge aprendizajes de experiencias innovadoras reconocidas por el
FONDEP. El proyecto ganador del CNPIE 2020 “Escuela verde, planeta verde en
casa”, desarrollado en la I.LE. N.° 20028 de Faical, Piura, articuld reciclaje,
reforestacion, biohuertos, participacién familiar y aprendizaje basado en proyectos
para desarrollar competencias ambientales; ademas, promovidé que los estudiantes
investigaran problemas de su entorno y construyeran aprendizajes a partir de

experiencias vivenciales (FONDEP, 2022).

Asimismo, el proyecto ganador del CNPIE 2023 “STEAM y ABD para la
implementacion de soluciones ambientales”, de la |.E. San José de Tarbes de Piura,
integré el Aprendizaje Basado en Desafios con STEAM para que los estudiantes
investigaran problemas ambientales y disefiaran soluciones tecnolégicas desde
diferentes areas curriculares. La experiencia reportd el protagonismo de los

estudiantes, el uso de materiales reciclados en Matematica y la elaboracion de




ucacion
IEF?NHNGIEQa

entu

cole

~~

soluciones tecnoldgicas para el cuidado del ambiente (FONDEP, 2023).

A partir de estos antecedentes, el proyecto “Punto Ecolégico STEAM+H” incorpora un
valor agregado propio: no se limita a desarrollar actividades de reciclaje ni
unicamente a disefar soluciones tecnologicas, sino que articula educaciéon ambiental
+ educacion financiera + STEAM + economia circular en un mismo laboratorio
pedagogico. El residuo se convierte en objeto de investigacion; la investigacion
genera datos; los datos permiten valorar y tomar decisiones; las decisiones conducen
al disefo de soluciones; y las soluciones se prueban, mejoran y comunican. De esta
manera, el estudiante pasa de ser un receptor de mensajes sobre el cuidado
ambiental a convertirse en protagonista que investiga, crea, decide y transforma su

entorno.

Esta perspectiva se relaciona con el aprendizaje experiencial de Kolb (1984), quien
plantea que el aprendizaje se construye mediante la transformacion de la
experiencia. En consecuencia, el proyecto situa a los estudiantes frente a situaciones
concretas de su escuela y comunidad para que aprendan haciendo, reflexionando
sobre lo realizado, tomando decisiones y aplicando nuevamente sus aprendizajes en

situaciones reales.

La propuesta parte también del reconocimiento de problematicas sociales vy
ambientales presentes en el entorno de la institucion educativa, particularmente la
contaminacion y acumulacion de residuos en espacios vinculados al rio Chillon, las
limitadas practicas de segregacion y reciclaje, el uso inadecuado de los residuos, el
consumo poco responsable y la necesidad de fortalecer una cultura de cuidado del
ambiente y del bien comun. Estas situaciones no constituyen unicamente problemas
ecologicos, sino también desafios sociales que comprometen la salud, la
convivencia, la responsabilidad ciudadana y la relacion de la comunidad con su
territorio. Frente a ello, el proyecto convierte estas problematicas reales en
oportunidades de aprendizaje, investigacion y accion, promoviendo que los
estudiantes observen su entorno, formulen preguntas, analicen el impacto de sus
practicas cotidianas, propongan alternativas y disefien soluciones sostenibles

mediante el reciclaje, la reutilizacion, la economia circular y el uso responsable de los
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recursos. De este modo, el cuidado del rio Chillon se asume como un eje movilizador
para desarrollar competencias, conciencia ambiental, responsabilidad econdmica,

participacion y compromiso con la transformacion de la comunidad.

El producto final sera un Laboratorio de Economia Circular Punto Ecolégico
STEAM+H, conformado por el Punto Ecolégico, el Banco Verde, las EcoMonedas
simbdlicas, el taller de transformacién de materiales, el registro matematico de
residuos, la galeria de prototipos y una campafia de sensibilizacion dirigida a las
familias y comunidad. Asi, la propuesta genera un espacio permanente de
aprendizaje que puede incorporarse progresivamente a la practica pedagogica y a la

cultura ambiental de la institucion educativa.

4.2. ;Cémo trabajaran la propuesta? (Ruta del proyecto)
Describa de manera ordenada: Etapas del proyecto (inicio, desarrollo, cierre u otras), actividades
principales en cada etapa, rol de docentes y estudiantes y recursos e insumos.

La propuesta se desarrollara mediante una ruta de aprendizaje experiencial,
interdisciplinaria y progresiva, en la que los estudiantes seran protagonistas de la
identificacion del problema, la investigacion, el disefio de soluciones, la transformacion
de materiales, la gestion del Punto Ecolégico STEAM y la comunicacion de resultados.
La ruta articula las dimensiones STEAM+H (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Arte,
Matematica y Humanidades) con la educacion financiera, la economia circular, las 5R y

el cuidado de la escuela y del rio Chillon.

Etapa Activic’lgdes Descripcion Rol del docente Rol d el R_ecursos/
especificas estudiante insumos
INICIO: Observar y|Se inicia con una|Genera una situacion|Formula Tarjetas de las
Observamos |registrar los|experiencia de|retadora; orienta la|preguntas, 5R, imagenes,
residuos del aula|observacion directa. |observacion sin |plantea residuos
problematiza |y del entorno. Los estudiantes|proporcionar las | hipotesis, limpios, fichas,
mos nuestra identifican qué residuos [respuestas;  formula|escucha y tarjetas de
realidad se generan en el aula y|preguntas contrasta ideas [preguntas,
en otros espacios de la|movilizadoras; con sus [papelotes,
escuela, cuales|recupera saberes|comparieros. [plumones,
aparecen con mayor|previos; ayuda a|Propone fotografias,
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frecuencia y cuales
reutilizarse o
Se

presentan imagenes y

podrian

reciclarse.

evidencias
relacionadas con la
contaminaciéon y el

cuidado del rio Chillon.
Se plantea el reto:
¢Qué podemos hacer

desde nuestra escuela

para reducir los
residuos, aprovechar
los materiales y

contribuir al cuidado del

rio Chillon?

relacionar los residuos
con el cuidado de la
escuela, la comunidad

y el rio Chillon.

acciones para
reducir,
reutilizar,
reparar o]
reciclar.

Participa en la

construccion
de las
primeras

reglas del

Banco Verde.

material visual.

INICIO: Preguntamos e|A  partir de las |Modela la formulacion|Formula Tarjetas de las
Observamos |hipotetizamos evidencias recogidas,|de preguntas |preguntas, 5R, imagenes,
sobre los|los estudiantes |investigables. Ayuda a|plantea residuos
problematiza |[residuos y las|formulan preguntas |diferenciar preguntas |hipdtesis, limpios, fichas,
mos 5R. sobre la cantidad y|de respuestas. |escucha y tarjetas de
tipos de residuos, sus|Promueve la|contrasta ideas [preguntas,
posibilidades de|formulacion de|con sus |papelotes,
reutilizacion, las | hipotesis sencillas.|compaferos. |plumones,
consecuencias de|Orienta el dialogo y|Propone fotografias,
mezclarlos y las |facilita la construccion|acciones para|material visual.
acciones que podrian|participativa de [reducir,
realizar para reducirlos.|acuerdos. reutilizar,
Se introducen las 5R: reparar o]
rechazar, reducir, reciclar.
reutilizar, reparar y Participa en la
reciclar. Se formulan construccion
hipétesis y se de las
establecen  acuerdos primeras
iniciales para el Banco reglas del
Verde. Banco Verde.
DESARROLL |Investigamos Los estudiantes |Selecciona fuentes |Busca Tabletas,
O: con TIC el{realizan una|pertinentes y seguras.|informacion internet,
Investigamos |impacto de los|investigacion guiada |Orienta la busqueda y|con proyector,
residuos y las|utilizando tabletas e|seleccion de|orientacion, fotografias,
posibilidades de|internet. Exploran|informacion. Formula|observa videos
las 5R. informacion preguntas para|imagenes y leducativos,
seleccionada sobre | profundizar la|videos, registra fuentes
residuos soélidos, |comprension. Ensena|datos, digitales
reciclaje, reutilizacion, |criterios basicos para|selecciona seleccionadas,
economia circular, |utilizar informacion fichas de
consumo responsable y [responsablemente las|relevante, investigacion,
cuidado del rio Chillon.|TIC y acompafa la|formula aplicaciones
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Registran informacion, |interpretacion de|nuevas sencillas.
fotografias y evidencias |informacion. preguntas y
que les permitan comunica sus
comprender mejor el hallazgos
problema y sustentar mediante
sus decisiones dibujos, frases,
organizadores
o} recursos
digitales
sencillos
DESARROLL |Disefiamos Los equipos identifican |Presenta el desafio de |Propone Carton,
O: soluciones necesidades concretas|disefio. Orienta la|alternativas, botellas, tapas,
Investigamos |utilizando de la escuela y disefian|generacién de|realiza cajas, envases,
materiales soluciones  mediante|alternativas. Formula|bocetos, tubos, papel,
recuperados. materiales preguntas sobre|selecciona materiales
recuperados. Pueden |funcionalidad, materiales, recuperados
crear contenedores, |seguridad, pertinencia|distribuye limpios, hojas,
organizadores, y aprovechamiento de|responsabilida [apices,
juguetes, maceteros u|materiales. Promueve |des, plumones,
otros objetos|la  creatividad, el|largumenta sustijeras, goma,
funcionales. Elaboran |trabajo cooperativo y|decisiones y|cinta adhesiva.
bocetos, seleccionan|{la mejora de los|acuerda con
materiales y explican|disefos. su equipo qué
como su propuesta solucion
contribuye a reducir desarrollar.
desperdicios y
aprovechar recursos.
DESARROLL |Construimos y|Los estudiantes|Organiza y acompana|Construye, Material
O: acondicionamos |construyen ylel proceso de|organiza, reciclado, cajas,
Construimos y|el Punto |acondicionan el Punto|construccion. clasifica, recipientes,
transformamo |Ecolégico Ecoldgico como | Distribuye decora, coloca cartén, botellas,
s STEAM. laboratorio de|responsabilidades. sefaléticas, tapas,
economia circular. |Orienta criterios de|propone etiquetas,
Organizan espacios de|seguridad y|normas, carteles,
clasificacién, colocan |funcionalidad. Facilita|participa en lapinturas, cinta,
sefialéticas, incorporan |(la creacion de normas |distribucion de|goma, balanza,
prototipos y disefian el|del Punto Ecolégico y|espacios y [EcoMonedas
Banco Verde. Se|del Banco Verde.|prueba elsimbdlicas,
establecen  acuerdos|Explica el caracter|funcionamiento [prototipos V|
para el uso de|simbdlico de las|del Punto materiales
EcoMonedas EcoMonedas y las|Ecolégico y de escolares.
simbdlicas como|vincula con el|los prototipos.
recurso pedagogico |aprendizaje financiero.
para representar
acciones responsables,
ahorro y valoracion de
los recursos.
DESARROLL |Ponemos en|El Punto Ecolégico|Acompafia y|Clasifica Punto
O: funcionamiento |comienza a funcionar|monitorea el|residuos, Ecoldgico
Construimos y|el Punto |como escenario |funcionamiento. aplica las 5R,|[STEAM,
transformamo |Ecolégico y|permanente de|Retroalimenta las [reutiliza contenedores,
s aplicamos las |aprendizaje. Los |practicas. Plantea|materiales, carteles, fichas|
5R. estudiantes  clasifican|situaciones de|registra de registro,
residuos, aplican las|decisién. Ayuda a|acciones, balanza,
5R, registran sus|identificar participa en el [EcoMonedas,
acciones y participan|consecuencias de|Banco Verde,tarjetas de las
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en el Banco Verde. Las|diferentes  acciones.|toma 5R, portafolio,
EcoMonedas permiten|Refuerza habitos de|decisiones y|materiales
representar ahorro, consumo |explica por qué frecuperados.
simbdlicamente el valor|responsable, una alternativa
de las acciones [reutilizacién y cuidado|permite
responsables y|ambiental. aprovechar
promover  decisiones mejor los
relacionadas con recursos.
ahorro,
aprovechamiento y
consumo responsable.
DESARROLL |Registramos, Los estudiantes|Orienta el registro y|Cuenta, Registros  del
O: Medimos,|contamos, analizan la informacion|organizacion de datos. |clasifica, Punto
analizamos y|comparamos y|generada durante el|Formula preguntas de|compara, Ecolégico,
mejoramos representamos |funcionamiento del|andlisis. Facilita la|registra, residuos
los resultados.  |Punto Ecoldgico. | construccion e|representa clasificados,
Cuentan y comparan|interpretacion de|datos, balanza,
residuos, registran(tablas y  graficos. |interpreta EcoMonedas,
cantidades, Promueve la toma de|resultados, tablas,
representan datos|decisiones basada en|comunica pictogramas,
mediante tablas, |evidencias y|conclusiones y|papelotes,
pictogramas o graficos|acompafia la mejora|propone plumones,
sencillos y analizan los|de los prototipos y|mejoras tabletas,
resultados. A partir de|procesos. sustentadas en [fotografias,
las evidencias las evidencias [fichas de
identifican logros, obtenidas. analisis.
dificultades y
oportunidades de
mejora.
DESARROLL [Mejoramos Los estudiantes revisan|Facilita procesos de|Evalua su|Prototipos,
O: Medimos, |nuestras el funcionamiento de|retroalimentacion. propia materiales
analizamos y|soluciones a|sus prototipos y del|Formula preguntas |solucion, recuperados,
mejoramos partir de los|Punto Ecoldgico. |para analizar|identifica herramientas
resultados. Identifican qué |fortalezas y | dificultades, escolares,
funcion6, qué debe|dificultades. propone fichas de
modificarse 'y  qué|Promueve la reflexion|cambios, evaluacion,
nuevas alternativas |sobre los resultados y|realiza ajustes, [registros,
pueden incorporarse.|acompafa la toma de|prueba fotografias,
Realizan  ajustes y|decisiones para|nuevamente Yy tabletas,
vuelven a probar sus|mejorar los prototipos. |explica por qué|rubricas o listas
soluciones, considera que (de cotejo.
desarrollando un ciclo la solucién
de disefo: crear— mejoro.
probar—evaluar—
mejorar.
CIERRE: Elaboramos Los estudiantes |Orienta la seleccion|Selecciona Cartulinas,
Comunicamos |productos de|transforman sus|de mensajes y|informacién, |papelotes,
y movilizamos |comunicacion aprendizajes y|evidencias. Acompafia|crea mensajes, plumones,
para sensibilizar. |evidencias en|la produccion |disena pinturas,
mensajes dirigidos a la|comunicativa. productos materiales
comunidad educativa. [Promueve el uso de|comunicativos, reciclados,
Elaboran afiches, |diferentes lenguajes y|ensaya tabletas,
cuentos, murales, |medios. Retroalimenta|exposiciones y proyector,
sefaléticas, mensajes,|la claridad, pertinencia|decide = cémo fotografias,
dramatizaciones, y proposito de los|transmitir susitrabajos de los
infografias o|productos. aprendizajes a estudiantes,
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presentaciones otras recursos
digitales sobre las 5R, personas. digitales.
el ahorro, el consumo
responsable y el
cuidado del rio Chillén.
CIERRE: Realizamos la|Se organiza una|Coordina la feria.|Presenta sus|Punto
Comunicamos |Feria/Campafa |experiencia de|Organiza espacios Y |prototipos, Ecoldgico,
y movilizamos |del Punto [socializacion en la que [responsabilidades. explica el prototipos,
Ecologico los estudiantes|Facilita la|proceso afiches,
STEAM. presentan el Punto|participacion de las|seguido, murales,
Ecoldgico, los |familias. = Acompafa|comunica cuentos, tablas
prototipos, los datos|las exposiciones. |resultados, y graficos,
obtenidos, las |Recoge evidencias del |responde fotografias,
EcoMonedas, los|proceso y promueve |preguntas, videos,
productos acuerdos de|comparte tabletas,
comunicativos y las|continuidad. recomendacio [proyector,
recomendaciones. Las nes y asume|[EcoMonedas V|
familias y comunidad compromisos |productos
educativa participan de cuidado [elaborados.
como aliados en la ambiental y
difusién y continuidad uso
de las practicas. responsable
de los
recursos.
CIERRE: Reflexionamos |[Se realiza una |Facilita la|Reflexiona Portafolio,
Evaluamos y|sobre nuestros|evaluacion participativa | metacognicion. sobre sus[fotografias  del
proyectamos |aprendizajes y|del proyecto. Los|Presenta evidencias|aprendizajes, [antes V|
compromisos. estudiantes comparan|del proceso. Formula|reconoce después, fichas|
lo que sabian al inicio|preguntas de|avances ylde reflexion,
con lo  aprendido, |reflexion. Recoge |dificultades, listas de cotejo,
identifican cambios en |informacién para|explica qué rubricas,
sus practicas y|valorar avances y|acciones registros de
reflexionan sobre como |dificultades. Orienta la|puede mejorar|datos,
sus acciones pueden|formulacion de|y formula|productos  del
contribuir al cuidado de |compromisos de|compromisos |proyecto.
la escuela y del rio|continuidad. individuales vy
Chilléon. Se establecen colectivos
compromisos
individuales y
colectivos para
mantener el Punto
Ecoldgico.
CIERRE: Proyectamos lalA  partir de los|Facilita la|Propone Plan de
Evaluamos y|continuidad del|resultados y |construccion de|acciones  de continuidad,
proyectamos |Punto Ecolégico. |compromisos, se|acuerdos de|continuidad, [acuerdos,
establecen acciones |continuidad. Organiza|asume cronograma,
para mantener el Punto|responsabilidades. responsabilida |carteles,
Ecoldgico como |Coordina con actores|des, participa registros,
escenario permanente{de la comunidad|en acuerdos ymateriales
de aprendizaje. Se|educativa. Integra los|se reciclables,
acuerdan aprendizajes compromete  |Punto
responsabilidades, obtenidos a futuras|con el cuidado|Ecolégico,
practicas de|experiencias permanente  |portafolio V|
clasificacion, pedagogicas. del espacio ylrecursos de la
reutilizaciéon, ahorro vy del ambiente. |institucion.
cuidado ambiental,
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promoviendo la
participacion de
estudiantes, docentes y
familias.

5. CRONOGRAMA TENTATIVO
Complete o describa: Actividades, responsables y periodos aproximados de trabajo

ACTIVIDAD RESPONSABLE TIEMPO

Organizacion y socializacion del proyecto:
presentacion del proyecto al equipo
directivo y docentes; revision de objetivos, |[Maria Lucero Galindo Ferreyra -
responsabilidades, cronograma y|Coordinadora del proyecto. Oriana
productos esperados. Conformaciéon del|Fernandez Lozano — Directora. Rubén
equipo impulsor del Punto Ecologico|Vicente Diestra Quifiones — Subdirector.
STEAM. Participacion de todo el equipo docente. |Marzo 2026

Sensibilizacion sobre la problematica
socioambiental: didlogo sobre los residuos
que se generan en la escuela, las practicas
de reciclaje, las 5R, el consumo|Maria Lucero Galindo Ferreyra — 1.° A.
responsable y la importancia de cuidar el{Mavel Yohany Chiroque Panta — 1.° B.
rio Chillén. Elaboracion de compromisos|Berineth Dalmira Escudero Gofii — 1.° C.
iniciales. Con apoyo del equipo docente. Marzo 2026

Diagnéstico participativo de residuos vy
habitos ambientales: observacion y registro
de los residuos generados en las aulas y|Maria Lucero Galindo Ferreyra -
espacios de la institucion; identificacion de|coordinacion. Martha Elizabeth Kcom
practicas de reduccién, reutilizacion y|Ugas — 3.° A. Iris Toledo Toribio — 3.° C.
reciclaje; aplicacion de instrumentos de|Participacion de estudiantes de los|Marzo - abril
diagnéstico. grados involucrados. 2026

Investigacion sobre residuos, reciclaje,|Maria Lucero Galindo Ferreyra — Ciencia
economia circular y rio Chillén: formulacién |y articulaciéon interdisciplinaria. Berineth
de preguntas, busqueda guiada de|Dalmira Escudero Gofii y Mavel Yohany

informacion, observacion de imagenes y|Chiroque Panta - actividades con
videos, uso de tabletas e internet y registro|estudiantes de 1.° grado. Apoyo de|Abrii — mayo
de evidencias docentes participantes. 2026

Exploracién de las 5R y educacion
financiera: actividades para comprender
reducir, reutilizar, reparar, rechazar y|Maria Lucero Galindo Ferreyra. Martha
reciclar; relacion entre cuidado ambiental, |Elizabeth Kcom Ugas. Iris Toledo Toribio.
ahorro, consumo responsable, valoracién|Con participacién de estudiantes de 1.°,|Abrii — mayo
de los recursos y toma de decisiones. 3.°y 4.° grado. 2026
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Disefio de soluciones y prototipos:
identificacion de necesidades de la
escuela; elaboracion de bocetos; seleccién|Maria Lucero Galindo Ferreyra -
de materiales recuperados; construccion|coordinacion STEAM. Edis Celeni
de contenedores, organizadores, |Martinez Julca — 4.° B. Victor Joel

maceteros, juguetes u otros objetos utiles;
prueba y mejora de los disefios.

Otiniano Vergaray — 2.° A. Docentes de
1.° grado y estudiantes participantes.

Mayo 2026

mplementacion fisica del Punto Ecoldgico
STEAM: acondicionamiento del espacio,
elaboracién de sefalética, instalacién de
recipientes de clasificacion, organizacion
de materiales y exposicién de prototipos.

Maria Lucero Galindo Ferreyra. Mavel
Yohany Chiroque Panta. Berineth
Dalmira Escudero Godi. Victor Joel
Otiniano Vergaray. Con apoyo de Rubén
Vicente Diestra Quifiones y comunidad
educativa.

Mayo
2026

junio

Implementaciéon del Banco Verde vy
EcoMonedas simbdlicas: construccion
participativa de normas, organizacion del
sistema simbdlico de reconocimiento de
acciones responsables, clasificacion y
valoracion pedagdgica de materiales vy
registro de acciones de ahorro vy
aprovechamiento.

Maria Lucero Galindo Ferreyra
educacion financiera y coordinacion.
Martha Elizabeth Kcom Ugas. Iris Toledo
Toribio. Edis Celeni Martinez Julca.

Junio 2026

Funcionamiento permanente del Punto
Ecolégico y aplicacion de las 5R:
clasificacién de residuos, reutilizacién de
materiales, registro de acciones, cuidado
del espacio, uso pedagégico de
EcoMonedas y desarrollo de desafios
ambientales en las aulas.

Todos los docentes integrantes del
proyecto, segun sus aulas y areas. Maria
Lucero Galindo Ferreyra — coordinacion y
seguimiento. Mavel Yohany Chiroque
Panta, Berineth Dalmira Escudero Godi,
Martha Elizabeth Kcom Ugas, Iris Toledo
Toribio, Edis Celeni Martinez Julca y
Victor Joel Otiniano Vergaray
implementacion con sus estudiantes.

Junio — octubre
2026

Integracién de Educacion Fisica y habitos
saludables: desarrollo de actividades
ludicas y dinamicas relacionadas con el
cuidado de los espacios, trabajo
cooperativo, movimiento, habitos
saludables y campafias de sensibilizacién
ambiental. Vinculacion entre  cuerpo,
bienestar, ambiente y convivencia.

Prof. Milton Gallegos — Educacién Fisica.
Con apoyo de Maria Lucero Galindo
Ferreyra y docentes participantes.

Junio — octubre
2026

Registro, medicion y analisis de resultados:
conteo y clasificacion de residuos,
comparacion de cantidades, elaboracion
de tablas, pictogramas o graficos, registro
de EcoMonedas y analisis de las acciones
realizadas.

Maria Lucero Galindo Ferreyra
coordinacion. Edis Celeni Martinez Julca.
Victor Joel Otiniano Vergaray. Docentes
de las aulas participantes.

Julio — octubre
2026

Evaluacion y mejora de prototipos y
procesos: revision de los resultados,
identificacion de dificultades, evaluacion de
los prototipos y del funcionamiento del
Punto Ecoldgico, formulacion de mejoras y
nuevos acuerdos

Elizabeth Kcom Ugas. Iris Toledo Toribio.
Participacion de estudiantes y docentes.

Septiembre
octubre 2026
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Campafia institucional “Cuidamos nuestra
escuela y el rio Chillon”: elaboracién de
afiches, murales, cuentos, mensajes,|Berineth Dalmira Escudero Gofii. Mavel
sefialéticas, dramatizaciones, infografias y|Yohany Chiroque Panta. Edis Celeni
otros productos para promover las 5R, el|Martinez Julca. Milton Gallegos -
consumo responsable y el cuidado del rio|acciones de sensibilizacion  desde|Octubre 2026
Chillén. Educacion Fisica.

Feria y socializacion del proyecto:|Oriana Fernandez Lozano — Direccion.
presentacion del Punto Ecolégico STEAM,|Rubén Vicente Diestra Quifiones -
Banco Verde, EcoMonedas, prototipos,|Subdireccion. Maria Lucero Galindo

datos, graficos, productos artisticos y|Ferreyra —  coordinacién  general.
aprendizajes. Participacion de familias y|Participacion de todo el equipo docente y|Noviembre
comunidad educativa. estudiantes. 2026

Evaluacion final y sistematizacion de
resultados: comparacion de evidencias
iniciales y finales, analisis de logros,
dificultades, aprendizajes, participacién y|Responsable de sistematizacién. Oriana
cambios observados. Organizacion del|Fernandez Lozano. Rubén Vicente|Noviembre
portafolio de evidencias del proyecto. Diestra Quifiones. Equipo docente. 2026

Sostenibilidad y proyeccion del Punto
Ecolégico STEAM: establecimiento de|Oriana Fernandez Lozano — Direccion.
acuerdos institucionales para mantener el|[Rubén Vicente Diestra Quifiones -
espacio, continuar las practicas de las 5R,|Subdireccion. Maria Lucero Galindo

fortalecer el Banco Verde, incorporar|Ferreyra — coordinacion pedagdgica.
nuevas experiencias STEAM y proyectar el|Todos los docentes integrantes del|Noviembre -
trabajo al siguiente ano escolar. proyecto. diciembre 2026

Distribucién estratégica de responsabilidades

Integrante Responsabilidad dentro del proyecto
Coordinacion general y pedagogica del proyecto.
Articulacion STEAM+H, educacion financiera,

planificacién, seguimiento, sistematizacion de evidencias
y evaluacion del proyecto. Lidera la implementacion en
Maria Lucero Galindo Ferreyra 1°A

Participacion en las experiencias de investigacion,
lectura e interpretacion de informacién, educacion
ambiental y comunicacién de resultados con estudiantes
Martha Elizabeth Kcom Ugas de 3.° B.

Implementacion de actividades de sensibilizacion,
reciclaje, 5R y comunicacion ambiental con estudiantes
Berineth Dalmira Escudero Gofi |de 1.° C.

Desarrollo de experiencias de investigacion, analisis de
informacion, clasificacion de residuos y comunicacion de
Iris Toledo Toribio resultados con estudiantes de 3.° C.

Apoyo en disefio, construccion y mejora de prototipos,
organizacion de datos y actividades STEAM con
Edis Celeni Martinez Julca estudiantes de 4.° B.
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Implementacion de experiencias sobre reciclaje,
Victor Joel Otiniano Vergara reutilizacion, clasificacion de residuos y cuidado
ambiental con estudiantes de 2.° A.

Implementacion de experiencias sobre reciclaje,
reutilizacion, clasificacion de residuos y cuidado
Mavel Yohany Chiroque Panta ambiental con estudiantes de 1.° B.

Integracién del componente de bienestar, movimiento,
habitos saludables, trabajo cooperativo y campafas
Carlos Milton Gallegos Vebturo |ludicas de sensibilizacién ambiental.

Liderazgo institucional, gestion de condiciones,
articulacion con aliados, autorizacion y acompafnamiento
Oriana Fernandez Lozano —|de las acciones, participacion de la comunidad educativa
Directora y sostenibilidad institucional.

Coordinacion operativa, seguimiento del cronograma,
Rubén Vicente Diestra Quifiones —|articulacién entre docentes, acompafiamiento a las
Subdirector actividades y apoyo a la sostenibilidad del proyecto.

6. RESULTADOS ESPERADOS E IMPACTO

6.1. Resultados esperados en los estudiantes
¢ Qué aprendizajes se espera que logren los estudiantes en relacion a la educacion financiera y las
competencias priorizadas?

Se espera que los estudiantes del primer grado desarrollen progresivamente la
competencia “Gestiona responsablemente los recursos econdmicos”, comprendiendo
que los recursos tienen un valor y que su uso implica tomar decisiones responsables.
A través del Punto Ecologico STEAM, aprenderan a diferenciar acciones de ahorro y
desperdicio, practicaran el consumo responsable y reconoceran que reducir,
reutilizar, reparar y reciclar permiten aprovechar mejor los materiales disponibles. Las
EcoMonedas simbdlicas y el Banco Verde seran utilizados como recursos
pedagogicos para que los estudiantes representen y registren acciones

responsables, sin utilizar dinero real.

Asimismo, se espera que los estudiantes fortalezcan la competencia “Gestiona
responsablemente el espacio y el ambiente”, participando activamente en la
clasificacion de residuos, aplicacion de las 5R, reutilizacién de materiales y cuidado
de los espacios comunes. Reconoceran la relacién entre las practicas cotidianas de
la comunidad educativa, la generacion de residuos y la contaminacion del entorno,

especialmente la necesidad de contribuir al cuidado del rio Chillon.




ucacion
E?N&Nﬂ/ega

entu

cole

~~

El proyecto permitira también desarrollar capacidades de investigacion, resolucion de
problemas, pensamiento critico y creatividad. Los estudiantes observaran los
residuos que se generan en su entorno, formulardan preguntas, plantearan
explicaciones iniciales, buscaran informacion mediante las TIC vy utilizaran los
resultados obtenidos para proponer soluciones. Disefaran y construiran prototipos
con materiales recuperados, los probaran, identificaran dificultades y realizaran

mejoras.

En Matematica, utilizaran informacion real del Punto Ecoldgico para contar, clasificar,
comparar y representar cantidades de residuos mediante tablas, pictogramas y
graficos sencillos. Estos datos seran utilizados para interpretar la situacion y tomar
decisiones sobre qué acciones deben fortalecerse. En Comunicacion y Arte,
comunicaran sus aprendizajes mediante afiches, cuentos, murales, dramatizaciones,

mensajes e infografias dirigidas a la comunidad educativa.

Los aprendizajes seran valorados mediante observaciéon directa y sistematica, listas
de cotejo, fichas de observacion, producciones de los estudiantes, registros del
Banco Verde, fotografias, grabaciones de audio y video y el Portafolio del Punto

Ecoldgico STEAM, permitiendo comparar evidencias iniciales, de proceso y finales.

6.2. Impacto esperado y evidencias
¢ Qué cambios se espera generar en la institucién educativa y/o comunidad (estudiantes, docentes,
familias, cultura financiera, emprendimientos, etc.)?

El proyecto busca generar una transformacién progresiva en la comunidad educativa,
no solo en las practicas ambientales de los estudiantes, sino también en la forma de
ensenar de los docentes, la gestion pedagogica de la institucion y la participacion de
las familias. El Punto Ecolégico STEAM sera utilizado como un escenario auténtico
de aprendizaje que permitira pasar de actividades aisladas de reciclaje a
experiencias interdisciplinarias en las que los estudiantes investiguen problemas de
su entorno, planteen preguntas, disefien soluciones, construyan prototipos, analicen

informacion y comuniquen sus resultados.
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En los docentes, se espera promover un cambio en las practicas pedagogicas,
pasando de una ensefianza centrada principalmente en la transmision de contenidos
hacia una ensefanza activa, contextualizada, interdisciplinaria, basada en proyectos,
investigacion, experimentacién y resolucidon de problemas reales. Para ello, los
docentes participaran en espacios de capacitacion, intercambio de experiencias,
planificacion colegiada y reflexion sobre su practica, fortaleciendo sus capacidades
para integrar el enfoque STEAM+H, las TIC, la educacion ambiental y la educacion
financiera en sus experiencias de aprendizaje. Se espera que los docentes disefien y
desarrollen sesiones que utilicen el Punto Ecolégico como contexto pedagogico y que
incorporen estrategias de observacidon, indagacion, experimentacion, disefo,

construccion, analisis de datos y comunicacion.

El desarrollo profesional docente se evidenciara mediante capacitaciones realizadas,
registros de asistencia, planificaciones y sesiones de aprendizaje, instrumentos de
evaluacion, productos elaborados por los docentes, fotografias y videos de las
experiencias, fichas de reflexidn pedagdgica y evidencias de la aplicacion de las
estrategias en el aula. Asimismo, se recogeran testimonios y reflexiones docentes
que permitan identificar cambios en la manera de planificar, ensefar, acompanar y

evaluar los aprendizajes.

En los estudiantes, se espera fortalecer el desarrollo de las competencias vinculadas
con la gestion responsable de los recursos econémicos y del espacio y ambiente. Se
busca que pasen de ser receptores de informacion a protagonistas de procesos de
investigacion y transformacién, participando en la clasificacién de residuos, aplicacion
de las 5R, reutilizacion de materiales, construccién de prototipos, uso del Banco
Verde, registro de EcoMonedas y analisis de datos. Se espera, ademas, que
desarrollen habitos de ahorro, consumo responsable, valoraciéon de los recursos,

trabajo colaborativo y compromiso con el cuidado de la escuela y del rio Chillon.

En las familias, se espera promover una mayor participacion en las practicas de
reutilizacion, ahorro, consumo responsable y reduccién de residuos, fortaleciendo la
relacion entre los aprendizajes escolares y las practicas cotidianas del hogar. Su

participacion podra evidenciarse mediante actividades familiares, registros,
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fotografias, productos elaborados con materiales reutilizados y compromisos

asumidos.

A nivel de institucidn educativa, se espera que el Punto Ecolégico STEAM se
consolide como una estrategia institucional de aprendizaje y no unicamente como un
espacio destinado a depositar residuos. Se busca que su funcionamiento articule el
trabajo de diferentes docentes y areas curriculares, promoviendo una cultura
institucional orientada al cuidado ambiental, la economia circular, el uso responsable

de los recursos, la innovacion y el aprendizaje colaborativo.

Asimismo, se espera que la experiencia genere capacidades instaladas en la
institucion, de manera que los docentes puedan replicar y adaptar la metodologia en
nuevas experiencias de aprendizaje y que el Punto Ecoldgico continue funcionando
después de culminado el proyecto. Para ello, se promovera la sistematizacién de la
experiencia, la elaboracion de recursos y orientaciones pedagdgicas, el intercambio
de buenas practicas y la incorporacion progresiva de la estrategia en la planificacion

institucional.

Finalmente, en la comunidad, se espera fortalecer la conciencia sobre la
responsabilidad compartida frente a la generacién de residuos y el cuidado del
entorno, utilizando la problematica del rio Chillbn como referente para que los
estudiantes comprendan que sus decisiones cotidianas tienen consecuencias en el
ambiente y en el bienestar colectivo. La campana y la Feria del Punto Ecolégico
STEAM permitirdan socializar los aprendizajes, productos, resultados y propuestas

desarrolladas por los estudiantes y docentes.

Las principales evidencias del impacto seran: registros de capacitacion y
participacion docente; sesiones y experiencias de aprendizaje modificadas o
disefiadas con enfoque STEAM+H; instrumentos de evaluacion; fichas de reflexion
docente; productos y prototipos de los estudiantes; registros del Punto Ecoldgico y
Banco Verde; uso de EcoMonedas; tablas y graficos de resultados; fotografias y
videos; participacion de las familias; campanas de sensibilizaciéon; Feria del Punto

Ecologico STEAM; portafolio del proyecto y acuerdos institucionales para garantizar
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su continuidad.

De esta manera, el impacto esperado se expresa en una transformacion articulada:
docentes que fortalecen y transforman sus practicas pedagogicas, estudiantes que
aprenden investigando y actuando sobre problemas reales, familias que acompafian
practicas responsables e institucion educativa que incorpora una estrategia

innovadora y sostenible para el aprendizaje y el cuidado del ambiente.

¢Como se evidenciaran estos logros? (mencione dos indicadores y evidencias que recogeran, por
ejemplo: productos de estudiantes, registros, fotos, videos, encuentras, etc.)

1. Se evidenciara el progreso de los estudiantes mediante la comparacién de sus
desempenios al inicio y al finalizar el proyecto. Se espera que al menos el 80 % de los
estudiantes muestre mejoras en la gestion responsable de los recursos econdmicos y
ambientales, evidenciando practicas de ahorro, consumo responsable, aplicacion de
las 5R, clasificacidon y reutilizacién de residuos, asi como participacion activa en el
Banco Verde y el uso de EcoMonedas simbdlicas. Estos logros seran recogidos
mediante listas de cotejo inicial y final, fichas de observacién, productos y prototipos
elaborados por los estudiantes, registros del Banco Verde, tablas y graficos,

portafolios, fotografias y videos de las experiencias desarrolladas.

2. Se evidenciara la transformacion de las practicas pedagodgicas de los docentes a
partir de su participacion en procesos de capacitacion, planificacion colegiada,
aplicacion y reflexion sobre estrategias STEAM+H. Se espera que los docentes
incorporen progresivamente metodologias activas como el aprendizaje basado en
proyectos, la indagacion, la experimentacion, el uso de TIC, la resoluciéon de
problemas reales y el trabajo interdisciplinario, utilizando el Punto Ecolégico STEAM
como escenario de aprendizaje. Estos cambios seran evidenciados mediante
registros de capacitacion y asistencia, sesiones y experiencias de aprendizaje,
planificaciones colegiadas, fichas de reflexion docente, instrumentos de evaluacion,
encuestas de percepcion, fotografias y videos de la aplicacion de las estrategias y

productos pedagogicos elaborados por los docentes.
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7. INTEGRANTES ADICIONALES DEL EQUIPO (Opcional)

En esta seccidén se puede corregir datos de los integrantes o anadir nuevos integrantes al equipo.
Completar TODAS las columnas con los datos y asegurar que sean correctos.
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FiNanG e
CARGO EN PUNTO DE
LA IE ) CONTACTO
NI APELLIDOS | GOORDINAD | TRABAJO | CELULAR CORREO o
OR, MINIMO 2
i DOCENTE) DOCENTES)
45256504 MARIA Coordi Ed. 9919 marialucerogalindof
LUCERO nador primar 5116 erreyra3@gmail.co X
GALINDO del ia 4 m
FERREYRA proyect 1°A
o
MARTHA Ed. 9792 martha3b2026@gm
19323996 ELIZABETH Docent primar 8121 ail.com
KCOMT UGAS e ia 5
3°B
BERINETH Ed. dalmira4516@gmail
42647979 DALMIRA Docent primar 9285 .com
ESCUDERO e ia 0146
GONI 1°C 5
TOLEDO DOCEN
09674030 TORIBIO IRIS TE EDUC. 9627 iristoledotoribio@g
PRIMA 1947 mail.com
RIA 0
3°C
EDIS CELENI Ed.
77279919 MARTINEZ DOCEN Primar 9532 celymj16@gmail.co
JULCA TE ia 5326 m
4° B 1
MAVEL Ed.
40989851 YOHANY DOCEN Primar 9304 mavelychiroque@g
CHIROQUE TE ia 1726 mail.com
PANTA 1°B 4
FERNANDEZ oriana-
08684317 LOZANO, DIREC 9980 69@hotmail.com X
ORIANA TORA 0918
1
DIESTRA SuB
40073810 QUINONES, DIREC 9959 rudiqui2072@hotma X
RUBEN TOR 9985 il.com
VICENTE 8




ucacion
E?Nanc/ega

cole
VICTOR JOEL Ed.
45460684 OTINIANO DOCEN Primar 9476 victorotinianoverga
VERGARAY TE ia. 2 2343 ray@gmail.com
A 4
10216381 CARLOS DOCEN ED. 9804 Cgallegosventuro@
MILTON TE fisica 8531 gmail.com
GALLEGOS 6
VEBTURO

Nota. Redactar correctamente los datos porque seran los mismos que figuraban en la Resolucion Directoral /Gerencial de
obtenerla al cierre del ano.
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