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ACTA DE REUNION — ESCUELAS INTEGRALES DE EDUCACION FINANCIERA 2026

Siendo las 7 de la noche, del dia 5 de setiembre del 2026 , se reunieron virtualmente los
docentes Rubi Guerrero Barrionuevo, Oscar Soriano Ruiz , Misael Campos Mallqui,
Magali Marlene Estela Vilchez , Maria Palomino Zuiiiga y la subdirectora Rosa Toro
Chochabot, para tratar las tareas pendientes del proyecto y actividades de la plataforma
que se vienen realizando.

La subdirectora Rosa Toro compartid la informacién del proyecto de las actividades
pendientes, precisando los productos que debemos presentar :

Médulo 1 : Triangulado de innovacién de Educacion Financiera STEAM +H
Médulo 2: Canvas de gestion de los aprendizajes para la implementacién del proyecto.

También nos orienta y comparte las actividades para desarrollar que son insumos para
la triangulacién y canvas de gestién de los aprendizajes para la implementacion del
proyecto y los docentes trabajamos y compartimos a la subdirectora que luego
procedemos en la elaboracién de los productos .

Sobre la resolucion de los cuestionarios todos estamos en un 90% de haber concluido.

Siendo las 11:30 p.m se dio por culminado la reunién y en sefial de conformidad
firmamos el presente documento.
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EVIDENCIA DE REUNION DEL 5 DE SETIEMBRE CON LA SUBDIRECTORA ROSA TORO

CHOCHABOT — ESCUELAS INTEGRALES DE EDUCACION FINANCIERA 2026

Rosa Toré Chochabot oscar jose sorlano ruiz
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Rubi Guerrero Barrionue. Misael Campos Mallqui

¢Como se desarrollara el curso? EDUCACION qum

TIEMPO INVERSION:
12 SEMANAS

Moédulo 1:

- Diseno de un proyecto de
innovacion para promover el
desarrollo de competencias
financieras

Modulo 2:
- Elaboracion de herramientas con

Inteligencia Artificial para el
diseno de proyectos de innovacion

RUT, IACION
RETROALIMENTACION DEL PROYECTO EN BASE A LA FICHA DESCRIPTIVA
DE LA INSTITUCION EDUCATIVA

L IVALUAGON DF LA FICHA DESCRIPTIVA
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TOTAL 12 SEMANAS

Modulo 1

Producto 1: pr
riangulado de Inpovacion e
Educacion Finandiera STEAM+H

1 Cuestionario por cada sesion

Modulo 2

Producto 2:
ara

1Cuestionario por cada sesién
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Productol: Elaboracién del Proyecto Triangulado de Innovacién en Educacién
Financiera STEAM +H

imnnnu Apoye - Educacién Financiera
‘Plaanilla de Trizmgulacion — Producso 1 da U

dad 1 {compledz)

PROYECTO TRIANGULADO DE INNOVACION
Educacién Financiera con enfoque STEAM+H — Producto de Médulo 1
Inssgracion de Clensias Socilss (C19) ¥ Matsmdsica (€23) — Curriculo Necional de la Educacién Bdsice 3017, MINEDT

Docenteis): Ecuipo de 8 docentes de Ciencias Sociales v Matemérica
IE / Sede LE. 1.2 7075 "Jaan Pable II" — San Genazo. Chorrillos
Nivel / Grada: Secundaria — 5t
Rezibn | UGEL: Lima Merropolitana / UGEL 07 San Barjz

y o Simmulader de deudas + Guia de alertas contra el sobreendeudamisnto digital ("EL precio
Nombre del prototipo: invisible de Iz denda™

QUE INTENCION.

Producto base: Cuadro de Intencionalidad (Taller 1).

Descripcién
A 1os esmdiamtes de San Genara-Chorrillos les inquicta senninamente el tema poreue ven de cerca —en sus
propias Samilizs ¥ en el mercado donde muchos apevan a sus padres comerciantes— casos de personas swapadas
pazando ol el monte minimo de una targjeta o cayendo en apps de préstamos ripides; quisren entender "por qué

12 deudz no hsja Mmane Uno pazue” v SvItar que les pase 3 ellos.

Interés

Piden sprendes a leer los nimeros detrds de un préstamo ¢ una tarjets —qué 25 una TEATCEA, cdmo se calcula
Demanda =l interés compussto y come detectar comisiones ocultas o "zastos hormiza" digitales— para decidir con critario
propio antes de user 21 cradito o las billetaras digitales

Aumague =l 61,6% de los adultos peraanos ya tiene una cueata en =l sistema financiero (NEL 22 . 2025) 7 &l
crédito de consumo del sistema financiero crecid 7,0% interanual (SES, set. 2025), el deterioro 2 12 meses de los
créditos de canswno revolvente (arjetas) alcanzé 14,6%, ¥ un 16,2% de la pol sim recurre @ mecanismos de
Necesidad ahorro informal (RIEL 2025). En ¢l disgadstico aplicado =a 1a IE 7075 “Juan Pablo II" (San Genaro, Chomillos],
esmdiantes ¥ familizs reconocen usar Yape, Blin ¥ tajetas a diario, pero no saben calcular cuinto crece uma denda
=i solo se paga el monto minimo ni qué es una TCEA® una brecha entre el acceso digital v la comprensidn
matemitico-financiera del crédite.

actada (fransversal

C18 — Gestia urses
{(Ciencias Socisieny comprens Las relacione del sistema

acondmico y financiaro, y toma decisiones se en los entomos virmales generados por las TIC:
financieras’ personaliza entomos virtuales, gestions infonmacion ¥ crea
€23 — Remelve problemas de contidad (Matematice): waduce chjetos virtuales (el simulador d= deudas = hoja de ciloulo).

Cilenta v aremments relacionas mimarcas

Objetive gemeral — Verbo de accién + ia + Sujeto + contexto institacionsl + Finalidad (5
ia Gestiona los recarses con stnz]u

= de 5.° de sec t2/de la 1E. [.2 7075 " Juan Pable 1", 5: naro - Chorrilles,

mediante el disefio de un simulador matemitico de deudss ¥ unz gu a de alertas contrs

ecomomia familiar ¥ en su comunidad [l prop

Producto 2: Elaboracién de Canvas de Gestidén de los Aprendizajes para la
Implementacién del Proyecto

[CANVAS PARA LA GESTION DEL PROYECTO DE INNOVACION

Educacidn Financiera con enfoque STEAM+H - Producto de Madulo 2

Plantilla de consolidacién: integra lo ya producido en los Talleres 1, 2 y 2. No se redacta informacién nueva, se organiza la
que ya Construiste.
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STféH?M ESTELA IE 7075 Juan . isar (dat N
) ar precisar [dsto no consignado en
Docenteis): Prof. Oscer José SORIAND RUIZ Fable !l los avances proporcionados)

Prof. Misael CAMPOS MALLQUI Sede: Lima

Prof. Mayiz Elena FALOMING ZURIGA

Subdirectora Rosa Toro Chochabgat

Regidn: Lima
€ e Lima — San Genaro, Chorrillas

Mivel / Grado:

Educacidn Secundaria [1°2°,3%,4° 5°) VUGEL-07
Nombre del Simulador digital de deudzs en hojz de cdlculo (Excel/Google Shagis) v decdlogo de alertas contra el
prototipo: sobreendeudamiento digital

QUE — INTENCIONALIDAD

Producto base: Cuadro de Intencionalidad (Taller 1).

Interés £Qué motiva genuinamente al estudiante en el tema financiera? (de las tarjetas NDI, Taller 1}

Los estudiantes usan cotidianamente billeteras digitales {¥Yape, Plin) para pagar y transferir
dinero, y se sienten interpelados por casos cercanos de personas strapadas en deudas por
préstamaos répidos de aplicaciones financierss.

Demanda ZQué pide o espera aprender el estudiante ? (traduccién pedagdgica del interés, Taller 1)

Piden comprender cémao se calculan realments los intereses y comisiones de una deuda (TEA,
TCEA) y qué medidss de s=guridad y alertas deben tomar sntes de sceptar un crédito o usar uns
=pp de pagos, para decidir con mas autonomis sobre su dinero digital.

Mecesidad 2Qué brecha evidencia el diagnéstico, con date concreto? (del drbol de necesidades +instrumento
aplicada)

San Genaro (Chorrillos) presenta alta transaccionalidad comercisl digital, pero las familias son
vulnerzbles al sobresndeudamienta por el acceso inmediate 2 microcréditos de aplicaciones
virtuales {Auditoria de Coherencia del proyecto, relacién Contexte=2Brechs: nivel Media).

Competencia priorizada (C19 o C27) Competencia impactada

Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna
Gestiona responsablemente los recursos econdmicos Resuslve problemas de cantid=d {Matemdtica); de farma
[Ciencias Sociales) transwersal: Se desenwvuelve en los entornos virtuales

generados por las TIC.




