SESIÓN DE APRENDIZAJE – ARTE Y CULTURA
“Diseñamos la imagen de una propuesta financiera responsable”
	Institución Educativa
	I.E. Juan Ugaz

	Docente
	Ezequiel Burga Vásquez

	Área
	Arte y Cultura

	Grado
	4.º de secundaria

	Duración
	90 minutos

	Proyecto
	Guardianes del Ahorro Ugacinos: innovación financiera escolar para la toma de decisiones responsables

	Producto
	Afiche o pieza visual para el stand que comunique una decisión financiera responsable


1. Propósito de aprendizaje
Que los estudiantes diseñen una pieza visual para comunicar una propuesta de consumo y ahorro responsable, utilizando elementos del lenguaje visual como color, tipografía, imágenes y composición, y expliquen las decisiones creativas realizadas en función del mensaje de educación financiera.
2. Competencia y capacidades
Competencia: Crea proyectos desde los lenguajes artísticos.
Explora y experimenta los lenguajes del arte.
Aplica procesos creativos.
Evalúa y comunica sus procesos y proyectos.
3. Criterios de evaluación
Organiza un mensaje visual claro relacionado con ahorro, presupuesto o consumo responsable.
Utiliza de manera intencional color, tipografía, imágenes y composición.
Integra información del producto o propuesta trabajada por las demás áreas.
Justifica sus decisiones creativas y explica qué desea comunicar al público.
Participa responsablemente en la elaboración del producto artístico grupal.
4. Evidencia
Afiche, panel o pieza gráfica para el stand del proyecto, acompañado de una breve explicación del mensaje, los elementos visuales utilizados y la decisión financiera que busca promover.
5. Situación significativa
En el proyecto “Guardianes del Ahorro Ugacinos”, los estudiantes vienen trabajando situaciones vinculadas con presupuesto, ahorro, necesidades, deseos y consumo responsable. Para la visita de reconocimiento, cada equipo necesita presentar sus aprendizajes de manera clara, atractiva y comprensible. Desde Arte y Cultura deberán transformar esa información en una propuesta visual que comunique una decisión financiera responsable y que pueda exhibirse en el stand institucional.
Pregunta retadora: ¿Cómo podemos comunicar, mediante el arte y el diseño, una decisión financiera responsable de manera creativa e impactante?
6. Secuencia didáctica
INICIO – 15 minutos
El docente presenta dos o tres ejemplos de afiches o anuncios y orienta una observación rápida sobre cómo el color, las imágenes, la distribución y las palabras influyen en el mensaje.
• ¿Qué hace que un afiche llame nuestra atención?
• ¿Qué colores o imágenes asociamos con ahorro, bienestar o responsabilidad?
• ¿Cómo podemos evitar que nuestro afiche tenga demasiada información?
Luego se comunica el propósito de la sesión y se organizan equipos de trabajo. Cada equipo recibe o selecciona información elaborada previamente en el proyecto: presupuesto, ahorro alcanzado, comparación de opciones, necesidades y deseos, o una decisión responsable.
DESARROLLO – 60 minutos
Actividad 1. Definimos el mensaje – 15 minutos
Cada equipo decide qué idea principal comunicará. Puede elegir uno de los siguientes enfoques:
“Compara antes de comprar”.
“Ahorra hoy para alcanzar tus metas”.
“Primero las necesidades, después los deseos”.
“Un buen presupuesto te ayuda a decidir”.
“Consumir responsablemente también es cuidar nuestro bienestar”.
El equipo completa:
	Mensaje principal
	__________________________________________________

	Público al que nos dirigimos
	__________________________________________________

	Dato o evidencia financiera que mostraremos
	__________________________________________________

	Acción que queremos promover
	__________________________________________________


Actividad 2. Bocetamos la propuesta – 20 minutos
Antes de elaborar el producto final, los estudiantes realizan un boceto donde distribuyen los elementos principales:
Título o frase central.
Imagen, ilustración o símbolo.
Dato financiero breve (por ejemplo: presupuesto, ahorro o comparación).
Mensaje de consumo responsable.
Identidad del proyecto “Guardianes del Ahorro Ugacinos”.
El docente acompaña con preguntas como: “¿Qué elemento debe verse primero?”, “¿El mensaje se entiende a distancia?”, “¿Los colores ayudan a comunicar la idea?”, “¿La información financiera es clara?”.
Actividad 3. Creamos el producto final – 25 minutos
Los equipos elaboran su afiche, panel o pieza visual en cartulina, papelote o formato digital. Deben cuidar la legibilidad, el equilibrio visual y la relación entre imagen y mensaje. El producto debe integrar al menos un dato real o resultado trabajado en el proyecto y una recomendación de educación financiera.
CIERRE – 15 minutos
Cada equipo presenta su producto durante un minuto y explica:
Qué mensaje financiero comunica.
Qué elementos visuales utilizó y por qué.
Qué dato o evidencia del proyecto incorporó.
Qué espera que haga o piense la persona que observe el afiche.
Los estudiantes realizan una breve autoevaluación oral: ¿Qué parte de nuestro diseño comunica mejor la idea? ¿Qué mejoraríamos antes de colocarlo en el stand?
Cierre: “El arte también puede ayudarnos a comunicar decisiones que mejoran nuestra vida y la forma en que usamos nuestros recursos.”
7. Producto de la sesión
FICHA DE DISEÑO – “NUESTRA PROPUESTA VISUAL FINANCIERA”
	Título o frase del afiche
	__________________________________________________

	Mensaje financiero principal
	__________________________________________________

	Dato o evidencia que incorporamos
	__________________________________________________

	Colores seleccionados y qué comunican
	__________________________________________________

	Imagen o símbolo principal
	__________________________________________________

	Acción que queremos promover
	__________________________________________________

	¿Dónde se exhibirá?
	Stand / panel / exposición


8. Lista de cotejo
	Criterio
	Sí
	En proceso

	El producto comunica con claridad una idea de educación financiera.
	☐
	☐

	Utiliza adecuadamente color, tipografía, imágenes y composición.
	☐
	☐

	Incluye información o evidencia vinculada con el proyecto.
	☐
	☐

	El mensaje promueve una decisión responsable.
	☐
	☐

	El estudiante explica las decisiones creativas realizadas.
	☐
	☐

	El equipo trabaja de manera colaborativa y organizada.
	☐
	☐


9. Materiales
Cartulinas o papelotes.
Plumones, colores, témperas o lápices de color.
Regla, tijeras, goma y cinta adhesiva.
Imágenes o recortes relacionados con ahorro, presupuesto, consumo responsable y bienestar.
Presupuestos, gráficos u otros productos elaborados en las áreas articuladas.
Laptop o celular con Canva, si se opta por diseño digital.
Portafolio de evidencias del proyecto.
10. Articulación con las demás áreas
	Educación Física
	Genera la experiencia y los recursos simbólicos.

	Matemática
	Organiza datos, calcula y compara presupuestos.

	DPCC
	Analiza y justifica la decisión responsable.

	Arte y Cultura
	Transforma los aprendizajes en una propuesta visual para el stand.

	Inglés
	Comunica la propuesta y los resultados en inglés.
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