
Línea temática 3: Rol como agente económico
SESIÓN DE APRENDIZAJE N.° 3
"Diseñamos y sustentamos nuestra solución financiera"
Caso: "Decisiones que fortalecen nuestra comunidad: comprando en la feria de Yucay" — Momento(s): D) Diseña una solución viable y sustentada
I. DATOS INFORMATIVOS
	I.E.T.A.
	"Nuestra Señora del Rosario" – Yucay
	UGEL
	Urubamba

	Área
	Ciencias Sociales
	Grado y sección
	2.° "C"

	Docente
	Prof. Alexander Ulices Córdova Cusi
	Duración
	2 horas pedagógicas

	Fecha
	Martes 19 de agosto de 2026
	Concurso
	EFC 2026 – Fase 1


II. PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE Y EVALUACIÓN
	COMPETENCIA / CAPACIDADES
	DESEMPEÑO PRECISADO
	EVIDENCIA / INSTRUMENTO

	Gestiona responsablemente los recursos económicos.
• Toma decisiones económicas y financieras.
	Diseña y sustenta una propuesta de solución viable y contextualizada para el caso de Yuri, articulando argumentos económicos y comunitarios.
	Propuesta de solución final del aula (Momento D) y exposición.
• Rúbrica analítica


III. SECUENCIA DIDÁCTICA
	MOMENTO
	ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES
	RECURSOS

	INICIO (15 min)
	1. Se recuperan los análisis de las sesiones 1 y 2 (Momentos A, B y C).
1. Se presenta el reto final: construir y sustentar la propuesta de solución que se registrará en la Bitácora del concurso.
	1. Pizarra, plumones

	DESARROLLO (55 min)
	1. En equipos, los estudiantes elaboran su propuesta de solución (Momento D): qué alternativa recomiendan a Yuri, cómo ayuda a alcanzar su meta y a su comunidad, y qué argumentos la respaldan.
1. Cada equipo redacta su propuesta usando los conceptos clave: agentes económicos, consumo responsable, producción local, contribución tributaria, impacto económico comunitario.
1. Se selecciona, con participación de toda el aula, la propuesta (o síntesis de propuestas) que se registrará como solución final en la Bitácora del concurso.
1. El docente orienta la redacción final y verifica que la propuesta sea viable y esté sustentada.
	1. Ficha de análisis del caso (Momento D)
1. Bitácora del concurso
1. Papelotes

	CIERRE (20 min)
	1. Cada equipo expone su propuesta ante la clase.
1. Votación/consenso del aula sobre la propuesta final a registrar en la Bitácora.
1. Metacognición de cierre de las tres sesiones y ficha de reflexión final del aula.
	1. Ficha de reflexión final del aula


IV. EVIDENCIA / PRODUCTO DE LA SESIÓN
Propuesta de solución final (Momento D) redactada y sustentada por el aula, lista para registrarse en la Bitácora del concurso, junto con la ficha de reflexión final.

