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	1. [image: ]DATOS GENERALES:

1.1. Área:	ARTE Y CULTURA
1.2. Fecha:	DEL 11 DE AGOSTO AL 14 DE AGOSTO
1.3. Docente:	UVALDO DÁVILA GALINDO
1.4. CICLO:	VI 
1.5. Duración:	135 minutos

	1. TÍTULO DE LA SESIÓN:
	Diseñamos nuestra tarjeta de débito institucional inspirada en el arte kené


	2. PRÓPOSITO DE APRENDIZAJE:

	COMPETENCIAS Y CAPACIDADES
	DESEMPEÑOS
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	¿QUÉ NOS DARÁ EVIDENCIA DE APRENDIZAJE?
	INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN

	Crea proyectos desde los lenguajes artísticos.
· Explora y experimenta los lenguajes artísticos.
· Aplica procesos creativos.
· Evalúa y comunica sus procesos y proyectos..
	Elabora un plan para desarrollar un proyecto artístico y lo ejecuta incorporando elementos de los lenguajes artísticos para comunicar sus ideas con mayor claridad. Selecciona información de diversos referentes artístico-culturales relacionados con su proyecto e incluye recursos tecnológicos cuando lo considera necesario.
	· Reconoce las características principales del arte kené como referente para su creación.
· Organiza adecuadamente la información de la tarjeta.
· Demuestra creatividad y originalidad en su diseño.
	Cada estudiante diseña y elabora una tarjeta de débito institucional inspirada en la iconografía kené, incorporando adecuadamente los elementos gráficos propios de esta manifestación cultural y organizando la información de manera clara, estética y funcional para su utilización en el Banco Escolar.
	Lista de cotejo.























	ENFOQUES TRANSVERSALES
	VALORES 
	ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES

	Intercultural
	Respeto a la identidad cultural
	Reconoce y valora el arte kené como una manifestación artística del pueblo Shipibo-Konibo, apreciando la diversidad cultural del Perú con respeto y sin prejuicios.

	Ambiental
	Responsabilidad ambiental
	Reflexiona sobre el uso responsable de materiales y promueve mensajes de cuidado del ambiente a través del diseño artístico.

	Orientación al bien común
	responsabilidad
	Participa activamente en el proyecto del Banco Escolar utilizando responsablemente la tarjeta diseñada y comprendiendo la importancia del ahorro para el bienestar personal y colectivo.



	COMPETENCIAS TRANSVERSALES
	DESEMPEÑOS

	Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC 
· Interactúa en entornos virtuales
	· Modifica un entorno virtual personalizado cuando clasifica aplicaciones y herramientas de navegación, para utilizarlo según las necesidades, el contexto y las actividades en las que participa. 

	GESTIONA	SU
APRENDIZAJE	DE MANERA AUTÓNOMA.
· Define metas de aprendizaje.
· Organiza	acciones estratégicas para alcanzar sus metas.
· Monitorea y ajusta su
desempeño durante el proceso de aprendizaje.
	· Determina qué necesita aprender e identifica las preferencias, potencialidades y limitaciones propias que le permitirán alcanzar o no la tarea.
· Propone por lo menos una estrategia y un procedimiento que le permitan alcanzar la meta; plantea alternativas de cómo se organizará y elige la más adecuada.
· Revisa si la aplicación de la estrategia y el procedimiento planteados produce resultados esperados respecto a su nivel de avance, a partir de la retroalimentación de sus pares, y cambia, de ser necesario, sus acciones para llegar a la meta.
· Explica el proceso, los resultados obtenidos, las dificultades y los ajustes y cambios que realizó para alcanzar la meta.



3. PREPARACIÓN DE LA SESIÓN:
	¿QUÉ SE DEBE HACER ANTES DE LA SESIÓN?
	¿QUÉ RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZARÁN EN LA SESIÓN?

	· Coordina con el comité responsable del proyecto de Educación Financiera para conocer las características de la tarjeta institucional.
· Diseña e imprime la plantilla base de la tarjeta (¼ de hoja bond).
· Selecciona imágenes auténticas del arte kené y ejemplos de productos con esta iconografía.
· Verifica el funcionamiento de los videos y del equipo multimedia.
· Organiza los materiales artísticos necesarios para el trabajo individual.
· Prepara una presentación con ejemplos de tarjetas bancarias reales para analizar su estructura.
	· Laptop.
· Tv.
· Presentación en PowerPoint.
· Videos educativos.
· Ficha de trabajo.
· Ficha de evaluación.
· Bitácora del artista.
· Lista de cotejo.
· Fotografías del arte kené.
· Mapa de ubicación del pueblo Shipibo-Konibo.
· Ejemplos de prendas y objetos con diseños kené.
· Papel bond.
· Plumones.
· Lápices de colores.
· Cartulinas.
· Cinta masking tape.


4. MOMENTOS DE LA SESIÓN:
	INICIO:
	Tiempo aproximado: 25 minutos.

	El docente recibe a los estudiantes mostrando dos tarjetas bancarias
Las coloca frente al aula sin brindar ninguna explicación y pregunta:
¿Cuál de estas dos tarjetas llama más su atención? ¿Por qué?
Los estudiantes expresan libremente sus opiniones, resaltando aspectos como los colores, el diseño, la originalidad y la presentación.
El docente continúa:
"Ambas tarjetas sirven para la misma función: identificar a un usuario dentro de un banco. Sin embargo, una de ellas comunica además identidad cultural. Hoy ustedes serán diseñadores y crearán la tarjeta oficial del Banco Escolar de nuestra institución, inspirándose en el arte kené del pueblo Shipibo-Konibo."
Luego presenta un breve video sobre el arte kené y otro sobre la importancia del diseño gráfico en objetos cotidianos.
Videos sugeridos
· Arte Kené – Ministerio de Cultura del Perú
https://www.youtube.com/results?search_query=arte+ken%C3%A9+ministerio+de+cultura 
Recuperación de saberes previos (8 minutos)
Al finalizar el video, el docente pregunta:
· ¿Qué sentimientos les produjo observar estas creaciones? 
· ¿Qué diferencia encuentran entre un diseño común y uno inspirado en una manifestación cultural? 
· ¿Creen que el arte puede formar parte de nuestra vida cotidiana? ¿De qué manera? 
Problematización o conflicto cognitivo (5 minutos)
El docente plantea la siguiente situación:
"Imaginen que el Banco Escolar de nuestra institución les pide diseñar una tarjeta que represente la identidad de todos los estudiantes. Si solo colocaran el nombre del banco y algunos datos, probablemente sería funcional, pero ¿cómo lograrían que también represente nuestra cultura y transmita un mensaje?"
Luego formula preguntas que generen reflexión:
· ¿Puede una tarjeta bancaria comunicar identidad cultural? 
· ¿Qué elementos del arte kené podrían incorporarse sin perder la funcionalidad de la tarjeta? 
Los estudiantes plantean diversas hipótesis.
Situación significativa de la sesión (4 minutos)
El docente recuerda que el colegio está implementando el Proyecto de Educación Financiera mediante la creación del Banco Escolar Institucional.
Explica que cada estudiante elaborará una tarjeta de débito personalizada que será utilizada durante el desarrollo del proyecto, por lo que el diseño debe cumplir dos funciones:
· Ser útil para identificar al estudiante dentro del Banco Escolar. 
· Representar la riqueza cultural del Perú mediante el arte kené. 
Se enfatiza que el diseño artístico tendrá un propósito real dentro de la institución.
Propósito de la sesión (3 minutos)
El docente comunica claramente el propósito:
"Hoy diseñaremos y elaboraremos nuestra tarjeta de débito institucional inspirándonos en el arte kené. Aplicaremos principios de composición, color y equilibrio para crear un producto artístico que represente nuestra identidad cultural y que será utilizado durante el proyecto del Banco Escolar."


	DESARROLLO:
	Tiempo aproximado: 85 minutos.

	El docente entrega a cada estudiante una plantilla ampliada de una tarjeta de débito y una ficha con diferentes diseños kené auténticos.
Explica que antes de comenzar cualquier creación artística es importante observar, analizar y explorar diversas posibilidades.
Los estudiantes observan cuidadosamente las imágenes y responden oralmente:
· ¿Qué formas se repiten con mayor frecuencia? 
· ¿Qué tipo de líneas predominan? 
· ¿Qué sensación produce la repetición de los patrones? 
· ¿Cómo se distribuyen los espacios? 
· ¿Qué colores predominan y qué emociones transmiten? 
Mientras los estudiantes observan, el docente guía la conversación explicando que los diseños kené utilizan principios de organización visual que permiten generar equilibrio y armonía.
A continuación presenta una tarjeta bancaria proyectada en pantalla y analiza junto con los estudiantes cada uno de sus elementos:
· nombre del banco; 
· número de tarjeta; 
· nombre del titular; 
· fecha; 
· espacio del chip; 
· logotipo; 
· zona de diseño gráfico. 
Pregunta:
"¿Qué elementos son indispensables para que una tarjeta siga siendo funcional?"
Después invita a imaginar:
"Si ustedes fueran diseñadores profesionales, ¿cómo integrarían el arte kené sin dificultar la lectura de los datos?"
Cada estudiante recibe una hoja de bocetos.
El docente explica que ningún diseñador realiza directamente el producto final; primero experimenta diferentes posibilidades.
Cada estudiante elabora dos propuestas distintas para su tarjeta.
En la primera explora composiciones centradas.
En la segunda experimenta diseños asimétricos o con marcos decorativos.
Mientras trabajan, el docente recorre permanentemente el aula realizando retroalimentación individual.
Ejemplos de intervención:
"Observa que el diseño ocupa el espacio destinado al nombre. ¿Cómo podrías reorganizarlo para mantener la funcionalidad?"
"Has utilizado muy bien la repetición de líneas. ¿Qué sucedería si incorporaras un mayor contraste entre los colores?"
"¿Qué parte de tu diseño representa mejor la identidad del arte kené?"
Finalizados los bocetos, cada estudiante analiza ambas propuestas y responde:
· ¿Cuál comunica mejor mi idea? 
· ¿Cuál organiza mejor la información? 
· ¿Cuál representa con mayor claridad la iconografía kené? 
Seleccionan una propuesta y comienzan la elaboración definitiva.
El docente entrega la plantilla oficial de la tarjeta del Banco Escolar.
Los estudiantes transfieren cuidadosamente su diseño utilizando regla, lápiz y posteriormente colores o plumones.
Durante este proceso se recuerda constantemente:
· mantener limpieza; 
· respetar los márgenes; 
· conservar la legibilidad de los datos; 
· utilizar adecuadamente el color; 
· equilibrar los elementos gráficos. 
Mientras elaboran la tarjeta, el docente coloca música instrumental amazónica a volumen moderado para favorecer un ambiente creativo y de concentración.
Al concluir, cada estudiante revisa su trabajo utilizando una pequeña lista de autoverificación:
✓ ¿Mi tarjeta contiene todos los datos necesarios?
✓ ¿Incorporé elementos inspirados en el arte kené?
✓ ¿Existe armonía entre texto e imágenes?
✓ ¿El diseño comunica identidad cultural?
✓ ¿Mi trabajo está limpio y bien presentado?
Posteriomente, algunos estudiantes presentan voluntariamente su diseño frente al aula.
Explican:
· ¿Qué elementos del arte kené utilizaron? 
· ¿Qué mensaje desean transmitir? 
· ¿Qué decisiones tomaron durante el proceso creativo? 
· ¿Qué dificultades encontraron y cómo las resolvieron? 
El docente promueve el diálogo entre compañeros mediante comentarios respetuosos y preguntas como:
· ¿Qué aspecto del diseño de tu compañero consideras más creativo? 
· ¿Qué sugerencia podría ayudarle a mejorar aún más su propuesta? 
· ¿Qué aprendiste observando otros diseños?
· 

	CIERRE:
	Tiempo aproximado: 15 minutos

	Metacognición
· ¿Qué aprendí hoy?
· ¿Qué fue lo más difícil durante el diseño de mi tarjeta?
· ¿Qué aprendí del arte kené que ahora puedo aplicar en otros diseños?
· Si tuviera que volver a elaborar mi tarjeta, ¿qué mejoraría?
Evaluación formativa
Retroalimentación basada en:
· creatividad
· coordinación
· trabajo colaborativo
· valoración cultural




__________________________________    				  ___________________________
Docente Uvaldo Dávila Galindo 						 Director

Lista de cotejo
	SESIÓN: EXPRESAMOS EMOCIONES CON LA DANZA

	PROPÓSITO: expresarán emociones mediante la creación y presentación de secuencias de movimientos corporales inspiradas en las danzas tradicionales del Perú, fortaleciendo su identidad cultural y su capacidad de comunicación artística.

	COMPETENCIA: Crea proyectos desde los lenguajes artísticos	

	CAPACIDADES: 
· Explora y experimenta los lenguajes artísticos. 
· Aplica procesos creativos.
· Evalúa y comunica sus procesos y proyectos.

	CRITERIOS A EVALUAR

	· Registra ideas y referentes para la creación coreográfica.
	· Propone movimientos coherentes con la danza seleccionada.
	· Participa activamente en la organización de la coreografía.

	Logrado
	En curso
	No logrado
	Logrado
	En curso
	No logrado
	Logrado
	En curso
	No logrado
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Arte y cultura





El arte kené y el diseño aplicado a objetos de uso cotidiano
El arte ha acompañado al ser humano desde tiempos ancestrales como una forma de comunicar ideas, expresar emociones, preservar conocimientos y fortalecer la identidad de los pueblos. En la actualidad, además de su función estética, el arte también cumple una función práctica, ya que interviene en el diseño de numerosos objetos que utilizamos diariamente, como cuadernos, prendas de vestir, envases, bolsos, libros, tarjetas, señaléticas e incluso productos tecnológicos. Cuando un objeto combina funcionalidad con creatividad y valores culturales, se convierte en un medio para comunicar identidad y generar sentido de pertenencia.
[image: ]Kené, es el término que en su lengua designa el sistema de diseño del pueblo shipibo-konibo. Tradicionalmente aparece en el rostro, el cuerpo, las paredes externas de las cerámicas, los textiles, las coronas de los chamanes, las bandas de chaquiras (cuentas, abalorios), los remos y otras piezas de madera. Es una referencia a los elementos que componen su universo al que acceden mediante visiones producto de la introspección inducida por alucinógenos como la ayahuasca. Es el diseño de lo sagrado, la expresión espiritual, física y cultural del pueblo shipibo - konibo.
Es un arte típicamente femenino, tradicionalmente utilizaban materiales naturales como los tintes obtenidos de las plantas, las semillas y el algodón. Actualmente han incorporado insumos industriales como las telas, los hilos de lana de colores y las cuentas de vidrio y es un recurso económico significativo para muchas familias de las comunidades shipibo-konibo.
El kené cambia al mundo al cubrir a la gente y a las cosas, las embellece, las sana, las limpia y las fortalece. Trasciende en carácter decorativo que desde el mundo occidental se le ha atribuido a sus hermosos diseños. La elaboración del kené dependerá de la habilidad de la autora de mimetizarse con la energía de las plantas maestras y por medio de ellas con los elementos de un universo que se concibe como viviente: ríos, plantas, animales, astros, objetos incluso. Es en realidad una escritura sobre el cosmos y sus componentes. A diferencia de la escritura occidental que registra palabras humanas, el kené permite registrar, recordar y revivir las luces coloridas, las melodías, los olores y las energías de los orígenes; de esta manera hace retoñar a la gente.
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  SESIÓN   DE   APRENDIZAJE   1      

1.   DATOS   GENERALES :     1.1.   Área:   ARTE Y CULTURA   1.2.   Fecha:   DEL  11 DE AGOSTO AL 14 DE AGOSTO   1.3.   Docente:   UVALDO DÁVILA GALINDO   1.4.   CICLO :   VI    1.5.   Duración:   135   minutos  

1.   TÍTULO   DE   LA   SESIÓN:  Diseñamos nuestra tarjeta de débito  institucional inspirada en el arte  kené  

                                         

ENFOQUE S   TRANSVERSAL ES  VALORES   ACTITUDES   O   ACCIONES   OBSERVABLES  

Intercultural  Respeto a la identidad  cultural  Reconoce y valora el arte kené como una manifestación artística del pueblo  Shipibo - Konibo, apreciando la diversidad cultural del Perú con respeto y  sin  prejuicios.  

Ambiental  Responsabilidad ambiental  Reflexiona sobre el uso responsable de materiales y promueve mensajes de  cuidado del ambiente a través del diseño artístico.  

Orientación al bien común  responsabilidad  Participa activamente en el  proyecto del Banco Escolar utilizando  responsablemente la tarjeta diseñada y comprendiendo la importancia del  ahorro para el bienestar personal y colectivo.  

 

COMPETENCIAS  TRANSVERSALES  DESEMPEÑOS  

Se desenvuelve en entornos virtuales  generados por las  TIC        Interactúa en entornos virtuales  -   Modifica un entorno virtual personalizado cuando clasifica aplicaciones y herramientas de  navegación, para utilizarlo según las necesidades, el contexto y las actividades en las que  participa.   

GESTIONA   SU   APRENDIZAJE   DE  MANERA AUTÓNOMA.      Define metas de  aprendizaje.      Organiza   acciones  estratégicas para alcanzar sus metas.      Monitorea   y ajusta su   desempeño durante el proceso de  aprendizaje.  -   Determina qué necesita aprender e identifica las  preferencias, potencialidades y  limitaciones propias que le permitirán alcanzar o no la tarea.   -   Propone   por   lo   menos   una   estrategia   y   un   procedimiento   que   le   permitan   alcanzar   la meta;  plantea alternativas de cómo se organizará y elige la más  adecuada.   -   Revisa si la aplicación de la estrategia y el procedimiento planteados produce resultados   esperados   respecto   a   su   nivel de   avance,   a   partir   de   la   retroalimentación de sus pares, y  cambia, de ser necesario, sus acciones para llegar a la meta.   -   Explica   el   proceso,   los   resultados   obtenidos,   las   dificultades   y   los   ajustes   y   cambios que  realizó para alcanzar la meta.  

 

2.   PRÓPOSITO   DE   APRENDIZAJE:  

COMPETENCIAS   Y  CAPACIDADES  DESEMPEÑOS  CRITERIOS   DE   EVALUACIÓN  ¿QUÉ   NOS   DARÁ  EVIDENCIA DE  APRENDIZAJE?  INSTRUMENTO   DE  EVALUACIÓN  

Crea proyectos  desde los lenguajes  artísticos.      Explora y  experimenta los  lenguajes  artísticos.      Aplica procesos  creativos.      Evalúa y comunica  sus procesos y  proyectos. .  Elabora un plan para  desarrollar un proyecto  artístico y lo ejecuta  incorporando elementos de  los lenguajes  artísticos para  comunicar sus ideas con  mayor claridad. Selecciona  información de diversos  referentes artístico - culturales  relacionados con su proyecto  e incluye recursos  tecnológicos cuando lo  considera necesario.     Reconoce las  características  principales  del  arte kené como  referente para  su creación.      Organiza  adecuadamente  la información  de la tarjeta.      Demuestra  creatividad y  originalidad en  su diseño.  Cada estudiante diseña y  elabora una tarjeta de  débito institucional  inspirada en la iconografía  kené, in corporando  adecuadamente los  elementos gráficos  propios de esta  manifestación cultural y  organizando la  información de manera  clara, estética y funcional  para su utilización en el  Banco Escolar.  Lista   de   cotejo.  

