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UNIDAD N° 5
EDUCACIÓN PARA EL TRABAJO – CUARTO DE SECUNDARIA
“Emprendedor -técnica de la vaca, del murciélago, del águila y del búho, aplicamos retoques y mejoras a las imágenes mediante el programa de Photoshop desarrollando propuestas de valor”

I. DATOS INFORMATIVOS
I E	:	N°1260 “EL AMAUTA”
UBICACIÓN	:	Huaycán
UGEL	:	06 Ate-Vitarte
DIRECTOR	:	Lic. Abraham Ysidro Liberato SUBDIRECTOR	:	Mg. Raúl Huapaya Zaldívar ÁREA	:	Educación Para el Trabajo GRADO Y SECCIÓN	:	4º A, B, C Y D
NIVEL	:	Secundaria
DURACIÓN	:	(5 semanas) del 10/08/2026 al 11/09/26 HORAS LECTIVAS	:	4 horas
EDUCADOR(ES)	:	
Lic. Jim Chipana COORD. PEDAGÓGICA:	Lic. Gloria Julián Villarroel
II. PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE

	COMPETENCIAS
	CAPACIDADES
	DESEMPEÑOS

	






Gestiona proyectos de Emprendimiento Económico y Social
	· Crea propuesta de valor.

· Aplica habilidades técnicas.





· Trabaja colaborativamente para lograr objetivos y metas.


· Evaluar los resultados del proyecto de emprendimiento.
	· Selecciona los insumos y materiales necesarios, y organiza actividades para su obtención.
· Emplea habilidades técnicas para producir un bien o brindar servicios siendo responsable con el ambiente, usando sosteniblemente los recursos naturales y aplicando normas de seguridad en el trabajo.
· Propone acciones que debe realizar el equipo explicando cómo integra los distintos puntos de vista y definiendo los roles asociados a sus propuestas.
· Formula indicadores para evaluar el impacto social, ambiental y
económico generado para incorporar mejoras al proyecto.

	Se desenvuelve en los entornos virtuales
generados por las TIC
	· Organiza y personaliza entornos digitales para crear presentaciones de alto impacto visual y estructural.

	Gestiona su aprendizaje de manera
autónoma:
	· Monitorea sus avances semanales regulando sus tiempos para cumplir con la entrega del Canvas y las diapositivas.



	ENFOQUE
TRASVERSAL
	ACTITUDES

	Búsqueda de la Excelencia
	· Los estudiantes se esfuerzan por alcanzar el éxito tanto en la
coherencia de su idea de negocio como en la calidad visual y profesional de su presentación digital.



III. SITUACIÓN SIGNIFICATIVA
Los estudiantes del nivel secundaria de la I.E. “El Amauta” de Huaycán pertenecen a familias, en su mayoría, de escasos recursos por lo casi siempre se encuentran inmersos en alguna actividad familiar para conseguir recursos económicos para su sustento y gastos académicos; sabiendo que el área de EPT tiene un enfoque emprendedor.
Frente a la situación del estudiante se plantea las siguientes interrogantes:
· ¿Qué capacidades y estrategias debe conocer el estudiante para mejorar su economía?
· ¿Con que herramienta o aplicación podríamos organizar sus recursos, inversión y estudio de mercado para comenzar a emprender?
Para responder a estas preguntas el Área de Educación para el Trabajo ofrece herramientas y estrategias para poder emprender de manera exitosa; así mismo, poder planificar y ejecutar sus actividades en MS Excel.

IV. PRODUCTO FINAL DE LA UNIDAD
· Carpeta Técnica del Estudio de Mercado y Estructura Operativa de Costos con Excel.
V. SECUENCIA DE LAS SESIONES

	Semana
	BLOQUE 1: EMPRENDIMIENTO
- PLAN DE NEGOCIO (2 HRS)
	BLOQUE 2: INFORMÁTICA - MICROSOFT EXCEL (2 HRS)
	PRODUCTO / EVIDENCIA INTEGRADA

	
1
(10 al 14
de Agosto)
	Sesión 1: Técnicas de ahorro e inversión para el progreso financiero econofest
Rubricas de Desarrollo del emprendedor. qué es una idea de negocio, generación de ganancias y habilidades.
	Reconocemos el programa photoshop, el espacio de trabajo y sus herramientas, así como el espacio de trabajo y paletas,
Se proponen el reto de reconocer la ventana principal de Photoshop y las herramientas selección y capas.
	•	Ficha de trabajo. Esquema en papelote y exposición del lienzo lean canvas con el bloque flujo de ingresos lleno.

	
2
(17 al 21
de Agosto)
	Redactamos la hipótesis del bloque estructura de costos en nuestro modelo de negocios lean canvas . clasifican los diferentes tipos de costos y apliquen este conocimiento al análisis económico de su propia idea de emprendimiento.
	Realizamos retoques de fotografías b/n cambios de tamaño y color y/o restauración.
Cambio de tamaño y recorte de una imagen: Imagen de mapa de bits, tamaño de imagen e impresión, resolución de monitores y de impresoras.
	
Fotografías deterioradas que son restauradas, retoque en imágenes.

	
3
(24 al 28
de Agosto)
	Redactamos la hipótesis del bloque métricas clave   en nuestro modelo de negocios lean canvas para desarrollar nuestro emprendimiento 
Los estudiantes Comprenden de acuerdo a su proyecto, en qué actividades o momentos es adecuado establecer las métricas y cuáles son las más indicadas a usar.
	“Reconocemos la herramienta lazo y selección. El entorno de photoshop, pincel corrector. Selección y máscara. Modo de máscara rápida. Comandos básicos para trabajar con selecciones”
Los estudiantes comprenden la importancia de usar la herramienta selección y lazo para colocar un rostro en otra imagen
	
Imágenes con efectos elaborados con herramientas básicas, modificadas para agregar en banners y gigantografías.

	4
(31
Agosto al 4 de setiembre)
	“Trabajamos la hipótesis del bloque ventaja especial y redactamos los aspectos que diferencian a mi negocio de la competencia”
Los estudiantes comprenden de acuerdo a su proyecto, cuáles son las ventajas que diferencian a su negocio de la competencia.
	“REALIZAMOS RETOQUES DE FOTOGRAFÍAS B/N CAMBIOS DE COLOR Y/O RESTAURACIÓN.  
Los estudiantes comprenden la importancia de las herramientas fusión de capas, efecto sobreexponer, realizar modificaciones de capas y fondos.
	
Imágenes con reflejos en los ojos, Emparejado de color de piel, cambios de fondo en la imagen.

	
5
(07 al 11
de setiembre)
	Socializamos nuestro aprendizaje y desarrollo sobre los 9 bloques del lienzo de lean canvas aplicado a nuestro emprendimiento
Los estudiantes socializan o exponen sobre los bloques de los 9 bloques de Lean canvas aprendidos y aplicados en su idea de negocio, socializándolos mediante juego de roles o casos.
	Socializamos nuestras presentaciones con retoques aplicados a las publicidades elaboradas sobre nuestro emprendimiento con un mejor acabado 
Los estudiantes elaboran y demuestran el procedimiento de retoque fotográfico a las presentaciones elaboradas sobre su negocio o emprendimiento.
	
Logotipos y presentaciones de publicidad retocados o editados mediante Photoshop con herramientas de mejora aplicadas.



VI. EVALUACION FORMATIVA

	COMPETENCIAS
	CRITERIOS / DESEMPEÑOS
	EVIDENCIAS
	INSTRUMENTOS

	Gestiona proyectos de Emprendimiento Económico y Social
	· Plantean hipótesis para el bloque flujo de
· ingresos según tu propuesta de valor. Elaboran su lienzo de lean canvas con el bloque flujo de ingresos tomando en cuenta propuesta de valor.
·  Utiliza correctamente las herramientas tampón de clonar y pincel corrector. Modifica tamaño y resolución de imágenes para su uso en gigantografía.
· Identifica y clasifica correctamente los costos fijos y variables de su idea de negocio. Redacta la hipótesis del bloque estructura de costos en su lienzo lean canvas y lo socializa ante la clase.
·  Rellena partes deterioradas de una imagen. Restaura fotografías dañadas. 
· Identifica en que momentos es adecuado establecer métricas clave y establece cuales aplicar de acuerdo a su proyecto. Redacta la hipótesis del bloque métricas clave en su lienzo lean canvas y lo socializa ante la clase.
	· Ficha de trabajo. Esquema en papelote y exposición del lienzo lean canvas con el bloque flujo de ingresos lleno.
· Emplea la herramienta selección y lazo para colocar un rostro en otra imagen con efectividad.
· Ficha de trabajo: formulación de la hipótesis de estructura de costos de su modelo de negocio. 
·  Fotografías deterioradas que son restauradas, retoque en imágenes.
· Lienzo Lean Canvas con la formulación de la hipótesis del Bloque métricas clave 
	Lista de cotejo Rúbrica

	Se desenvuelve en los entornos virtuales generados por las TIC Personaliza entornos virtuales.
	Navega en diversos entornos virtuales recomendados adaptando funcionalidades básicas de acuerdo con sus necesidades. básicas de manera pertinente y responsable.
	Optimiza el uso de software (PHOTOSHOP) para dar soporte visual y
estructurar su información.
	Lista de cotejo

	Gestiona su aprendizaje de manera autónoma
Define metas de aprendizaje
	Determina su compromiso de cumplimiento asociadas a sus conocimientos, estilos de aprendizaje, habilidades y actitudes para el logro de la tarea formulando-se preguntas de manera reflexiva.
	Determina metas de aprendizaje semanales para avanzar tanto en la redacción del modelo Canvas como y en el diseño digital, monitoreando sus
tiempos.
	Lista de cotejo



VII. RÚBRICAS DE EVALUACIÓN
Socializamos mediante una demostración de juego de roles y exposición la aplicación de los 9 bloques del lienzo lean canvas a nuestra idea de negocio / Exponemos sobre los retoques aplicados con photoshop a las presentaciones de publicidad mediante el uso de herramientas de mejora digital.
Competencia Principal: Gestiona proyectos de emprendimiento económico o social.7



	Criterios de Evaluación
	En inicio (C)
	En Proceso (B)
	Logrado (A)
	Destacado (AD)

	Representa gráficamente y demuestra la aplicación de los 9 bloques en su negocio.
	Elabora lienzo de lean canvas sobre los bloques y su negocio, pero presenta problemas al exponer.
	Elabora lienzo de lean canvas sobre los bloques y su negocio, pero expone algunos puntos de su negocio.
	Elabora lienzo de lean canvas sobre los bloques y su negocio, pero expone todos los puntos de su negocio.
	Elabora lienzo de lean canvas sobre los bloques y su negocio, expone todos los puntos ofreciendo ideas innovadoras.

	Describe el proceso de la aplicación de los bloques de lean canvas/ Aplica herramientas estudiadas con efectividad.
	Describe el proceso de una forma confusa/ no logra aplicar herramientas estudiadas.
	Describe el proceso de una forma entendible / aplica herramientas estudiadas, pero no explica los pasos.
	Describe el proceso de una forma entendible paso a paso / aplica herramientas estudiadas explicando los pasos.
	Describe el proceso de una forma entendible paso a paso con ejemplos / aplica herramientas estudiadas explicando su importancia.

	Demuestra participación grupal y conocimiento sobre el tema/ Presenta diseños terminados y demuestra dominio de herramientas de retoque
	No todos los integrantes del grupo exponen o solo uno/ No presenta todos los diseños terminados, no demuestra dominio.
	Algunos integrantes del grupo exponen / Demuestra dominio de herramientas de Photoshop a medias.
	Todos los integrantes del grupo exponen / Demuestra dominio de herramientas de Photoshop y dan una breve explicación.
	Todos los integrantes del grupo exponen con dominio del tema / Demuestra dominio de herramientas de photoshop y dan una explicación completa.

	Elabora materiales de exposición sobre su tema /Presenta sus diseños retocados sobre su negocio. 
	El estudiante no cuenta con su material de exposición / El estudiante no presenta trabajos elaborados.
	El estudiante cuenta con su material de exposición elaborado parcialmente/ El estudiante presenta trabajos retocados o elaborados parcialmente.
	El estudiante cuenta con su material de exposición elaborado / El estudiante presenta trabajos elaborados sobre los temas trazados.
	El estudiante cuenta con su material de exposición elaborado otros recursos / El estudiante presenta trabajos elaborados sobre los temas trazados y otros recursos.

	Interactúa con los compañeros asistentes cuando expone / Demuestra dominio de aula al explicar procesos.
	Expone sin interactuar con sus compañeros /  No demuestra dominio de aula al exponer.
	Expone interactuando sobre el tema en forma basica / No demuestra dominio de aula al exponer.
	Expone interactuando sobre el tema en forma eficiente/ Demuestra dominio de aula al exponer.
	Expone interactuando sobre el tema en forma eficiente con sus compañeros de aula / Demuestra dominio de aula con los logotipos.



VII. MATERIALES Y RECURSOS EDUCATIVOS
· Diseño curricular
· Manuales de photoshop
· Fichas elaboradas por el docente.

VIII. REFERENCIAS BIBLIOGRÁFICAS O DIGITALES

· https://www.aulaclic.
· Cursos de informática gratis https://www.aulaclic. es/index.htm
· Tutoriales sobre photoshop.
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Lic. Jim Chipana
EDUCADOR DEL ÁREA






	

Lic. Gloria Edith Julián Villarroel
COORDINADORA PEDAGÓGICA

Mg. Raúl Huapaya Zaldívar
SUBDIRECTOR DE SECUNDARIA

Lic. Abraham Ysidro Liberato
DIRECTOR IE 1260 “EL AMAUTA”
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