[image: ]                    INSTITUCION  EDUCATIVA SECUNDARIA “SAN MIGUEL”
                                                               PICHIGUA – ESPINAR
“Año de la Esperanza y el Fortalecimiento de la Democracia”

SESIÓN DE APRENDIZAJE 01: Descubriendo las necesidades de nuestro kiosco

	TÍTULO:   Empatizamos y definimos las necesidades para un kiosco saludable




I. DATOS INFORMATIVOS	
	GRE
	CUSCO
	UGEL
	ESPINAR
	INSTITUCIÓN EDUCATIVA
	SAN MIGUEL

	GRADO
	1°
	SECCIÓN (ES)
	
	CICLO
	VI

	ÁREA CURRICULAR 
	EDUCACION PARA EL TRABAJO

	DOCENTE
	WALBERTO QUISPE NUÑONCA

	DURACIÓN
	90 minutos
	FECHA 
	25 mayo,  2026



II. PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE  Y CRITERIOS DE EVALUACIÓN 
	[bookmark: _heading=h.gjdgxs]PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE
	EVALUACIÓN

	COMPETENCIAS/
CAPACIDADES
	APRENDIZAJES REGIONALES CLAVE
	PRODUCCIÓN O ACTUACIÓN PARCIAL/FINAL
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	INSTRUMENTO

	Competencia: Gestiona proyectos de emprendimiento.


Capacidad: Crea propuestas de valor.


	Promueve el consumo de alimentos nativos de Cusco, valorando la sabiduría alimentaria andina.

	 Empatizamos: guion de entrevista, Mapa de Empatía, definición del problema POV
	Producción: Entrevistas aplicadas y "Mapa de Empatía" completado. 
Criterio: Formula preguntas abiertas para entender los hábitos alimenticios de sus compañeros.
	Instrumento: Lista de cotejo.

	ENFOQUE TRANSVERSAL
	VALORES
	ACTITUDES

	Intercultural
	Respeto a la identidad cultural
	Con actitudes concretas: escucha activa, trabajo colaborativo, uso responsable de material reciclado, aceptación de críticas.



III. SECUENCIAS DE LAS ACTIVIDADES 
	MOMENTOS
	ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS
	MATERIALES Y RECURSOS
	TIEMPO

	INICIO
	El docente presenta la situación del kiosco y el reto de la unidad. Introduce la fase de Empatizar del Design Thinking, que consiste en ponerse en el lugar del otro. 
	Papelote con el Reto.
	15 min

	DESARROLLO 
	Los estudiantes forman equipos y elaboran un guion de entrevista con preguntas abiertas (Ej. "¿Qué alimentos te gustaría encontrar en el recreo?"). Salen al patio a entrevistar a compañeros y docentes. Al volver, organizan la información en un Mapa de Empatía y definen el problema principal. 
	Cuadernos, lápices, papelotes.
	60 min

	CIERRE
	Reflexión (Metacognición): ¿Qué descubrimos que no sabíamos sobre los gustos de nuestros compañeros?
	Pizarra.
	15 min







FIRMA Y SELLO DEL DIRECTOR(A)                                        FIRMA  DE DOCENTE













































SESIÓN DE APRENDIZAJE 02: Creando snacks andinos

	TÍTULO: Ideamos y prototipamos nuestros productos saludables 



IV. DATOS INFORMATIVOS	

	GRE
	CUSCO
	UGEL
	ESPINAR
	INSTITUCIÓN EDUCATIVA
	SAN MIGUEL

	GRADO
	1°
	SECCIÓN (ES)
	
	CICLO
	VI

	ÁREA CURRICULAR 
	EDUCACION PARA EL TRABAJO

	DOCENTE
	WALBERTO QUISPE NUÑONCA

	DURACIÓN
	90 minutos
	FECHA 
	01 junio,  2026



V. PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE  Y CRITERIOS DE EVALUACIÓN 
	PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE
	EVALUACIÓN

	COMPETENCIAS/
CAPACIDADES
	APRENDIZAJES REGIONALES CLAVE
	PRODUCCIÓN O ACTUACIÓN PARCIAL/FINAL
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	INSTRUMENTO

	Competencia: Gestiona proyectos.


Capacidad: Aplica habilidades técnicas. 

Aplica habilidades técnicas → Trabaja
	Rescata recetas con cañihua, quinua, kiwicha, tarwi, queso andino.

	Ideamos y prototipamos: lluvia de ideas de snacks andinos, matriz impacto/facilidad, prototipo con empaque ecológico
	Producción: Bocetos y prototipo físico de un snack local.


Criterio: Transforma una idea en un prototipo tangible usando insumos de la región.



	Instrumento: Rúbrica de creatividad.

	ENFOQUE TRANSVERSAL
	VALORES
	ACTITUDES

	Intercultural
	Respeto a la identidad cultural
	con actitudes concretas: escucha activa, trabajo colaborativo, uso responsable de material reciclado, aceptación de críticas.



VI. SECUENCIAS DE LAS ACTIVIDADES 
	MOMENTOS
	ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS
	MATERIALES Y RECURSOS
	TIEMPO

	INICIO
	Se recuerda el problema definido. El docente introduce las fases de Idear y Prototipar. Se fomenta la "lluvia de ideas" de snacks andinos (Ej. galletas de cañihua, queso andino, infusiones). 
	Notas adhesivas.
	15 min

	DESARROLLO 
	Los equipos aplican una matriz de priorización (Fácil de hacer / Mucho valor) para elegir su mejor idea. Luego, elaboran un boceto y construyen una versión inicial (prototipo) de la presentación de su snack, pensando en el empaque ecológico. 
	Cartulinas, colores, material reciclado.
	60 min

	CIERRE
	Cada equipo exhibe su prototipo. ¿Qué fue lo más difícil de pasar de la idea al prototipo físico?
	Prototipos.
	15 min







FIRMA Y SELLO DEL DIRECTOR(A)                                        FIRMA  DE DOCENTE












































SESIÓN DE APRENDIZAJE 03: Finanzas para nuestro kiosco (Uso de TIC)

	TÍTULO:   Elaboramos el presupuesto de nuestro Producto Mínimo Viable (PMV)



VII. DATOS INFORMATIVOS	

	GRE
	CUSCO
	UGEL
	ESPINAR
	INSTITUCIÓN EDUCATIVA
	SAN MIGUEL

	GRADO
	1°
	SECCIÓN (ES)
	
	CICLO
	VI

	ÁREA CURRICULAR 
	EDUCACION PARA EL TRABAJO

	DOCENTE
	WALBERTO QUISPE NUÑONCA

	DURACIÓN
	90 minutos
	FECHA 
	15 junio,  2026



VIII. PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE  Y CRITERIOS DE EVALUACIÓN 
	PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE
	EVALUACIÓN

	COMPETENCIAS/
CAPACIDADES
	APRENDIZAJES REGIONALES CLAVE
	PRODUCCIÓN O ACTUACIÓN PARCIAL/FINAL
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	INSTRUMENTO

	Competencia transversal: Se desenvuelve en entornos virtuales.

Capacidad: Trabaja cooperativamente.

	Aplica matemática financiera local (costos de feria, ayni) para precios justos.

	Presupuesto PMV: tabla de costos en tabletas/papelote, cálculo de margen 20-30%, simulación de ventas
	Producción: Cuadro de presupuesto en Excel/papelote.
Criterio: Calcula costos e ingresos proyectados para determinar el precio justo.
	Instrumento: Lista de cotejo.

	ENFOQUE TRANSVERSAL
	VALORES
	ACTITUDES

	Intercultural
	Respeto a la identidad cultural
	Con actitudes concretas: escucha activa, trabajo colaborativo, uso responsable de material reciclado, aceptación de críticas.



IX. SECUENCIAS DE LAS ACTIVIDADES 
	MOMENTOS
	ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS
	MATERIALES Y RECURSOS
	TIEMPO

	INICIO
	Dinámica de introducción a la educación financiera. El docente explica que para vender nuestro prototipo, debemos conocer el costo de los ingredientes y calcular el precio. 
	Pizarra.
	15 min

	DESARROLLO 
	Actividad Tecnológica: Utilizando las tabletas de la I.E. (hojas de cálculo) o papelotes cuadriculados, los estudiantes hacen un inventario de insumos. Crean una tabla con: Material, Cantidad, Precio Unitario y Costo Total. Definen la estructura de costos y el flujo de ingresos esperado. 
	Tabletas/Laptops o Papelotes.
	60 min

	CIERRE
	Revisión de presupuestos: ¿Es nuestro precio accesible para los compañeros pero justo para el proyecto?
	Archivos digitales.
	15 min


IRMA Y SELLO DEL DIRECTOR(A)                                        FIRMA  DE DOCENTE
SESIÓN DE APRENDIZAJE 04: ¡A probar nuestros snacks!

	TÍTULO:   Validamos nuestro PMV y evaluamos nuestro emprendimiento 



X. DATOS INFORMATIVOS	

	GRE
	CUSCO
	UGEL
	ESPINAR
	INSTITUCIÓN EDUCATIVA
	SAN MIGUEL

	GRADO
	1°
	SECCIÓN (ES)
	
	CICLO
	VI

	ÁREA CURRICULAR 
	EDUCACION PARA EL TRABAJO

	DOCENTE
	WALBERTO QUISPE NUÑONCA

	DURACIÓN
	90 minutos
	FECHA 
	22 junio,  2026



XI. PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE  Y CRITERIOS DE EVALUACIÓN 
	PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE
	EVALUACIÓN

	COMPETENCIAS/
CAPACIDADES
	APRENDIZAJES REGIONALES CLAVE
	PRODUCCIÓN O ACTUACIÓN PARCIAL/FINAL
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	INSTRUMENTO

	Competencia: Gestiona proyectos.


Capacidad: Evalúa los resultados del proyecto.
	Socializa resultados en castellano y quechua.

	Validamos: feria del kiosco, degustación, entrevista de solución, rutina "Veo, Pienso, Me pregunto"
	Producción: Conclusiones de validación y presentación final.


Criterio: Recoge opiniones de los usuarios para mejorar el producto final.


	Instrumento: Lista de cotejo

	ENFOQUE TRANSVERSAL
	VALORES
	ACTITUDES

	Intercultural
	Respeto a la identidad cultural
	Con actitudes concretas: escucha activa, trabajo colaborativo, uso responsable de material reciclado, aceptación de críticas.



XII. SECUENCIAS DE LAS ACTIVIDADES 
XIII. 
	MOMENTOS
	ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS
	MATERIALES Y RECURSOS
	TIEMPO

	INICIO
	El docente introduce la fase de Evaluar/Validar. Explica que un PMV (Producto Mínimo Viable) se lanza para ver si a los clientes reales les gusta. 
	Prototipos finales.
	15 min

	DESARROLLO 
	Simulación del Kiosco: Los equipos exponen sus productos y presupuestos. Aplican la "Entrevista de Solución", dando a probar sus snacks a otros compañeros o al director. Recogen la retroalimentación: ¿Qué les gusta?, ¿Qué cambiarían?, ¿Comprarían esto en el recreo? 
	Snacks preparados, fichas de encuesta.
	60 min

	CIERRE
	Usamos la rutina de pensamiento "Veo, Pienso, Me pregunto" para reflexionar sobre lo aprendido en la unidad. Consensuamos cuál será la propuesta oficial que se presentará al Director de la I.E.
	Pizarra.
	15 min





FIRMA Y SELLO DEL DIRECTOR(A)                                        FIRMA  DE DOCENTE
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