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Sesión de Aprendizaje N° 02
“Explorando el dinero digital: ¿Cómo funcionan y para qué sirven las billeteras digitales?”

I.- DATOS INFORMATIVOS:

· Docente		: César Augusto Lerzunde Bendezú
· Grado y Sección	: 4º ABC
· Área			: Educación Para el Trabajo
· Fecha			: Del 17 al 21 de agosto

	PROPÓSITO DE APRENDIZAJE: Comprender qué es una billetera digital, identificar sus características, ventajas, riesgos y el impacto del dinero digital en la inclusión financiera y en la economía cotidiana, promoviendo el uso responsable de las herramientas financieras tecnológicas (Fintech).

	COMPETENCIAS
	CAPACIDADES
	DESEMPEÑOS PRECISADOS

	Gestiona proyectos de emprendimiento económico o social


	Crea propuesta de valor.
	Realiza observaciones o entrevistas individuales para explorar en equipo necesidades o problemas de un grupo de usuarios, para satisfacerlos o resolverlos desde su campo de interés. 



	III. SECUENCIA DIDACTICA
	

	Procesos pedagógicos
	Estrategias
	Materiales
	Tiempo

	INICIO 
	Motivación
	· El/la docente inicia proyectando la imagen de un smartphone en el que se aprecia una compra realizada mediante un código QR (o simula la situación mediante un diálogo/dramatización corta).
· Pregunta abierta a la clase: ¿Cuántos de ustedes o sus familias han pagado el pan, el taxi o una bodega escaneando un código QR con el celular? ¿Llevaban efectivo?
	
	










10 min.

	
	Recuperación de saberes previos
	Si el dinero ya no es físico (billetes o monedas), ¿dónde está guardado? ¿Es realmente seguro pagar con el celular? ¿Qué pasa si pierdo el teléfono o no hay señal de internet?
	
	

	
	(Conflicto cognitivo)
	Momento de explorar: En sus respectivos equipos reciben el Juego Empresario y exploren los materiales, consulten al profesor por alguna duda o curiosidad sobre los materiales entregados.
	
	

	
	Propósito de aprendizaje (sesión)
	Comprender qué es una billetera digital, identificar sus características, ventajas, riesgos y el impacto del dinero digital en la inclusión financiera y en la economía cotidiana, promoviendo el uso responsable de las herramientas financieras tecnológicas (Fintech).
	
	

	DESARROLLO
	Se organiza a los estudiantes en grupos de 4 a 5 integrantes. Se entrega un recurso de lectura (o se proyecta un caso práctico) sobre las billeteras digitales (Yape, Plin, Mercado Pago, etc.).
Contenidos clave a trabajar:
•	Definición: Aplicaciones móviles que permiten almacenar información de tarjetas o dinero electrónico para realizar transacciones financieras desde el celular.
•	Interoperabilidad: Cómo se conectan entre sí distintas plataformas.
•	Ventajas: Rapidez, sin costo por transacción simple, evita llevar efectivo (seguridad física), facilidad para emprendedores.
•	Riesgos y estafas: Phishing, suplantación de identidad, capturas de pantalla falsas, pérdida o robo del dispositivo.
2.2. Caso Práctico - Emprendimiento de María (20 min) Aplicación práctica.
Los grupos analizan el siguiente caso:
"María tiene una pequeña bodega y decide aceptar solo pagos en efectivo por miedo a las estafas. Sin embargo, nota que muchos jóvenes del barrio se van sin comprar porque solo llevan su celular."
Preguntas para el grupo:
1.	¿Qué oportunidades está perdiendo María por no implementar una billetera digital?
2.	¿Qué recomendaciones de seguridad le darías a María para que acepte cobros digitales de forma segura?
3.3. Elaboración de la Evidencia (20 min) Producción del estudiante.
Cada equipo diseña un Decálogo del uso seguro y responsable de las billeteras digitales o un boceto de Infografía Informativa que incluya:
•	Definición sencilla.
•	3 Ventajas clave.
•	3 Consejos de ciberseguridad (ej. clave PIN no obvia, verificación de abono en la App y no en capturas, no compartir códigos SMS).
	Uso de la TIC
Proyector
laptop
	





60 min.

	CIERRE
	Socialización:
2 o 3 equipos presentan brevemente su decálogo/infografía al pleno del aula.
Síntesis y Consolidación:
El/la docente sistematiza las ideas principales en la pizarra: La billetera digital es una herramienta de inclusión financiera, pero requiere de responsabilidad y educación en ciberseguridad.
	Ficha de
Evaluación
	

10 min.




	
IV.- INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN


	Lista de Cotejo



	V.-ACTIVIDADES DE FORTALECIMIENTO

	Prácticas de la ficha de trabajo



Lima, 17 de agosto 2026
	______________________________
Docente 




	________________________________ 
Asesor del Área 




________________________________ 
Sub Director Académico
INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN LISTA DE COTEJO

	LISTA DE COTEJO – SESIÓN 2 – UNIDAD III

	Competencia
	Gestiona proyectos de emprendimiento económico y social

	Capacidad
	Crea propuesta de valor

	Desempeño

	Realiza observaciones o entrevistas individuales para explorar en equipo necesidades o problemas de un grupo de usuarios, para satisfacerlos o resolverlos desde su campo de interés.

	Nombres y apellidos
	Criterios/ evidencias
	Sugerencias

	
		Identifica la importancia de diseñar una billetera digital.
	Identifica y aplica técnica del boceto para diseñar una billetera digital.
	Aplica malla receptora de la información para evaluar una billetera digital.
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POLICIA NACIONAL DEL PERU

DIRECCION DE BIENESTAR Y APOYO AL POLICIA
DEPARTAMENTO DE GESTION DE SERVICIOS EDUCATIVOS

’% my’a//o/ﬂm/édiﬂfn de la vida &5 ser /@Ma//m de bien”
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