SESION DE APRENDIZAJE

I. DATOS INFORMATIVOS

l.LE. 16698 Manuel Gonzales Prada
AREA Arte y Cultura

GRADO 52 “B” Secundaria

CICLO Vil

DURACION 2 horas Pedagdgicas
DOCENTE Adolfo Cabrera

Il. TITULO DE LA SESION

“Disefiamos carteles visuales y creativos para valorar los productos de nuestro

biohuerto escolar y promover la educacion financiera".

I1l. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Los estudiantes disefian y elaboran carteles artisticos e informativos para identificar y
promocionar los diferentes productos del biohuerto escolar, aplicando elementos del lenguaje

visual (composicion, teoria del color, tipografia) y relacionando el valor de los productos
agricolas con nociones de educacién financiera, (valor, costo, precio y consumo responsable).

IV. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE Y EVALUACION

COMPETENCIAS DESEMPENO CRITERIOS'DE EVIDENCIA DE
CAPACIDADES PRECISADO EVALUACION APRENDIZAJE
Crea proyectos Experimenta con los | Aplica teoria del color, | Cartel visual e
desde los lenguajes elementos de las artes | tipografia legible y jerarquia | informativo (en

artisticos

Explora y experimenta los
lenguajes del arte.

Aplica procesos creativos.

Evalia y comunica sus
procesos y proyectos.

visuales (color, jerarquia
visual, tipografia,
composicion) en la
elaboracion de un cartel,
integrando un mensaje
técnico-artistico sobre la
valoracion econdmica y
ambiental del biohuerto.

visual en la composicién del
cartel.
Incorpora
financieros
(costo/valor/consumo
responsable) en el mensaje
del cartel.
Presenta un boceto
estructurado y argumenta las
decisiones creativas
tomadas.

conceptos

triplay o cartulina)
para la senalizacion
del biohuerto
escolar.




V. ENFOQUES TRANSVERSALES

ENFOQUE TRANSVERSAL

VALOR

ACTITUDES
OBSERVABLES

ENFOQUE AMBIENTAL

Responsabilidad

Promueve y participa en la
preservacion, responsablemente
en el cuidado y valoracién del
biohuerto escolar y sus recursos.

ORIENTACION AL BIEN

COMUN

Responsabilidad y solidaridad

Trabaja y colabora con sus
compafieros para elaborar
materiales que beneficien a toda
la comunidad educativa.

BUSQUEDA DE LA

EXCELENCIA

Superacion personal

creativos

Se esfuerza por mejorar sus
producciones artisticas y
comunicar mensajes claros y

VI. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS SECUENCIA DE ACTIVIDADES TIEMPO
¢+ Motivacion y Saberes Previos:
o El docente muestra un producto del biohuerto (ej. una
lechuga o mazo de culantro) y dos imagenes impresas:
un cartel de mercado informal (escrito a mano rdpida) y
un cartel publicitario estructurado.
o Preguntas clave: ¢Cual de los dos carteles atrae mas
visualmente y por qué? ¢Qué informacién necesita un
cliente para valorar lo que compra mas alld del precio?
¢ Conflicto Cognitivo:
¢Cémo podemos lograr que el disefio de una
sefializacion artistica aumente la percepcion del valor
monetario y nutricional de las verduras que
cosechamos en la escuela?
«» Comunicacion del Propdsito y Organizacion:
Inicio Se indica el propésito de la clase, el producto a lograry | 20 min.
los criterios con los que se evaluara el cartel.
Actividad 1: Exploracion e Inspiracion (15 min)
e Se entrega la Ficha Informativa N° 1 (Lenguaje Visual y _
Educacién Financiera en el Disefio de Carteles). 60 min.
e El docente explica brevemente tres reglas clave de disefo visual:




1. Jerarquia visual: Titulo/Producto - Imagen principal -
Mensaje/Costo de produccion.
2. Psicologia del color: Uso de contrastes para entornos
exteriores (el biohuerto).
3. Valor Financiero: Explicar cdmo el insumo (agua, tierra,
tiempo) genera un costo de produccién que determina
Su precio justo.

Actividad 2: Planificacién y Bocetado (15 min)
e Los estudiantes leen la Ficha de Trabajo N° 1y
completan la estructura previa:

e Seleccién del producto (Tomate, Lechuga, Rabanito,
Culantro, Hierba Luisa).

e Definicidn del texto clave, propuesta tipografica y
paleta de colores a utilizar.

Desarrollo
e Dibujo del boceto inicial en tamafio A4 a lapiz.
Monitoreo del docente: Revisa que los bocetos respeten el margeny la
legibilidad del texto.
Fase 3: Elaboracidon y Aplicacion Técnica (30 min)

o Transferencia del disefio al soporte final (Triplay preparado o
Cartulina/Material Reciclado).

o Aplicacién de colores (esmaltes, acrilicos o plumones), trazado
de letras con técnica de reticula y fijacion del mensaje sobre
economia circular o valor agricola.

o El docente brinda retroalimentacidn sobre la marcha en cuanto
al uso del contraste de color para visibilidad exterior.

e Socializacién: Galeria de bocetos y productos. Dos equipos
exponen su trabajo justificando la paleta de colores elegida y el
mensaje financiero asignado al producto.

e Metacognicidn:

o ¢Qué técnica de disefio me ayudd a destacar mas el texto
principal de mi cartel?
Cierre o ¢Por qué el arte es un aliado para entender conceptos de

costo y valor en nuestro biohuerto?

o ¢éQué dificultades encontré al trabajar sobre el soporte
final y como las superé?
® Proyeccion: Los carteles trabajados sobre triplay se
barnizaran/fijaran en la siguiente clase para instalarse
directamente en el biohuerto del colegio.

10 min.




Producto final de la sesion

Carteles artisticos, informativos y creativos para identificar y valorar los diferentes productos
cultivados en el biohuerto escolar, promoviendo el cuidado del ambiente, el consumo
saludable y una cultura de valoracién econdmica y uso responsable de los recursos.

VII. RECURSOS Y MATERIALES

Soporte: Triplay (30x18 cm aprox.), cartulina gruesa o cartdn prensado reciclado.
Pinturas acrilicas, esmaltes sintéticos o plumones indelebles.
Pinceles de trazo fino y ancho, lapices, reglas, borradores.

Imprimibles: Ficha Informativa N° 1 y Ficha de Trabajo N° 1.



