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3 horas .
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Que los estudiantes comprendan como las manifestaciones artisticas pueden transformarse en proyectos culturales sostenibles e
innovadores que respondan a problematicas de su entorno, disefiando de manera colaborativa un boceto o arbol de problemas y propuesta
de proyecto (teatral, danzario o musical), sustentando su viabilidad e intencién social a través de una sustentacion oral o escrita.

Competencias y
capacidades

Desempefios
Precisados

Evidencia

Instrumentos

APRECIA DE MANERA CRITICA

MANIFESTACIONES

ARTISTICO-CULTURALES
Contextualiza manifestaciones
artistico-culturales
Reflexiona creativa y
criticamente sobre
manifestaciones
artistico-culturales

CREA PROYECTOS DESDE LOS
LENGUAIJES ARTISTICOS
Explora y experimenta los
lenguajes artisticos
Aplica procesos creativos

Emite juicios de valor sobre proyectos|
culturales existentes que usan I3
innovacién y las artes escénicas como|
motor de cambio social.

Explica cdmo el contexto de su
comunidad influye en la tematica vy
viabilidad del proyecto artistico que
planea desarrollar.

Genera ideas colectivas innovadoras y
planifica la estructura inicial de un
proyecto cultural integrado a partir de
una problematica de su entorno.

Disefia un boceto organizador o
infografia de la propuesta, definiendo

Cuadro comparativo donde

identifican una
problematica local y
seleccionan un lenguaje
artistico (teatro, danza o

musica) para intervenir en

ella.

Estructura inici

Proyecto Cultural (Arbol de
problemas + Infografia del

Concepto
sustentado de man
escrita en equipo.

al del

Creativo)
eraoralo
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objetivos, publico y disciplinas|
escénicas implicadas.
Competencias Desempefiios
Transversales / Precisados Evidencia Instrumentos

capacidades

GESTIONA SU APRENDIZAJE DE
MANERA AUTONOMA

e Define metas de
aprendizaje
e Organiza acciones

estratégicas para alcanzar

sus metas de aprendizaje
SE DESENVUELVE EN ENTORNOS
VIRTUALES GENERADOS POR
LAS TICS

Determina metas viables basadas en

sus destrezas individuales y grupaleddistribuyen roles especificos

para culminar el disefio conceptual
del proyecto cultural dentro del
tiempo asignado.

Utiliza de manera colaborativa vy
responsable herramientas digitales de
disefio grafico (como Canva) o

procesadores de texto compartidos|

Ficha de metas gru

(coordinador,
redactor, expositor).

Enlace del lienzo
archivo  exportado

propuesta visual colectiva.

pal donde

disefador,

digital o
de Ia
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para estructurar el boceto visual de su
proyecto cultural.

e Optimiza el desarrollo de
proyectos cuando
comparte informacién en
redes virtuales.

Enfoques Valores Actitudes

Transversales

Acciones Observables

Orientacion al Bien Comun
Solidaridad y Responsabilidad

comunidad escolar y local.

Disposicion a valorar y proteger
los bienes compartidos y
espacios de convivencia de lalescolar,

Los

pérdida

estudiantes
proyectos artisticos que buscan
mitigar un problema real de su
loslescuela o barrio (como el acoso

demostrando
compromiso social.

la contaminaciéon o
de identidad
empatia

proponen

local),

la

Y

I. SECUENCIA DIDACTICA

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

TIEMPO
APROX.

RECURSOS

INICIO

e Motivacion
El docente da la bienvenida y presenta un video corto de 3 minutos o un caso
documentado sobre un proyecto de innovacidon creativa exitoso, por ejemplo;
"Circonvalacion" (teatro circo social comunitario) o "Kimba Fd" (percusién con objetos
reciclados en Peru). Los estudiantes observan cémo el arte puede transformar un entorno
vulnerable.

® Saberes previos

El docente genera una lluvia de ideas a partir de las siguientes preguntas:

® (Qué elementos diferencian una simple presentacién artistica de fin de afio de un
"Proyecto Cultural con impacto social"?

® (Cdodmo creen que se puede usar la danza, el teatro o la musica para convencer a la
comunidad de cuidar el medio ambiente o rechazar la violencia?

e Problematizacion

® Se plantea la situacion retadora: "Muchas veces vemos el arte como mero entretenimiento.
Sin embargo, los grandes cambios sociales necesitan de la creatividad para tocar el corazén
de las personas. En esta sesién nos convertiremos en gestores culturales. El reto es: ¢ Cémo
crear una propuesta escénica innovadora que resuelva una necesidad real de nuestra
comunidad escolar, promoviendo el bien comun y la inclusién de todos?"

e Conflicto Cognitivo
¢Un proyecto cultural puede considerarse exitoso si a nivel artistico es perfecto pero no
logra generar ningn impacto o reflexién en el publico que lo observa?
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Proyector
multimedia,
video o infografia
de casos de éxito
en gestion
cultural, pizarray

plumones.

DESARROLLO
® Gestion y Acompaiamiento
El docente presenta una matriz técnica con los componentes clave de la Gestion Cultural y la
Economia Creativa aplicada a la escuela: Diagnédstico, Idea Creativa, Lenguajes Artisticos
(Teatral-Danzario-Musical) y Publico Objetivo.

Preguntas Guias de Analisis Critico:

1. ¢Qué recursos expresivos e innovadores utiliza el referente observado para capturar la
atencion del publico de forma inmediata?

2. (¢Aqué publico especifico creen que se dirige la propuesta analizada y por qué se
selecciond ese lenguaje artistico en particular?

3. ¢De qué manera la innovacion en el uso de materiales o espacios no convencionales
(calle, patios, redes) afiade valor al mensaje social del proyecto?

Cartulinas,
plumones de
colores, notas
adhesivas, plantillas
de arboles de

problemas




Trabajo Colaborativo: Los estudiantes trabajan en los equipos mixtos consolidados desde la
sesion anterior. Cada grupo recibe una cartulina o abre un lienzo digital cooperativo.

Actividad Practica: Los equipos deben estructurar la base de su proyecto artistico integral, el
cual se desarrollara a lo largo de las sesiones 3, 4 y 5 (repertorio, produccidn e identidad).

Disefian un "Arbol de Problemas Artistico" donde:

e Las raices: Son las causas de la problemética elegida (ej. falta de empatia en las aulas).

e El tronco: Es el problema central que abordaran.

e Las ramas y hojas: Son las soluciones creativas a través de los lenguajes integrados|
(Teatro, Danza o Mdsica).

A la par, elaboran un Boceto Conceptual (Infografia) que precise: Nombre del proyecto,
eslogan, justificacion, publico objetivo y la corriente estética o lenguaje escénico predominante
(ej. teatro musical interactivo, danza-teatro contemporanea, ensambles con percusion
alternativa).

El docente asesora a cada equipo con estrategias de retroalimentacion formativa pon
descubrimiento, cuestionando: ¢Su propuesta contempla coémo incluir a los alumnos que son
timidos? ¢ Qué elementos innovadores estdn sumando al uso de la musica o la escena?

impresas, tabletas o
celulares con
acceso a entornos
de codisefio (Canva
/ Jamboard / Docs),
fichas guia de

gestion cultural.

CIERRE

e Evaluacion
Técnica de "Galeria de Proyectos". Dos miembros de cada grupo se quedan en su estacion
para exponer el boceto de su proyecto cultural a los compafieros visitantes, mientras que
los demas rotan por el aula evaluando las ideas mediante aportes en notas adhesivas. Las
propuestas pueden ser sustentadas de forma oral o mediante el registro grafico.

® Metacognicion
¢Por qué es crucial diagnosticar las necesidades de nuestro entorno antes de ponernos a|
crear o ensayar una obra artistica? ¢ Cémo influyeron las diversas opiniones y habilidades
de mi equipo en la transformacion de una idea simple en una propuesta verdaderamente
innovadora? ¢De qué manera el proyecto que estamos ideando promueve de forma activd

el bienestar comun dentro de nuestra institucion educativa?

25

Lista de Cotejo

Il. EVALUACION DEL APRENDIZAJE

Criterios de evaluacion
Competencia y
capacidades

Instrumento de
evaluacion

APRECIA DE MANERA CRITICA

ARTISTICO-CULTURALES

artistico-culturales

artistico-culturales

LENGUAIJES ARTISTICOS
Explora y experimenta los
lenguajes artisticos
Aplica procesos creativos

MANIFESTACIONES Explica de forma clara y argumentada cémo su propuesta

Percibe manifestaciones

Contextualiza manifestaciones

CREA PROYECTOS DESDE LOS

de proyecto cultural responde a un contexto y necesidad
social especifica de su entorno.

Analiza con criterio técnico la pertinencia del lenguaje
artistico elegido en funcidn del publico objetivo planteado.

Disefia un boceto conceptual organizado (arbol de
problemas/infografia) demostrando innovacion, claridad
en las intenciones artisticas y coherencia estética.

Propone alternativas creativas e innovadoras en el uso de
recursos y espacios para potenciar el impacto social de su
proyecto escénico.

Trabaja de forma colaborativa distribuyendo roles
equitativos que valoran la diversidad del grupo.
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I1I. ADAPTACION CURRICULAR (SOLO EN EL CASO DE TENER ESTUDIANTES INCLUSIVOS)

Para asegurar que todos los estudiantes, especialmente aquellos que requieran atenciones diferenciadas o
presenten necesidades educativas especiales, participen con éxito en la ideacidn del proyecto, se aplican las
siguientes adaptaciones:

e Adaptacion de Acceso:

o Organizadores Graficos Estructurados: Se proporciona el formato del "Arbol de Problemas"
impreso en tamano A3 con siluetas muy marcadas y conectores légicos visuales claros para los
equipos que requieran soporte en la estructuracién de ideas.

o Se permite el uso de bancos de imdgenes iconograficas precortadas para aquellos estudiantes
qgue prefieran plasmar el concepto tematico del proyecto mediante lenguaje visual en lugar de
texto escrito extenso.

e Adaptacion Metodoldgica:

o Andamiaje y segmentacion de la tarea: El proceso de ideacién se divide en micro-pasos
guiados por tiempos especificos medidos por el docente (Ej: “Primeros 10 minutos: definimos el
problema central. Siguientes 10 minutos: elegimos si serd teatro, danza o musica”). Esto evita la
sobrecarga cognitiva y la dispersion.

o Instrucciones con soporte bimodal: Cada consigna de trabajo colaborativo se explica
verbalmente y se deja fija en la pizarra mediante tarjetas de palabras clave.

e Adaptacion de Evaluacidn:

o Flexibilidad en los canales de salida: Durante la dindmica de |la "Galeria de Proyectos", los
estudiantes con dificultades en el habla o timidez extrema pueden optar por sustentar su
propuesta apoyandose en esquemas visuales, textos breves digitales o nombrando un portavoz
de equipo, priorizando su valioso aporte en la fase de disefio técnico e ideas iniciales.

o Enfasis en el proceso colaborativo: Se valora el progreso de la idea, la iniciativa y el respeto por
el consenso grupal por encima de la complejidad técnica de la redaccidn del proyecto.

e Acompafiamiento:

o Estrategia de Roles Claros (Pares de Apoyo): En los equipos con estudiantes inclusivos, se
asignan roles altamente especificos y alcanzables. Por ejemplo, si un estudiante destaca en
dibujo, se le asigna el rol de ilustrador principal de la infografia del concepto creativo,
asegurando que su talento sea el nucleo del trabajo del grupo.

e Ritmo de Aprendizaje:

o Se flexibilizan los tiempos de entrega del boceto conceptual. Si un equipo requiere mas espacio
para madurar la idea, se le permite consolidar el esquema visual durante la primera parte de la
siguiente sesion, ofreciéndoles pautas de simplificacién de objetivos para evitar la frustracion.

Lima,20 de abril del 2026

Vivian Wendy Becerra Rodriguez
Docente

) Beatriz Cuestas Robladillo
Dr. Bustillos Alamo Sprenger Coordinadora Pedagigica

Subdirector



LISTA DE COTEJO

TITULO DE LA SESION: Proyecto Cultural e innovacion creativa
DOCENTE: Vivian W. Becerra Rodriguez

CURSO: Arte y Cultura

GRADO: 5TO Sec.

FECHA: Del 01 al 05 de junio

CRITERIOS DE LOGRO ESPERADO

EVALUACION
(A)

EN PROCESO

(B)

EN INICIO

(C)

1 Sustenta criticamente la
relacion entre el
problema del contexto y
el lenguaje artistico
seleccionado.

2 Co-diseiia el boceto
conceptual del proyecto
manifestando ideas
creativas e innovadoras.

3 Colabora de manera
activa asumiendo roles
con responsabilidad
dentro del colectivo.

4 Utiliza de forma
pertinente recursos
fisicos o entornos
virtuales para plasmar sus
ideas.

5 Observaciones /
Necesidades de
retroalimentacion
formativa




