UNIDAD DIDÁCTICA N.° 03 – SECUNDARIA
“EMPRENDEMOS UN KIOSCO ESCOLAR SALUDABLE Y RESPONSABLE”
I. DATOS INFORMATIVOS
	DATOS
	INFORMACIÓN

	GRE
	Cusco

	UGEL
	Espinar

	Institución Educativa
	I.E. San Miguel – Pichigua – Espinar

	Área Curricular
	Educación para el Trabajo

	Grado
	3.° y 4.° de Secundaria

	Ciclo
	VII

	Duración
	4 semanas – 4 sesiones

	Fecha
	Del 25 mayo al 26 de junio del 2026

	Docente
	Walberto Quispe Nuñonca



II. PLANTEAMIENTO DE LA SITUACIÓN SIGNIFICATIVA
En la Institución Educativa San Miguel del distrito de Pichigua, provincia de Espinar, los estudiantes han observado que el kiosco escolar ofrece pocos alimentos saludables y, en ocasiones, genera desorden durante los recreos. Esta situación afecta la convivencia escolar, la alimentación de los estudiantes y limita oportunidades para desarrollar iniciativas de emprendimiento responsables.
Frente a ello, desde el área de Educación para el Trabajo, en coordinación con el director de la institución educativa y los padres de familia, se propone que cada aula organice un pequeño proyecto de emprendimiento escolar para mejorar el funcionamiento del kiosco escolar, promoviendo una alimentación saludable, el orden y una convivencia armoniosa.
Los estudiantes investigarán precios de productos saludables de la zona, calcularán costos, elaborarán presupuestos, compararán cantidades y tomarán decisiones responsables sobre el uso del dinero. Asimismo, utilizarán herramientas del Design Thinking y trabajo colaborativo para proponer soluciones innovadoras contextualizadas a la realidad rural altoandina de Espinar.
Además, se promoverá el uso básico de tecnologías accesibles, como hojas de cálculo en celulares, Canva, Padlet o WhatsApp, para organizar información, elaborar presupuestos y difundir propuestas saludables.
RETO
¿Cómo podemos organizar un presupuesto justo y responsable para la gestión y mejora del kiosco escolar y ofrecer productos saludables para todos?

III. ORGANIZACIÓN DE PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE, ACTIVIDADES Y EVALUACIÓN
	COMPETENCIA
	CAPACIDADES
	ACTIVIDADES / PRODUCCIÓN
	ORGANIZACIÓN DE SESIONES
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	INSTRUMENTO

	Gestiona proyectos de emprendimiento económico o social
	Crea propuestas de valor
	Identificación de necesidades del kiosco escolar y planteamiento del reto
	Sesión 1
	Identifica problemas y propone soluciones relacionadas con alimentación saludable y convivencia
	Lista de cotejo

	Gestiona proyectos de emprendimiento económico o social
	Aplica habilidades técnicas
	Elaboración de presupuestos y cálculo de costos
	Sesión 2
	Calcula costos, organiza presupuestos y toma decisiones responsables
	Rúbrica

	Gestiona proyectos de emprendimiento económico o social
	Trabaja cooperativamente para lograr objetivos y metas
	Organización de equipos y distribución de roles
	Sesión 3
	Participa activamente y asume responsabilidades dentro del equipo
	Ficha de observación

	Gestiona proyectos de emprendimiento económico o social
	Evalúa los resultados del proyecto de emprendimiento
	Presentación de propuestas de mejora del kiosco escolar
	Sesión 4
	Sustenta propuestas viables y saludables considerando el contexto local
	Rúbrica analítica



PRODUCTO PRINCIPAL
Proyecto de mejora del kiosco escolar saludable con presupuesto organizado y propuesta de emprendimiento estudiantil.
EVIDENCIAS
· Cuadro de necesidades del kiosco escolar. 
· Presupuesto de productos saludables. 
· Propuesta de organización del kiosco escolar. 
· Afiche o presentación digital de emprendimiento saludable. 
· Exposición grupal. 

IV. COMPETENCIAS TRANSVERSALES
1. Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC
· Busca información de precios y productos saludables. 
· Utiliza aplicaciones básicas para organizar presupuestos y presentaciones. 
2. Gestiona su aprendizaje de manera autónoma
· Organiza sus actividades y responsabilidades. 
· Reflexiona sobre sus avances y dificultades. 

V. ENFOQUES TRANSVERSALES
	ENFOQUE
	VALOR
	ACTITUD

	Enfoque de derechos
	Responsabilidad
	Participa respetando acuerdos y normas

	Enfoque ambiental
	Respeto a toda forma de vida
	Promueve alimentación saludable y cuidado del entorno

	Enfoque intercultural
	Respeto a la identidad cultural
	Valora productos alimenticios locales de Espinar

	Enfoque de orientación al bien común
	Solidaridad
	Busca beneficiar a toda la comunidad educativa

	Enfoque inclusivo
	Respeto
	Participa sin discriminar a sus compañeros



VI. MATERIALES Y RECURSOS EDUCATIVOS
· Texto “Creamos soluciones innovadoras” 3.° y 4.° de secundaria. 
· Papelotes y plumones. 
· Calculadora. 
· Cuaderno de trabajo. 
· Celulares con acceso básico a internet. 
· Canva, Padlet o Excel básico. 
· Productos locales saludables (quinua, cañihua, queso, yogurt, habas, cebada, etc.). 

VII. EVALUACIÓN
	EVALUACIÓN
	ORIENTACIONES

	Diagnóstica
	Identificación de conocimientos previos sobre emprendimiento y presupuesto

	Formativa
	Retroalimentación permanente durante el desarrollo de actividades

	Sumativa
	Evaluación del proyecto y exposición final



SESIÓN DE APRENDIZAJE N.° 01
“IDENTIFICAMOS LOS PROBLEMAS DEL KIOSCO ESCOLAR”
I. DATOS INFORMATIVOS
	DATOS
	INFORMACIÓN

	Área
	Educación para el Trabajo

	Grado
	3.° y 4.°

	Ciclo
	VII

	Docente
	Walberto Quispe Nuñonca

	Duración
	90 minutos

	Fecha
	Mayo 25, 2026



II. PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE Y CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	COMPETENCIA
	CAPACIDAD
	PRODUCCIÓN
	CRITERIOS
	INSTRUMENTO

	Gestiona proyectos de emprendimiento económico o social
	Crea propuestas de valor
	Mapa de problemas del kiosco escolar
	Identifica necesidades y formula el reto del proyecto
	Lista de cotejo


ENFOQUE TRANSVERSAL
Orientación al bien común.

III. SECUENCIA DE ACTIVIDADES
INICIO (20 min)
· Diálogo sobre alimentos que consumen en recreo. 
· Observación del kiosco escolar. 
· Pregunta retadora:
“¿Qué podríamos mejorar en nuestro kiosco escolar?” 
DESARROLLO (50 min)
· Trabajo en equipos. 
· Aplicación de la técnica HMW:
“¿Cómo podríamos mejorar el kiosco escolar?” 
· Elaboración de un cuadro de problemas y necesidades. 
· Relación con experiencias del texto EPT sobre Design Thinking y trabajo colaborativo. 
CIERRE (20 min)
· Socialización de propuestas. 
· Reflexión:
“¿Cómo puede un emprendimiento mejorar nuestra escuela?” 

SESIÓN DE APRENDIZAJE N.° 02
“ORGANIZAMOS UN PRESUPUESTO RESPONSABLE”
PROPÓSITO
Elaborar presupuestos y calcular costos para productos saludables.

ACTIVIDADES
INICIO
· Presentación de precios de productos locales saludables. 
· Conversación sobre gasto responsable. 
DESARROLLO
· Elaboración de tablas de costos. 
· Uso básico de Excel o calculadora del celular. 
· Comparación de precios. 
· Cálculo de ganancias y presupuesto. 
CIERRE
· Presentación de presupuestos. 
· Retroalimentación grupal. 
EVIDENCIA
Presupuesto organizado del kiosco escolar.

SESIÓN DE APRENDIZAJE N.° 03
“ORGANIZAMOS NUESTRO EQUIPO EMPRENDEDOR”
PROPÓSITO
Distribuir roles y planificar acciones para el emprendimiento escolar.

ACTIVIDADES
INICIO
· Lectura breve sobre roles de trabajo en equipo del texto EPT. 
DESARROLLO
· Organización de equipos: 
· Líder 
· Investigador 
· Diseñador 
· Evaluador 
· Organizador financiero 
· Elaboración de cronograma simple. 
ACTIVIDAD TIC
Uso de Padlet o WhatsApp para organizar ideas y tareas.
CIERRE
· Reflexión sobre la importancia del trabajo cooperativo. 

SESIÓN DE APRENDIZAJE N.° 04
“PRESENTAMOS NUESTRA PROPUESTA DE KIOSCO SALUDABLE”
PROPÓSITO
Sustentar propuestas de mejora del kiosco escolar.

ACTIVIDADES
INICIO
· Recordamos el reto de la unidad. 
DESARROLLO
· Elaboración de afiches o diapositivas. 
· Exposición grupal de: 
· Productos saludables. 
· Presupuesto. 
· Organización del kiosco. 
· Beneficios para la convivencia. 
CIERRE
· Evaluación y retroalimentación. 
· Compromisos de mejora escolar. 

RÚBRICA GENERAL DE EVALUACIÓN
	CRITERIOS
	INICIO
	PROCESO
	LOGRADO
	DESTACADO

	Identifica problemas del kiosco escolar
	Reconoce pocos problemas
	Reconoce algunos problemas
	Identifica claramente necesidades
	Propone soluciones innovadoras

	Organiza presupuestos
	Requiere ayuda constante
	Calcula parcialmente
	Elabora presupuestos adecuados
	Optimiza costos y justifica decisiones

	Trabaja en equipo
	Participa poco
	Participa ocasionalmente
	Colabora activamente
	Lidera y apoya a otros

	Sustenta propuestas
	Explica con dificultad
	Explica parcialmente
	Sustenta con claridad
	Argumenta con creatividad y seguridad



REFERENTES PEDAGÓGICOS UTILIZADOS
La unidad incorpora:
· Design Thinking. 
· Trabajo colaborativo y roles emprendedores. 
· Gestión de proyectos de emprendimiento económico o social del CNEB. 
· Elaboración de presupuestos, validación y organización de microemprendimientos. 
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