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Propósito de Aprendizaje: Evaluar cómo la toma de decisiones informadas sobre el uso de recursos tecnológicos y energéticos reduce gastos innecesarios en la economía familiar y permite financiar metas personales y proyectos de vida.
1. SITUACIÓN SIGNIFICATIVA: LOS VAMPIROS ELÉCTRICOS 
[bookmark: Caso:_Mateo_y_Sofía_buscan_financiar_sus]Caso: Mateo y Juan buscan financiar sus metas
En nuestra institución educativa se han presentado dos situaciones sobre los estudiantes Mateo y Juan: 
- Mateo quiere comprar una laptop para sus proyectos de C y T y decide ahorrar reduciendo el consumo vampiro de energía en casa.
- Juan gasta su dinero diario en productos de un solo uso y deja cargadores conectados todo el día.
2. SABERES PREVIOS Y REFLEXIÓN INICIAL




1. Desde la Ciencia: Cuando un televisor o cargador se queda en modo standby (luz roja), ¿el circuito eléctrico se interrumpe totalmente o sigue fluyendo corriente? Explica brevemente.

2. Desde la Economía Familiar: ¿En qué unidad física nos cobra la empresa de energía en el recibo de luz (Watts, Soles, Kilovatios-hora) y cómo influye el tiempo de uso en el monto final a pagar en Soles (S/)?

3. Desde el Proyecto de Vida: ¿Qué es una meta financiera y qué diferencia hay entre comprar algo por impulso (un antojo) y planificar una compra para nuestro futuro?3. EXPERIMENTACIÓN Y ANÁLISIS TÉCNICO-FINANCIERO

Analicemos el impacto del consumo en standby de artefactos comunes. Aplica la siguiente relación matemática:
Gasto oculto Mensual = Potencia eléctrica × Tiempo en standby×30×Tarifa
Tarifa = S/ 0.80 por kW·h


	
Artefacto Tecnológico
	Potencia eléctrica
(kW)
	
Tiempo en Standby (horas al Día)
	Consumo Mensual (kW·h.30)
	
Gasto Oculto Mensual (S/)

	Decodificador de TV cable
	0.015 kW
	20 horas
	
	

	Televisor Smart (Luz roja)
	0.005 kW
	18 horas
	
	

	Consola de videojuegos / PC
	0.01 kW
	15 horas
	
	

	3 Cargadores de celular sin uso
	0.006 kW
	24 horas
	
	

	TOTAL GASTO VAMPIRO MENSUAL ESTIMADO (SUMA):
	                S/                    al mes


4. Análisis de Resultados: Si una familia Sanramonina elimina este "gasto vampiro" completamente, ¿cuánto dinero ahorraría al año (12 meses)?
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[bookmark: Plan_de_Ahorro_e_Inversión_Tecnológica_P]PLAN DE DECISIONES FINANCIERAS
A. Mi Meta Científica Financiera / Proyecto:
(Ej.: Comprar un libro, un kit científico, financiar un taller o material de estudio)
B. Costo Estimado de la Meta:
Monto total requerido en Soles:
S/. 	
C. Mis 3 Acciones Tecno-Ecológicas de Ahorro en el Hogar:
1. Acción 1: 	
2. Acción 2: 	
3. Acción 3: 	
Ahorro Estimado Mensual:
S/. 	/ mes
Tiempo para lograr la Meta:
	meses
Compromiso Ciudadano y Familiar:
"Yo, 	, me comprometo a liderar en mi hogar el uso eficiente de la energía eléctrica, promoviendo hábitos sostenibles que cuiden el presupuesto familiar y el medio ambiente."
Firma del Estudiante
Firma del Padre / Apoderado
5. AUTOEVALUACIÓN DE MIS APRENDIZAJES




Marca con una X según el nivel de logro de tus aprendizajes en esta sesión:

	Criterios de Evaluación
	Lo logré
	Estoy en proceso
	¿Qué puedo mejorar?

	Comprendí cómo el consumo ineficiente de energía ("vampiros eléctricos") impacta directamente en la economía de mi hogar.
	[ ]
	[ ]
	

	Calculé el costo financiero derivado del uso irresponsable de dispositivos tecnológicos usando fórmulas físicas simples.
	[ ]
	[ ]
	

	Elaboré un plan de ahorro con metas financieras concretas vinculadas a mi proyecto de vida y desarrollo personal.
	[ ]
	[ ]
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