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FRANCISCO MOSTAJO
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FECHA 10/08/2026 al 14/08/2026 DURACION 04 horas (180 minutos) | BIMESTRE | Il

Il. TITULO DE SESION: PARTICIPACION EN FERIA EUREKA 2026

I1l. PROPOSITO DE LA SESION:
e Comunicar y sustentar cientificamente su proyecto de la Feria Eureka 2026 ante la comunidad educativa, evidenciando el proces o desarrollado en su

cuaderno de campo.

PROPGSITOS DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

COMPETENCIAS Y
CAPACIDADES

DESEMPENOS DEL 5TO DE SECUNDARIA
(CNEB 2017)

DESEMPENO PRECISADO

EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE

Competencia:

Disefia vy
soluciones
tecnologicas para
resolver problemas de
suentorno

construye

Capacidad:

- Determina una
alternativa de
solucion
tecnolégica

- Disefia la
alternativa de
solucién
tecnolégica

- Implementa y valida
alternativas de
solucion
tecnoldgica

- Evalta y comunica
el funcionamiento
de su alternativa de
solucién
tecnoldgica

- Explica el

alcance del problema tecnoldgico
identificado, determina la interrelacion de los factores
involucrados en el problema, justificasualternativa de
solucién en base a conocimientos cientificos, los
requerimientos que debe cumplir y los posibles
beneficios directos e indirectos, en comparacién con
soluciones tecnoldgicas similares.

- Representa graficamente su alternativa de solucién a

escala,incluyendo vistas y perspectivas o diagramas de
flujo, describe sus partes o etapas, la secuencia de
pasos, selecciona materiales por sus propiedades fisicas
y quimicas y herramientas por su funcionamiento. En
base a fuentes de informacidon confiable, establece
caracteristicas de forma, estructura y funcién de la
alternativa de solucidn, estima la incertidumbreen sus
mediciones y propone maneras de probar su
funcionamiento, incluye los recursos a utilizar, los
posibles costos y establece un cronograma de trabajo.

- Llevaacabosualternativadesolucion, manipulando los

materiales, instrumentos y herramientas seguin sus
funciones con cierto grado de precision, considerando
los requerimientos establecidosy normas deseguridad.
Usa unidades de medida convencionales y verifica el
rango de funcionamiento de cada parte o etapa de la
solucién tecnolégica, detecta imprecisiones en las
dimensiones, procedimientos, error en la seleccion de
materiales y realiza ajustes o cambios necesarios.
Elabora estrategias para medir la eficiencia y
confiabilidad.

Fundamenté el problema tecnoldgico, sus
causasylaalternativadesolucién basadaen
conocimientos cientificos o practicas locales,
especificandolos requerimientos, recursos y
beneficios directos e indirectos.

Representé la alternativa de solucién a
escala mediante diagramas o esquemas,
describiendo sus etapas, seleccionando
materiales por sus propiedades, y
estableciendo costos, cronograma y pruebas
de funcionamiento.

Construi la alternativa de solucidon
tecnoldgica manipulando con precisién
materiales e instrumentos bajo normas de
seguridad, verificando su funcionamiento y
realizando los ajustes necesarios.

Evalué el funcionamiento del prototipo
mediante pruebas repetitivas, explica el
proceso de construcciénylos conocimientos
aplicados, y fundamenta su impacto social,
ambiental y ético proponiendo mejoras.

- Exposiciénoral
del proyecto de
la Feria Eureka

2026 ante el
juradoescolar.
- Cuaderno de
campo con el

registro
completo del
proceso de
disefio y
construccién del
proyecto.

INSTRUMENTO DE
EVALUACION

Lista de cotejo

COMPETENCIAS TRANSVERSALES/CAPACIDADES Y OTRAS COMPETENCIAS RELACIONADAS

COMPETENCIAS TRANSVERSAL: 1. SE DESENVUELVE EN ENTORNOS VIRTUALES GENERADOS POR LAS TIC

DESEMPENO: Integra sus procesos deaprendizaje, su vida cotidianay contexto socio-cultural configurando los entornos virtuales en que participa para generar
actividades complejas y comprensivas.

ENFOQUES TRANSVERSALES

ACCIONES OBSERVABLES

VALORES

ENFOQUE IGUALDAD DE GENERO

Reconocimiento al valorinherente de cada persona, por encima de cualquier
diferencia de género.

Igualdady Dignidad

ENFOQUE AMBIENTAL

Disposicidn para colaborar con el bienestaryla calidad devida de las
generaciones presentes y futuras, asicomo con la naturaleza asumiendo el
cuidado del planeta.

Solidaridad planetaria y equidad
intergeneracional

SECUENCIADIDACTICA

PROC’ESO ESTRATEGIAS ACTIVIDADES /PROCESOS COGNITIVOS MATERIALES /
PEDAGOGICO TIEMPO
Inicio. e Recepcion y acuerdos de convivencia: El docente da la bienvenida a los estudiantes, luego del periodo 20 min.
Motivacién vacacional,sesaluda a los estudiantes y,a continuacidn, se pactanlos acuerdos de convivencia: Cartel de acuerdos

Recuperacién de
saberes previos
Conflicto cognitivo

- Nos respetamos siempre. Hablamos con amabilidad y no hacemos burlas.

- Escuchamos sin interrumpir. Levantamos la mano para participar.

- Trabajamos en equipo con responsabilidad. Cumplimos nuestro rol y apoyamos al grupo.

- Cuidamos los equipos y realizamos actividades propuestas por el docente.

Conformacion de equipos: el docente solicitaquese agrupen por equipos de trabajo (2 participantes)

de convivencia

Ficha de
actividades
Carteles de:
Competencia




e Motivacion y Saberes Previos: Se presenta la situacion significativa y luego se realizan las preguntas de la
seccién exploramos:
v ¢Qué pasos o criterios consideras mas importantes al momento de explicar un proyecto tecnoldégico o
cientificoante un jurado en una feria escolar?
v ¢Coémo se relaciona la maqueta o prototipo que construyes con un problema real de tu comunidad para
que sea Util y persuasivoen la feria deciencias?
v’ ¢Qué dificultades técnicas o de disefio has enfrentado al intentar poner a prueba el funcionamiento de tu
prototipo antes de presentarlo?
e Conflicto Cognitivo: ¢{Por qué debemos participaren el concursodeFeria de Ciencias Eureka 2026?

® presentacién del tema: El docente menciona que se trabajara el tema: PARTICIPACION EN FERIA EUREKA

2026, el propdsito es comunicar y sustentar cientificamente su proyecto de la Feria Eureka 2026 ante la

comunidad educativa, evidenciando el proceso desarrollado en su cuaderno de campo, la evidencia serd

Exposicidn oral del proyecto de la Feria Eureka 2026 ante el jurado escolar, teniendo en cuenta los criterios

de evaluacidn:

- Fundamenté el problema tecnolégico, sus causas y la alternativa de solucion basada en conocimientos

cientificos o practicaslocales, especificando los requerimientos, recursos y beneficios directos eindirectos.

Representé la alternativa de solucién a escala mediante diagramas o esquemas, describiendo sus

etapas, seleccionando materiales por sus propiedades, y estableciendo costos, cronogramay pruebas de
funcionamiento.

El docente proyecta el video: “Todo sobre el

https://youtu.be/2gxd9jsujl4?si=vZ4QQXel7maalwkl

El docente solicita que comenten lo observado en el video

MOMENTO LINEAL” (4:46 min) link de acceso:

capacidad
propdsitoy reto

Cartel de: criterio
de evaluacion

Multimedia con

accesoainternet
Laptop o PC

DESARROLLO

Construccion de
aprendizajes
Sistematizacion

DESARROLLO

Construccion de
aprendizajes
Sistematizacion

Planteamiento de soluciones

El docente solicita querevisen el recurso1: INGENIERIA APLICADA, VALIDACION EXPERIMENTAL RIGUROSA Y

GESTION DE PROTOTIPOS DE ALTO IMPACTO EN EUREKA 2026, que permitira a los estudiantes identificar los

componentes metodolégicosy las fases deejecucién de la implementacion del prototipo.

El docente menciona que se realizaran 02 actividades durantela indagacién:

Primera actividad: DETERMINA UNA ALTERNATIVA DE SOLUCION TECNOLOGICA

Disefio del prototipo

Los estudiantes inician la exposicidn, por grupos, presentando el problema que los motivo a elaborar el

prototipo al jurado calificador. Los estudiantes exponen el problema detectado.

Planteo el problemay su posible solucién

Los estudiantes realizan su exposicion basadosenlas interrogantes:

e (Qué problema o necesidad concreta de tu entorno intenta solucionar tu propuesta tecnolégica y qué
factores principales lo provocan?

e ¢Qué teorias cientificas, conceptos técnicos o saberes de la comunidad debes indagar antes de planificar y
armar tu prototipo?

e (Qué materiales de reciclaje, elementos accesibles de la zona y herramientas vas a requerir para armartu
prototipo de forma fisica odigital?

e (Qué condiciones técnicas (como dimensiones, resistencia, seguridad, costoy utilidad) debe tener tu disefio
para que funcione con eficacia?

e (Como respaldany explicanlos conocimientos cientificos el disefio y el funcionamiento decada componente
de tu propuesta?

e iDe qué forma comprobaras si tu alternativa tecnoldgica cumple realmente su objetivo y resuelve la
dificultad detectada?

Los estudiantes responden a las interrogantes.

Segunda actividad: DISENO MI ALTERNATIVA DE SOLUCION TECNOLOGICA

Los estudiantes siguen exponiendo, presentan una grafica del disefio del prototipo propuesto, sefialan los

materiales que han empleado para su implementacién, y mencionan los pasos que siguieron en la parte

procedimental, lo presentan en cuadros para quelos estudiantes y jurado puedan observarlos.

Materiales / Insumos Cantidad Costo Unitario Costo Total

(s/) (s/)

Material base principal (carton, madera, etc.) 1 unidad 3.00 3.00

Materiales de unién y soporte (silicona, tornillos, Varios 2.50 2.50

etc.)

Elementos especificos del mecanismo o sistema 1kit/ 4.00 4.00

juego
Materiales de acabado y disefio visual 1 unidad 2.50 2.50
Impresiones, etiquetas o documentacion Varios 2.00 2.00
TOTAL 5/.14.00
N° Procedimiento

1 Construccion de la estructura principal: Corta, moldea o ensambla la base y el cuerpo principal del
prototipo utilizando los materiales seleccionados (carton, madera, plastico u otros) para garantizar
estabilidad y firmeza.

2 Disefio y distribucion de componentes: Organiza los espacios, modulos o circuitos que conformaran tu
alternativa de solucidn. Marca |as zonas de trabajo, uniones o interfaces del prototipo.

3 Integracion del contenido o fundamento cientifico: Incorpora los elementos tedricos, etiquetas
explicativas, formulas o mecanismos de funcionamiento que respaldan el propésito de tu proyecto
tecnoldgico.

4 Montaje de mecanismos o sistemas: Instala las piezas mdéviles, conexiones eléctricas, sistemas mecénicos
o elementos funcionales asegurando que operen correctamente sin forzar las estructuras.

p acion de indicadores o interf: de uso: Afade los elementos visuales, pantallas, manijas o
indicadores gue permiten al usuario interactuar de forma practica con tu prototipo.
6 | Acabado, validacion y pruebas: Protege las superficies o componentes con materiales de sellado o
recubrimiento. Elabora una guia répida o manual de uso para verificar y demaostrar el funcionamiento
cientifico del prototipo.

60 min

Ficha de actividades
Multimedia

Materiales:

v’ Prototipo

v’ Cuaderno de
campo

v’ Triptico
informativo

Ficha del estudiante



https://youtu.be/2qxd9jsujl4?si=vZ4QQXeJ7maaIwk1

Programacion de fechas
diafmes | dia/mes | dia/mes

N* Actividades

1 Investigacion sobre los fundamentos cientificos y antecedentes

del proyecto

2 Recoleccidn de materiales, insumos y herramientas necesarias

3 Disefio de esguemas, planos o diagramas del prototipo

L] Construccidn, ensamblaje y ajustes del prototipo tecnoldgico

5 Pruebas de funcionalidad, validacion y evaluacién de resultados
item Material Cantidad Costo Unitario (S/) Costo Total (S/)

1 Cartén rigido (base) 2 unidades 250 500

2 Sorbetes (rieles) 1 paquete 3.00 300

3 Lija grana 80 1pliega 200 2.00

4 Cinta de enmascarar 1unidad 4.00 4.00

B Bandas elasticas 1 paquete 1.00 100

Total s/ 15.00

e El docente pregunta al equipo expositor: ¢COmo verificaras que el disefio de tu prototipo y su
funcionamiento cumplen con los requerimientos establecidos pararesolver el problema de tu comunidad?
e Acompafiamiento y monitoreo: El docente supervisa los equipos de trabajo para realizar el monitoreo y
acompafiamiento de los estudiantes, a la vez realiza preguntas de retroalimentacion:
- Muestren en su cuaderno de campo en qué fecha exacta realizaron esta parte del ensamblajey cdmo
resolvieron la ultima dificultad técnica queseles presentd.
- Si el disefio original sufrié modificaciones durante el camino, ¢qué cambios hicieron exactamente y qué
los obligd a modificarlo?
- ¢Como garantizan que el prototipo fue integramente elaborado por ustedes y qué parte del proceso les
resulté mds desafiante?
- ¢Cémo comprobaron que el prototipo realmente funciona? ¢Cudntas pruebas repetitivas realizarony qué
datos cuantitativos obtuvieron?
- ¢Cual es el margen de erroro las limitaciones actuales que presenta su prototipo tras haberlo probado?
- ¢Como se comporta susolucion frente al impacto ambiental? ¢Qué sucede con los materiales al término
de suvida util?
Los estudiantes responden a las interrogantes formuladas por el jurado calificador y el docente,
luego el docente agradece sus participaciones y los felicita por sus aportes.
El docente registra el progreso de los estudiantes, haciendo uso de |a lista de cotejo.

e Pensamiento critico: El docente pregunta: ¢{Cédmo comprobaron que el prototipo realmente funciona?
¢Cudntas pruebas repetitivas realizaron y qué datos cuantitativos obtuvieron?
Los estudiantes responden a las interrogantes. El docente sigueregistrando sus resultados, haciendo uso de
lalista decotejo.

Evaluacién y comunicaciéon

Para terminar, el docente felicita a todos los estudiantes que lograron presentar su propuesta de prototipo y 10 minutos
les menciona que deben tener ala mano sucuadernode campo para que el jurado pueda revisarlos.
El docente menciona que la préxima clase continuaremos con las exposiciones de los estudiantes que faltan
presentar su proyecto.
CIERRE Reflexionamos mediante preguntas de metacognicion: Evaluacion
— éQué aprendizajes importantes lograron durantela sesidn del dia dehoy? ¢En qué ocasiones podrian utilizar Metacognicién
loaprendidoen suvida diaria?
Evaluacion — éCoémo sesintieron durantela sesidn? ¢Cudles fueron las dificultades quetuvieron? ¢Cdmo loresolvieron? Lista de cotejo
Metacognicion El docente solicita a los estudiantes queseautoevallen en base a los criterios deevaluacién presentadas en la
PRODUCTO pag. 08 de la ficha deactividades. PRODUCTO
Inicio. ®pr s s . . . . . 4 20 min.
T esentacion del tema: El docente menciona que se seguira trabajando el tema: PARTICIPACION EN FERIA
Motivacién Cartel de acuerdos

Recuperacién de
saberes previos
Conflicto cognitivo

EUREKA 2026, el propdsito es comunicar y sustentar cientificamente su proyecto de la Feria Eureka 2026
ante la comunidad educativa, evidenciando el proceso desarrollado en su cuaderno de campo, la evidencia
sera terminar de presentar sus proyectos y cuaderno de campo para el concurso de feria de ciencias Eureka
2026,tomando en cuenta los criteriosdeevaluacion:

Fundamenté el problema tecnoldgico, sus causas y la alternativa de solucién basada en conocimientos
cientificos o prdcticas locales, especificando los requerimientos, recursos y beneficios directos e
indirectos.

Representé la alternativa desoluciona escala mediantediagramas o esquemas, describiendo sus etapas,
seleccionando materiales por sus propiedades, y estableciendo costos, cronograma y pruebas de
funcionamiento.

Construi la alternativa de solucion tecnolégica manipulando con precision materiales e instrumentos
bajo normas de seguridad, verificando su funcionamiento y realizando los ajustes necesarios.

- Evalué el funcionamiento del prototipo mediante pruebas repetitivas, explica el proceso de
construccion y los conocimientos aplicados, y fundamenta su impacto social, ambiental y ético
proponiendo mejoras.

Planteamiento del problema:
El docente menciona el reto de la actividad: ¢ Como demostramos, con evidencias, que nuestro proyecto de la
Feria Eureka 2026 responde a un problema de nuestro entorno?

de convivencia

Ficha de
actividades
Carteles de:
Competencia
capacidad

propodsitoy reto

Cartel de: criterio
de evaluacién

Multimedia con

accesoainternet
Laptop o PC




DESARROLLO

Construccion de
aprendizajes

El docente menciona que se realizardn 02 actividades durantela indagacién:
Construccion y validacion del prototipo
Primera actividad: IMPLEMENTA Y VALIDA ALTERNATIVAS DE SOLUCION TECNOLOGICA.

Los estudiantes inician la exposicidon de sus proyectos propuestos para el concurso de Feria de Ciencias Eureka
2026, expone en basea las interrogantes:

60 min

Ficha de actividades
Multimediao TV y

Sistematizacion 3 ¢Qué dificultades encontrastedurante la construccion detu prototipo tecnolégico? cD
3 Si tuviste errores en el mecanismo, estructura o en la distribucién de los componentes de tu
prototipo, éQué ajustes hiciste para quefuncione correctamente? v'Prototipo
Exponen los requerimientos que consideraron parala implementacién desu prototipo: v'Cuaderno de
Requerimientos de la solucién ECumplio? (Si Observaciones (Qué campo
/ Noj) sucedi6 al probarlo?) '/Trl'ptico
Funcionamiento y  Precision: éEl  prototipo  opera . .
adecuadamente y cumple con la tarea para la cual fue informativo
disefiado?
Claridad del Contenido / Fundamento: ilos componentes
tedricos, etiquetas o explicaciones cientificas son legibles y
correctos?
Ergonomia y Estética: (Es seguro, facil de manipular,
transportar y visualmente adecuado para los usuarios?
Eficacia Practica: éPermite resolver o evidenciar de forma
rapida la solucién al problema planteado?
Exponen las medidas deseguridad que tomaron en cuenta. Exponen en basea las preguntas:
3 éComo influyd el nivel de conocimiento cientifico y tecnolégico en la elaboracidon de los
componentes o contenido de tu prototipo?
. ¢Qué cambios realizaste en tu disefio original para que el prototipo fuera mas funcional, atil o
interesante para resolver el problema de tu comunidad?
Estructuracion del saber construido como respuesta al problema
Cuarta actividad: EVALUA Y COMUNICA EL FUNCIONAMIENTO DE LA ALTERNATIVA DE SOLUCION
TECNOLOGICA.
Los estudiantes responden a las interrogantes planteadas por el jurado calificador:
DESARROLLO e ¢De qué manera el uso de este prototipo tecnoldgico y lidico/interactivo ayuda a resolver o mitigar el
problema en comparaciéon connotener ninguna herramienta en el aula? Explica.
Construccion de ¢ Si el prototipo no logra captar la atencidn de los usuarios al ser presentado, éPodemos asegurar que la
aprendizajes solucién aplicadasera realmente efectiva para disminuir el problema identificado? ¢Por qué?
Sistematizacion e Durante la implementacién de tu prototipo, ¢Qué parte del disefio consideras que fue la mds critica para
garantizar quela informacién o el funcionamiento fuera claroy util en la comunidad?
Evaluacion y comunicacion
Para terminar, el docente agradece las participaciones delos estudiantes y los felicita por lograr exponer sus 10 minutos
propuestas de proyectos para el concurso de Feria de Ciencias Eureka 2026.
Reflexionamos mediante preguntas de metacognicion: Evaluacion

CIERRE

Evaluacion
Metacognicién
PRODUCTO

— éQué aprendizajes importantes lograron durantela sesion del dia dehoy? ¢En qué ocasiones podrian utilizar
loaprendidoen suvida diaria?

— éCémo sesintierondurantela sesidon? ¢Cudles fueron las dificultades que tuvieron? ¢Cdmo loresolvieron?

I docente solicita alos estudiantes que se autoevallen en basea los criterios deevaluacion presentadas enla

pag. 08 de la ficha deactividades.

Metacognicién
Lista de cotejo

PRODUCTO

V.RECURSOS Y MATERIALES.

- Ficha de actividad (del estudiante)

- Cuaderno de trabajo. Utiles de escritorio, Multimedia (proyeccién devideoy PPTs)

- Acceso a Internet : https://youtu.be/2axd9jsujl4?si=vZ4QQXel7maalwkl

- Texto y Libro de actividades Santillanade CyT para el 5° Sec- Edicién 2019 — Texto CyT 5to Santillana-Compartir 2022.

- Materiales:

v" Prototipo

v" Cuaderno de campo
v' Tripticoinformativo

Arequipa, 10 de agosto del 2026

Anselmo Velasquez Vargas
Docente

Juliana Malaga Diaz
Directora



https://youtu.be/2qxd9jsujl4?si=vZ4QQXeJ7maaIwk1

