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“ANIMALES QUE PIENSAN, DECIDEN Y RESUELVEN: aprendemos economía a través de casos”
Proyecto de aprendizaje basado en casuísticas económicas mediante la estrategia FINANZOO

I. DATOS GENERALES
	Aspecto
	Descripción

	Institución Educativa
	I.E. N.° 1260 “El Amauta”

	Área
	Ciencias Sociales y EPT

	Proyecto
	FINANZOOECONOMIC

	Estrategia
	Casuísticas económicas con animales FINANZOO

	Participantes
	Estudiantes

	Duración
	8 semanas

	Producto final
	Banco de Casos FINANZOOECONOMIC

	Competencia
	Gestiona responsablemente los recursos económicos



II. TÍTULO DEL PROYECTO
🐜🦊🦉 “FINANZOOECONOMIC: animales que piensan, deciden y resuelven casuísticas económicas”
Lema
“Cada problema tiene una decisión; cada decisión tiene una consecuencia.”

III. IDEA INNOVADORA
El proyecto utiliza animales como personajes que representan comportamientos y habilidades económicas.
Cada animal enfrenta una situación problemática.
Los estudiantes deben:
🐾 OBSERVAR
¿Qué está sucediendo?
🔎 ANALIZAR
¿Por qué ocurre?
💰 CALCULAR
¿Qué recursos tenemos?
🧠 DECIDIR
¿Qué alternativa elegimos?
⚖️ EVALUAR
¿Qué consecuencias tendrá?
🚀 PROPONER
¿Qué solución recomendamos?
De esta manera, el estudiante aprende economía resolviendo situaciones, en lugar de limitarse a memorizar conceptos.

IV. PROBLEMA
En las actividades de aprendizaje se presentan situaciones económicas que requieren que los estudiantes analicen información, comparen alternativas, calculen costos, reconozcan riesgos y argumenten sus decisiones.
Sin embargo, pueden presentar dificultades para trasladar los conceptos económicos a situaciones concretas de su vida cotidiana.
Por ello se plantea:
¿Cómo podemos utilizar los personajes FINANZOO para analizar y resolver casuísticas económicas relacionadas con el ahorro, consumo, presupuesto, crédito, emprendimiento y toma de decisiones?

V. OBJETIVO GENERAL
Desarrollar la capacidad de los estudiantes para analizar y resolver casuísticas económicas mediante la estrategia lúdica FINANZOOECONOMIC, fortaleciendo la gestión responsable de los recursos y la toma de decisiones financieras.

VI. OBJETIVOS ESPECÍFICOS
1. Identificar problemas económicos en situaciones cotidianas.
2. Analizar información económica presentada en casos.
3. Diferenciar necesidades y deseos.
4. Elaborar presupuestos.
5. Resolver situaciones relacionadas con ahorro.
6. Analizar decisiones de consumo.
7. Reconocer riesgos y consecuencias financieras.
8. Evaluar alternativas económicas.
9. Argumentar decisiones utilizando evidencias.
10. Proponer soluciones responsables.

VII. LOS ANIMALES FINANZOO COMO “ASESORES ECONÓMICOS”
Aquí estaría el corazón de la propuesta.
	Animal
	Rol
	Especialidad

	🐜 Hormiga
	La ahorradora
	Ahorro y previsión

	🐝 Abeja
	La productiva
	Trabajo y productividad

	🦊 Zorro
	El estratega
	Toma de decisiones

	🐢 Tortuga
	La planificadora
	Planificación financiera

	🦉 Búho
	El analista
	Riesgo e información

	🦁 León
	El líder
	Emprendimiento

	🐭 Ratón
	El consumidor impulsivo
	Consumo y endeudamiento

	🐿️ Ardilla
	La previsora
	Emergencias y metas



VIII. METODOLOGÍA: “EL MÉTODO FINANZOO”
Cada casuística será resuelta mediante 6 pasos.
🐾 PASO 1. DESCUBRO EL PROBLEMA
Los estudiantes leen el caso.
Preguntan:
¿Qué problema económico enfrenta el personaje?

🔎 PASO 2. INVESTIGO
Identifican:
· ingresos;
· gastos;
· necesidades;
· deseos;
· recursos;
· riesgos;
· información disponible.

🧮 PASO 3. CALCULO
Realizan operaciones cuando corresponda:
· presupuesto;
· ahorro;
· costos;
· ganancias;
· porcentajes;
· intereses;
· diferencias de precios.

🦊 PASO 4. COMPARO
Analizan diferentes alternativas.
	Alternativa
	Beneficio
	Riesgo
	Costo
	Consecuencia



🧠 PASO 5. DECIDO
El equipo selecciona la mejor alternativa.
Debe completar:
“Elegimos __________ porque __________.”

⚖️ PASO 6. JUSTIFICO
La respuesta debe incluir:
DECISIÓN + ARGUMENTO + EVIDENCIA + CONSECUENCIA

IX. EJEMPLOS DE CASUÍSTICAS
🐜 CASO 1: “LA HORMIGA QUIERE COMPRAR UNA TABLET”
La Hormiga tiene S/600 ahorrados.
Quiere comprar una tablet de S/550, pero también necesita reservar dinero para sus estudios.
Preguntas
1. ¿La compra es una necesidad o un deseo?
2. ¿Cuánto dinero quedaría?
3. ¿Qué riesgos existen?
4. ¿Qué alternativas tiene?
5. ¿Qué decisión tomarías?
Reto
Diseña una decisión que permita a la Hormiga comprar responsablemente sin quedarse sin ahorro.

🐭 CASO 2: “EL RATÓN Y LA COMPRA IMPULSIVA”
El Ratón recibe S/100.
Ve una promoción:
“Compra ahora y paga después.”
Decide comprar varios productos.
Después descubre que tendrá que realizar pagos durante varios meses.
Preguntas
· ¿Qué error cometió?
· ¿Qué información debió revisar?
· ¿Qué consecuencias puede tener?
· ¿Cómo evitar una decisión impulsiva?
Aprendizaje
Consumo responsable + planificación + riesgos.

🐝 CASO 3: “LA ABEJA EMPRENDEDORA”
La Abeja quiere vender jugos naturales.
Tiene:
Capital: S/100
Debe comprar:
· frutas;
· vasos;
· hielo;
· materiales.
Los estudiantes deben calcular:
Costo total → precio → ventas → ganancia.
Reto
¿Cómo puede la Abeja organizar su pequeño negocio para obtener una ganancia sin afectar la calidad?

🐢 CASO 4: “LA TORTUGA Y SU META”
La Tortuga quiere ahorrar S/480 en cuatro meses.
Pregunta
¿Cuánto debe ahorrar cada mes?
Los estudiantes deben construir un plan:
META → TIEMPO → AHORRO MENSUAL → SEGUIMIENTO

🦉 CASO 5: “EL BÚHO Y LAS DOS OPCIONES”
El Búho recibe dos propuestas de inversión.
Opción A
· Mayor posible ganancia.
· Mayor riesgo.
Opción B
· Menor posible ganancia.
· Menor riesgo.
Los estudiantes deben investigar y comparar.
Pregunta
¿Cuál elegirías y por qué?
No se busca únicamente una respuesta correcta, sino que el estudiante justifique su decisión considerando riesgo e información.

🦊 CASO 6: “EL ZORRO EN EL SUPERMERCADO”
El Zorro tiene una lista de productos.
Al llegar al supermercado encuentra varias promociones.
Debe decidir:
· qué comprar;
· qué no comprar;
· qué producto sustituir;
· qué cantidad adquirir.
Reto
Lograr que el presupuesto alcance sin sacrificar las necesidades prioritarias.

🦁 CASO 7: “EL LEÓN Y SU EMPRENDIMIENTO”
El León quiere iniciar un pequeño negocio escolar.
Los estudiantes deben decidir:
¿Qué vender?
¿Cuánto invertir?
¿Cuánto cuesta producir?
¿A qué precio vender?
¿Cuál sería la ganancia?
Producto
📊 Mini plan de emprendimiento FINANZOO.

X. “LA CONSULTA DEL ANIMAL”
Esta puede convertirse en una dinámica permanente.
El docente presenta:
🐾 “Hoy tenemos una consulta FINANZOO.”
El animal plantea su problema.
Los estudiantes se convierten en:
🧑‍💼 “ASESORES FINANZOO”
Cada equipo debe entregar:
📋 DIAGNÓSTICO
¿Qué sucede?
💰 ANÁLISIS
¿Qué recursos tiene?
🧠 ALTERNATIVAS
¿Qué puede hacer?
🦊 DECISIÓN
¿Qué recomendamos?
⚖️ JUSTIFICACIÓN
¿Por qué?
🚀 PLAN
¿Cómo lo hará?

XI. FICHA DE RESOLUCIÓN FINANZOO
🐾 “PASAPORTE DEL ASESOR FINANZOO”
Animal: __________________
Problema: __________________
Datos importantes: __________________
Ingresos: __________________
Gastos: __________________
Necesidades: __________________
Deseos: __________________
Riesgos: __________________
Alternativas
A: __________________
B: __________________
C: __________________
Nuestra decisión
Elegimos __________________.
Porque
______________________________.
Consecuencia esperada
______________________________.
Recomendación FINANZOO
______________________________.

XII. CRONOGRAMA DEL PROYECTO
	Semana
	Animal
	Tema
	Producto

	1
	🐜 Hormiga
	Ahorro
	Plan de ahorro

	2
	🐭 Ratón
	Consumo
	Decisión de compra

	3
	🐝 Abeja
	Emprendimiento
	Presupuesto

	4
	🐢 Tortuga
	Planificación
	Meta financiera

	5
	🦊 Zorro
	Decisiones
	Matriz comparativa

	6
	🦉 Búho
	Riesgo
	Análisis de alternativas

	7
	🦁 León
	Emprendimiento
	Mini plan de negocio

	8
	🐾 Todos
	Integración
	Gran caso FINANZOO



XIII. GRAN RETO FINAL
🏆 “EL CASO ECONÓMICO DEL AÑO”
Los estudiantes reciben una situación que combina varios problemas.
Ejemplo
Una familia dispone de S/2 000 mensuales.
Debe afrontar:
· alimentación;
· educación;
· transporte;
· servicios;
· una emergencia;
· una deuda;
· una meta de ahorro.
Además, uno de los integrantes quiere iniciar un pequeño emprendimiento.
Los estudiantes deberán:
1. Elaborar presupuesto.
2. Identificar necesidades y deseos.
3. Analizar la deuda.
4. Establecer una meta de ahorro.
5. Evaluar el emprendimiento.
6. Proponer una decisión familiar.
Producto final
📘 “PLAN FINANCIERO DE LA FAMILIA FINANZOO”

XIV. EVALUACIÓN
Rúbrica de resolución de casuísticas
	Criterio
	Inicio
	Proceso
	Logro esperado
	Destacado

	Identificación del problema
	No identifica
	Identifica parcialmente
	Identifica claramente
	Identifica causas y consecuencias

	Análisis de información
	Limitado
	Parcial
	Adecuado
	Profundo

	Uso de datos
	Presenta errores
	Utiliza algunos
	Utiliza correctamente
	Contrasta información

	Alternativas
	Propone una
	Propone algunas
	Compara alternativas
	Evalúa consecuencias

	Decisión
	Sin sustento
	Sustento parcial
	Sustenta adecuadamente
	Argumenta con evidencias

	Solución
	Poco viable
	Parcialmente viable
	Viable
	Innovadora y sostenible



XV. ¿QUÉ HACE INNOVADOR A FINANZOO?
La innovación no está simplemente en “usar animales”.
Está en que cada animal funciona como un modelo mental para resolver problemas económicos.
Por ejemplo:
🐜 Hormiga:
“Antes de gastar, pienso en el futuro.”
🦊 Zorro:
“Antes de decidir, comparo.”
🦉 Búho:
“Antes de invertir, investigo.”
🐢 Tortuga:
“Para alcanzar una meta, planifico.”
🐝 Abeja:
“Los recursos y el trabajo generan valor.”
🐭 Ratón:
“Una decisión impulsiva puede generar consecuencias.”
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