

SESIÓN DE APRENDIZAJE N° 3 – BIMESTRE II- UNIDAD IV
Emprendimiento escolar y arte :
Narrativa visual y diseño utilitario en bolsas de tocuyo
I. DATOS INFORMATIVOS
ÁREA                           :  ARTE Y CULTURA
GRADO  Y SECCIÓN   : 5to A Y B
      DURACIÓN	              :    3 HORAS PEDAGÓGICAS
FECHA                         :  Del 07 de julio al 10 del 2026
DOCENTE                         :  Celia Ursula Paredes Rojas                         
	
II. PROPOSITO DE APRENDIZAJE
	COMPETENCIA Y CAPACIDADES
	DESEMPEÑOS 
	EVIDENCIA DE APRENDIZAJE
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN

	Aprecia de manera critica manifestaciones artístico -culturales
Percibe e interpreta manifestaciones artístico-culturales.
Contextualiza manifestaciones artísticos- culturales
 Reflexiona creativa y críticamente
Crea proyectos desde los lenguajes artísticos
Explora y experimenta los lenguajes del arte.
Aplica procesos creativos.
 Evalúa y comunica sus procesos y proyectos.
	Describe cómo los elementos de la narrativa visual (metáforas, composición, líneas) en soportes textiles portátiles transmiten discursos de identidad, género o conciencia ambiental en su comunidad.
• Explica el valor cultural y ecológico del tocuyo como soporte artístico sostenible en contraste con los materiales sintéticos.

• Experimenta con las posibilidades del dibujo y la síntesis gráfica sobre la textura del tocuyo, reconociendo la absorción del material.
• Planifica y ejecuta la transferencia de una narrativa visual original a una bolsa de tocuyo, organizando el espacio de manera estética para comunicar una postura personal.
	Ficha técnica de planificación narrativa (Boceto conceptual escrito o dibujado).

Bolsa de tocuyo con el diseño narrativo transferido a lápiz, estructurado y listo para la fase de pintura o entintado.
	 • Identifica el mensaje y la secuencia narrativa en ejemplos gráficos aplicados a tela.
• Explica cómo el diseño utilitario permite que el arte cumpla una función social en la vida cotidiana.
• Desarrolla una propuesta visual con una secuencia o imagen fija con intención narrativa clara.
• Transfiere su diseño final a la bolsa de tocuyo usando lápiz o plantillas de manera limpia y estructurada.
	



Lista de cotejo

	COMPETENCIA TRANSVERSAL
· GESTIONA SU APRENDIZAJE DE MANERA AUTONOMA
· SE DESENVUELVE EN ENTORNOS VIRTUALES GENERADOS POR LA TIC
	Propone metas de aprendizaje según su estilo de aprendizaje, para  el logro de tareas o actividades artísticas.
	Determina   metas   de aprendizaje   viables asociadas   a   sus conocimientos, estilos   de aprendizaje, habilidades y actitudes para el logro de la   tarea, formulándose preguntas   de   manera reflexiva


	
	Experimenta con los entornos virtuales para el logro de metas en cuanta al área de arte y cultura.
	Navega en diversos entornos virtuales recomendados sobre las competencias y capacidades de arte y cultura adaptando funcionalidades básicas de  acuerdo con sus necesidades de manera pertinente y responsable.


	ENFOQUES TRANSVERSALES
	
	VALORES/ ACCIONES OBSERVABLES

	

	
	


III. SECUENCIA DIDÁCTICA
	
	ACTIVIDADES / ESTRATEGIAS
	RECUR SOS
	TIEMPO

	INICIO
                  

	Saludo: La docente saluda cordialmente a los estudiantes y les da la bienvenida 
MOTIVACION: Se muestra imágenes de bolsas de tocuyo una completamente en blanco, otra con una frase de protesta social escrita con tipografía artística, y una tercera con una hermosa ilustración de un mito local peruano.  Camino por el aula y simulando estar en el mercado o en el transporte público. Pregunto a la clase: Si me ven pasar con esta bolsa, ¿qué se enteran de mí sin que yo les diga una sola palabra?
	
Pizarra
Plumones


Televisor
proyector multimedia

Papelógra fos

 Colores


 
	


20 min.

	
	SABERES PREVIOS: ¿Qué diferencias sienten al tocar esta tela (tocuyo) en comparación con el plástico o el yute áspero? ¿Cómo podemos resumir una gran historia (como un mito o una lucha social) en una sola imagen portátil? (DUA: "Toca el tocuyo. ¿Es suave o duro? ¿Qué color tiene? Si tuvieras que ponerle un dibujo, ¿preferirías usar moldes o dibujar libremente?"
	
	

	
	PROBLEMATIZACIÓN: A diferencia del papel, la tela absorbe y se mueve al dibujar. ¿Cómo podemos asegurar que nuestra narrativa visual no se deforme al pasarla al tocuyo y que el mensaje se lea claramente cuando la bolsa esté colgada o en movimiento?
	
	

	
	PROPOSITO Y ORGANIZACIÓN: 
Propósito: Hoy diseñaremos una propuesta de narrativa visual con significado personal y la transferiremos con precisión al soporte de la bolsa de tocuyo, adaptando nuestros trazos a las características de la tela
	
	

	 PROCESO
	GESTIÓN Y ACOMPAÑAMIENTO: 
Se explica los componentes esenciales de la narrativa utilitaria: síntesis de líneas, balance de espacios (dejar márgenes para que el diseño luzca) y el uso de símbolos en lugar de textos largos.
•	Los estudiantes rellenan la Ficha Técnica de Planificación (ver anexo).
 Exploración Técnica y Bocetado
•	Los estudiantes en una hoja de papel bond cortada exactamente del tamaño de la bolsa de tocuyo para usarla como plantilla de límites.
•	Diseñan su boceto a lápiz remarcando las líneas finales con un plumón oscuro.
•	Estrategia DUA para el traspaso: El docente enseña un truco físico: como el tocuyo es una tela delgada y clara, al meter la hoja del boceto dentro de la bolsa, las líneas oscuras se traslucen perfectamente. Esto genera un andamiaje de confianza tremendo para el estudiante que teme "malograr la tela".
3. Proceso Creativo: Transferencia al Tocuyo
•	Los estudiantes estiran bien sus bolsas sobre las carpetas, introducen su boceto (o usan plantillas caladas/stencils para formas complejas como letras o siluetas de la naturaleza) y empiezan a calcar o dibujar suavemente con un lápiz 2B o tiza sastre.

Control de Calidad del Soporte
•	Cada estudiante verifica que su dibujo esté completo en la tela. Colocan una hoja de papel reciclado o cartón dentro de la bolsa para dejarla tensada, limpia y lista en el portafolio del aula para la siguiente sesión de aplicación de color.
	
	

95 min.










20 min.

	                CIERRE   
	METACOGNICIÓN INDIVIDUAL A través de una dinámica breve de "Parejas Creativas", los estudiantes se muestran las bolsas mutuamente y responden:
o	¿Se entiende el mensaje de mi bolsa a primera vista?
o	¿Qué ventaja encontré al usar la técnica de traslucir/plantilla sobre el tocuyo?
	
	

	
	EVALUACIÓN: Se evalúa los desempeños de los estudiantes de manera permanente bajo el enfoque formativo, orientado a la retroalimentación para construir los aprendizajes.
	
	



[image: https://tse2.mm.bing.net/th?id=OIP.bNznVUzqzE_lbYhcnqXHuAAAAA&pid=Api&P=0&h=180]	
I.E. Nº 0097 “PATRICIA ANTONIA LOPEZ” – SANTA ANITA UGEL 06
“Año de la esperanza y el fortalecimiento de la democracia”
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INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN (Lista de Cotejo Formativa Emprendimiento escolar y arte :
Narrativa visual y diseño utilitario en bolsas de tocuyo    5to A 
	Criterios de Evaluación
	Logrado
	En Proceso
	Inicio
	Observaciones de Ajuste (DUA)

	Criterio 1 (Aprecia): Planifica una narrativa visual con sentido social o personal adaptada a un objeto utilitario.
	
	
	
	Comunicó su idea de forma escrita, gráfica u oral.

	Criterio 2 (Crea): Elabora un boceto respetando los márgenes y la síntesis gráfica requerida.
	
	
	
	Utilizó apoyo visual para simplificar formas complejas.

	Criterio 3 (Crea): Transfiere de manera limpia y autónoma el diseño a la tela de tocuyo usando estrategias de calco o plantillas.
	
	
	
	Requirió soporte físico (clips) para el manejo de la tela.












	Criterios
	Criterio 1 (Aprecia): Planifica una narrativa visual con sentido social o personal adaptada a un objeto utilitario.
	Criterio 2 (Crea): Elabora un boceto respetando los márgenes y la síntesis gráfica requerida.
	Criterio 3 (Crea): Transfiere de manera limpia y autónoma el diseño a la tela de tocuyo usando estrategias de calco o plantillas.
	

	N°
	APELLIDOS Y NOMBRES
	
AD
	L
A
	P
B
	I
C
	
AD
	L
A
	P
B
	I
C
	
AD
	L
A
	P
B
	I
C
	
	
	
	

	1
	ALVARADO CISNEROS, ADRIANA 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	BARRERA FLORES, RODRIGO A.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	BERROCAL  RAMIREZ  JEICO C.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	CABRERA MAYTAHUARI  JHAIR 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	CAHUANA PIÑAS, MILAGROS I.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	6
	CARBAJAL  CARBAJAL, ADRIAN A.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	7
	CCARPI CARRANZA, ALEXIS A.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	8
	CERAS ACUÑA, EDILBERTO
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	9
	CHAVEZ  LEGUIA, ZHAMIR 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	10
	CISNEROS SUCÑIER, LUHANNA V.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	11
	CORONADO  CRISANTO  CAMILA 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	12
	COTERA QUISPE, MATHIAS A.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	13
	CUETO CORONADO, FERNANDA 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	14
	GARAGUNDO CHAVEZ, LEANDRO 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	15
	GOMERO MASGO, ANGELO J.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	16
	GUTIERREZ  QUIROZ, JACOB I.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	17
	LLAMOJA RODRIGUEZ, JHESSENIA 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	18
	LOYOLA GABRIEL GIANELLA V.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	19
	MOLINA GUEVARA LUZ CAMILA
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	20
	ORTEGA JOYO, KIMBERLY NICOLE
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	21
	RAMIREZ ALMEYDA, JONATHAN 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	22
	SOTO CARRANZA, DAIANA N.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	23
	TENORIO CALLE,  ALEXA 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	24
	VALERA MENDEZ, VIGYERLIN DE 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	25
	VERGARA ENRIQUEZ, MELANY J.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	26
	YARCURI GARCIA, JOSE ANTONIO
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	27
	YAURI SALAS MARCO ANTONIO
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Lista de Cotejo Formativa Emprendimiento escolar y arte : Narrativa visual y diseño utilitario en bolsas de tocuyo    5to B 
	Criterios
	Criterio 1 (Aprecia): Planifica una narrativa visual con sentido social o personal adaptada a un objeto utilitario.
	Criterio 2 (Crea): Elabora un boceto respetando los márgenes y la síntesis gráfica requerida.
	Criterio 3 (Crea): Transfiere de manera limpia y autónoma el diseño a la tela de tocuyo usando estrategias de calco o plantillas.
	

	N°
	APELLIDOS Y NOMBRES
	
AD
	L
A
	P
B
	I
C
	
AD
	L
A
	P
B
	I
C
	
AD
	L
A
	P
B
	I
C
	
	
	
	

	1
	AQUISES TRIPUL, PIERO 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	CCAHUA  HUALLPA JHON KEVIN
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	CHAVEZ  CHAPPA  MILLER
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	COMECA GUILLERMO DANITZA 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	COTERA VENEGAS, NICOLE 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	6
	GERONIMO AIVAR, ASHLEY 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	7
	HUAMAN   AGUIRRE   DANYTZA 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	8
	LLALLAHUI PARI, MARICIELO 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	9
	MASS ORTIZ VALERIA
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	10
	MUJICA  SALAS ANGEL DANIEL
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	11
	NAPAN  VILLANUEVA, JUAN 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	12
	OSCO VALENCIA  DANUSKA 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	13
	PISCOYA BARRIGA, GIULIANO 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	14
	RAMIREZ ANAYA  YENY ROSA 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	15
	RAMOS HUAMAN, RENZO 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	16
	RAMOS MEDINA TAMARA ISABEL
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	17
	RICRA ALVARADO, LUIS ADRIAN
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	18
	RIVERA ENRIQUEZ, JHONATAN 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	19
	ROJAS VENTURA,  JHADIEL 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	20
	SIMA SIFUENTES, EVELYN NICOLE
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	21
	TAYPE CHAHUAYLACC, GRECIA 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	22
	TOMAS QUILCA, ANALIA NAOMI
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	23
	TOVAR  HERNANDEZ ROSELIS 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	24
	YARANGA  JURADO, YAMELI 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	25
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