PROYECTO DE INNOVACIÓN EDUCATIVA
I. TÍTULO
“Ahorrar para crecer: fortaleciendo la cultura del ahorro mediante estrategias innovadoras en la I.E. Alfonso Villanueva Pinillos – Jaén, Cajamarca”
II. DATOS GENERALES
· Institución Educativa: Alfonso Villanueva Pinillos 
· Ubicación: Jaén, Cajamarca, Perú 
· Nivel: Secundaria 
· Grados: 2°, 4° y 5° 
· Secciones: 
· 2°: B, I (2 secciones) 
· 4°: G, F (2 secciones) 
· 5°: A, B, C, D, E, F (6 secciones) 
· Total de estudiantes beneficiarios: 180 
· Duración: 8 meses 
· Responsables: Docentes de DPCC, EPT y Tutoría 
· Aliados: Padres de familia, entidad financiera local 

III. PRESENTACIÓN
El presente proyecto busca desarrollar una cultura del ahorro sostenible en estudiantes de secundaria mediante estrategias innovadoras basadas en el aprendizaje activo, la educación financiera y el uso de herramientas digitales y comunitarias. Se pretende que los estudiantes no solo comprendan el valor del dinero, sino que adopten hábitos responsables que impacten positivamente en su vida personal, familiar y social.

IV. IDENTIFICACIÓN DEL PROBLEMA
En la institución educativa se evidencia:
· Escasa cultura del ahorro en estudiantes. 
· Bajo nivel de educación financiera. 
· Tendencia al gasto impulsivo. 
· Falta de planificación económica personal. 
Problema central:
Los estudiantes presentan limitada cultura del ahorro, lo que afecta su toma de decisiones financieras responsables.
V. OBJETIVOS
Objetivo General
Fomentar la cultura del ahorro en los estudiantes mediante estrategias innovadoras y participativas que fortalezcan su educación financiera.
Objetivos Específicos
1. Desarrollar conocimientos sobre educación financiera. 
2. Promover hábitos de ahorro sostenibles. 
3. Implementar estrategias didácticas innovadoras. 
4. Involucrar a la familia en prácticas de ahorro. 

VI. BENEFICIARIOS
Directos
· 180 estudiantes de 2°, 4° y 5° grado. 
Indirectos
· Padres de familia 
· Docentes 
· Comunidad local 

VII. ESTRUCTURA DEL PROYECTO
1. ACTIVIDADES, CRONOGRAMA E INDICADORES
	Actividad
	Cronograma
	Indicador
	Medio de verificación

	Sensibilización sobre ahorro
	Mes 1
	% de estudiantes sensibilizados
	Lista de asistencia

	Talleres de educación financiera
	Mes 2-3
	Participación activa
	Fichas de trabajo

	Creación de alcancías ecológicas
	Mes 3
	Productos elaborados
	Evidencias fotográficas

	Apertura de cuentas de ahorro
	Mes 4
	Nº de cuentas abiertas
	Constancias bancarias

	Control de ahorro semanal
	Mes 4-7
	Registro de aportes
	Cuaderno de control

	Feria del ahorro
	Mes 8
	Proyectos presentados
	Videos y rúbricas



VIII. ADMINISTRACIÓN DEL PROYECTO
1. Recursos Humanos
· Director 
· Docentes 
· Estudiantes 
· Padres de familia 
· Especialistas financieros 
2. Presupuesto (referencial)
	Concepto
	Monto (S/.)

	Materiales educativos
	300

	Material reciclado
	150

	Impresiones
	200

	Actividades y feria
	350

	Total
	1000



IX. MATRIZ DE CONSISTENCIA
	Problema
	Objetivo
	Actividad
	Indicador

	Baja cultura de ahorro
	Fomentar el ahorro
	Talleres
	Participación

	Desconocimiento financiero
	Educar financieramente
	Charlas
	Evaluaciones

	Falta de práctica
	Generar hábitos
	Control semanal
	Registros



X. SOSTENIBILIDAD DEL PROYECTO
· Integración en el currículo (EPT, DPCC). 
· Participación permanente de familias. 
· Convenios con entidades financieras. 
· Continuidad anual del proyecto. 

XI. REFERENCIAS
· Ministerio de Educación del Perú (Educación Financiera) 
· FONDEP – Guía de proyectos innovadores 
· OCDE – Educación financiera 

XII. ANEXOS
1. Árbol de Problemas
Problema central: Baja cultura del ahorro
· Causas: falta de educación financiera, escasa orientación familiar 
· Consecuencias: malas decisiones económicas 

2. Mapa de Empatía (Estudiantes)
· Piensa: “El dinero es para gastarlo” 
· Siente: deseo de consumir 
· Dice: “No es importante ahorrar” 
· Hace: gasto impulsivo 


3. Brainstorming – Fase Definir
· ¿Por qué no ahorran? 
· Falta de motivación 
· Influencia social 
· Falta de conocimiento 

4. Fase Idear
· Retos de ahorro semanal 
· Uso de apps de ahorro 
· Alcancías creativas 
· Juegos financieros 
VALOR INNOVADOR DEL PROYECTO
· Aprendizaje basado en retos (ABP) 
· Integración familia-escuela 
· Educación financiera aplicada 
· Uso de metodologías activas
ÁRBOL DE PROBLEMAS DESARROLLADO
1. PROBLEMA CENTRAL
 Baja cultura del ahorro en los estudiantes de la I.E. Alfonso Villanueva Pinillos
2. CAUSAS (RAÍCES DEL PROBLEMA)
Causas Directas
· Escaso conocimiento sobre educación financiera. 
· Falta de hábitos de ahorro desde temprana edad. 
· Ausencia de estrategias educativas sobre manejo del dinero en la escuela. 
· Poca orientación y ejemplo de ahorro en el entorno familiar. 



Causas Indirectas
· Limitada inclusión de la educación financiera en el currículo. 
· Falta de programas o proyectos institucionales sobre ahorro. 
· Influencia del consumismo (publicidad, redes sociales). 
· Bajo nivel de planificación personal y metas económicas. 
3. CONSECUENCIAS (EFECTOS DEL PROBLEMA)
Consecuencias Directas
· Estudiantes con hábitos de gasto impulsivo. 
· Dificultad para administrar dinero personal. 
· Escasa capacidad de planificación financiera. 
Consecuencias Indirectas
· Malas decisiones económicas en la vida adulta. 
· Endeudamiento futuro. 
· Dependencia económica prolongada. 
· Limitadas oportunidades para emprender. 
4. REPRESENTACIÓN DEL ÁRBOL (ESQUEMA VISUAL)
                 CONSECUENCIAS
        ----------------------------------
        Malas decisiones económicas
        Endeudamiento futuro
        Dependencia económica
        Poca capacidad de emprendimiento
        ----------------------------------
        Gasto impulsivo
        Mala administración del dinero
        Falta de planificación
                 ▲
                 │
        PROBLEMA CENTRAL
   "Baja cultura del ahorro en estudiantes"
                 │
                 ▼
        ----------------------------------
        Falta de educación financiera
        Escasos hábitos de ahorro
        Poca orientación familiar
        Falta de estrategias educativas
        ----------------------------------
        Currículo limitado
        Influencia del consumismo
        Falta de proyectos institucionales
        Baja planificación personal
                 CAUSAS
2. MAPA DE EMPATÍA (ESTUDIANTES)
Usuario: Estudiantes de secundaria (2°, 4° y 5° grado)
¿QUÉ PIENSA Y SIENTE?
· “El dinero es para gastarlo”. 
· Cree que ahorrar es aburrido o innecesario. 
· Deseo constante de consumir (ropa, comida, tecnología). 
· Siente satisfacción inmediata al gastar. 
· No visualiza beneficios a largo plazo del ahorro. 

¿QUÉ VE?
· Influencia de redes sociales y publicidad que promueven el consumo. 
· Amigos que gastan dinero sin control. 
· Falta de modelos de ahorro en su entorno familiar. 

¿QUÉ ESCUCHA?
· “Disfruta tu dinero ahora”. 
· “Ahorrar no sirve”. 
· Opiniones de amigos que priorizan el consumo. 
· Poca orientación financiera en casa o escuela. 


¿QUÉ DICE Y HACE?
· Dice: “No es importante ahorrar”. 
· Dice: “Luego ahorraré”. 
· Hace compras impulsivas. 
· No registra sus gastos. 
· No establece metas de ahorro. 

ESFUERZOS (FRUSTRACIONES)
· No sabe cómo ahorrar. 
· Siente que el dinero no alcanza. 
· Falta de motivación. 
· Dificultad para controlar gastos. 

RESULTADOS (NECESIDADES)
· Aprender a administrar dinero. 
· Tener metas claras de ahorro. 
· Contar con estrategias prácticas y motivadoras. 
· Recibir orientación de familia y escuela. 

3. BRAINSTORMING – FASE DEFINIR
Problema planteado:
 ¿Por qué los estudiantes no ahorran?
Lluvia de ideas (sin filtrar):
· Falta de motivación 
· Falta de conocimiento financiero 
· Influencia social (amigos, redes sociales) 
· Cultura consumista 
· Falta de ejemplo en casa 
· No tienen metas claras 
· Creen que ahorrar es difícil 
· No llevan control de gastos 
· No ven beneficios inmediatos 
· Falta de programas educativos sobre ahorro 
Organización de ideas (categorización):
Factores personales
· Falta de motivación 
· Falta de conocimiento 
· Falta de metas 
Factores sociales
· Influencia social 
· Presión de grupo 
· Publicidad 
Factores familiares
· Escasa orientación 
· Malos hábitos en casa 
Factores educativos
· Falta de educación financiera 
· Ausencia de proyectos escolares 
Definición del problema (síntesis):
 Los estudiantes no ahorran debido a la falta de conocimiento financiero, baja motivación y la influencia social que promueve el consumo.

 4. FASE IDEAR (GENERACIÓN DE SOLUCIONES)
Objetivo:
Generar soluciones innovadoras para fomentar el ahorro en estudiantes.
Ideas propuestas (divergentes):
1. Retos de ahorro semanal
· Desafíos progresivos (S/ 0.50, S/ 1, S/ 2). 
· Competencias entre secciones. 
· Premiación simbólica. 
2. Uso de apps de ahorro
· Registro digital de ingresos y gastos. 
· Seguimiento de metas. 
· Gamificación del ahorro. 
3. Alcancías creativas
· Elaboradas con material reciclado. 
· Personalizadas con metas (viaje, estudio, negocio). 
· Exposición en ferias escolares. 
4. Juegos financieros
· Simulaciones de ingresos y gastos. 
· Juegos de rol (administrar dinero). 
· Dinámicas de toma de decisiones. 
5. Campañas de sensibilización
· Charlas motivacionales. 
· Testimonios reales. 
· Videos educativos. 
6. Metas de ahorro personal
· Cada estudiante define su objetivo. 
· Seguimiento mensual. 
· Reflexión sobre logros. 
Selección de ideas (convergencia):
Las estrategias más viables son:
✔ Retos de ahorro semanal
✔ Alcancías creativas
✔ Juegos financieros
✔ Metas de ahorro personal
· Cuentas de ahorros mancomunadas

Propuesta innovadora final
 Implementar un “Programa Integral de Cultura del Ahorro” basado en retos, creatividad, tecnología y aprendizaje vivencial.


