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TITULO DE LA UNIDAD: Promovemos la educación ambiental y financiera diseñando nuestras Cajas-Alcancías y Simuladores Bancarios de MercadoTEC”"
I. DATOS GENERALES

	DIRECTOR(A)
	Rodriguez Toribio Mery 
	ÁREA CURRICULAR:
	EPT - COMPUTACIÓN

	
SUBDIRECTORAS
	Sonia Milagros Mamani Marca
	CICLO:
	VI
	GRADO / SECCIÓN:
	2°
	A-B-C-D-E-F-G-H-I

	
	Reina Isabel Estela Dávila
	DURACIÓN:
	9 SEMANAS

	
	
	FECHA DE INICIO:
	25/05/2026

	DOCENTES
	JEANNY HELEN PPUÑO HUARICACHI


II. SITUACIÓN SIGNIFICATIVA
En nuestra comunidad educativa se observa una escasa conciencia ambiental y debilidad en los hábitos financieros de las familias, evidenciados en el alto "gasto hormiga" de los estudiantes y el sobreendeudamiento en los hogares. Frente a esto, las Agencias de "MercadoTEC" aplicarán la metodología Design Thinking para sumergirse en el problema real y proponer un emprendimiento ecológico. Posteriormente, utilizarán herramientas ofimáticas (Microsoft Word y Excel) para estructurar su modelo de negocio Lean Canvas y organizar el presupuesto de su hogar. ¿De qué manera la ofimática y el emprendimiento nos ayudan a erradicar el gasto hormiga y organizar la economía familiar?
	 PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE
	EVALUACIÓN

	[bookmark: _Hlk192666719]ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE
	COMPETENCIAS Y CAPACIDADES DEL ÁREA
	DESEMPEÑOS PRECISADOS
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
	INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN

	Comprende que debe proponer alternativas de solución a necesidades y problemas, definiendo un equipo de usuarios a quienes se dirige y estudiando el impacto social y ambiental generado por sus propuestas.
	Crea propuestas de valor.
	Realiza observaciones o entrevistas individuales para explorar en equipo necesidades o problemas de un grupo de usuarios, para satisfacerlos o resolverlos desde su campo de interés. 
	· Sintetiza la información de las entrevistas usando la técnica "Agrupar y Saturar" para descubrir el problema de raíz (gastos hormiga).
	·  1. Ficha N° 03 con el Punto de Vista (POV) y el Reto definido.2. Papelógrafo con los post-its ordenados por temas.3. Boceto o dibujo a mano alzada de la propuesta.4. Cuadro de selección de la idea (Técnica PNI u otra) argumentando sus factores positivos y negativos.
	

Lista de cotejo






Lista de cotejo


	
	
	Plantea alternativas de propuesta de valor creativas y las representa a través de prototipos para su validación con posibles usuarios
	· Plantea alternativas de solución ecológica y diseña el primer boceto de la Caja-Alcancía que reemplazará a los plásticos de un solo uso.
	· 
	

	
	
	Selecciona una propuesta de valor en función de su implicancia ética, ambiental y social, y de su resultado económico.
	· Selecciona la propuesta de valor (Caja-Alcancía con postre) justificando su impacto ambiental positivo (reducción de plástico), su beneficio social (educación financiera) y su viabilidad económica (bajos costos).
	
	

	Aplica habilidades técnicas para producir un bien o brindar servicios proponiendo alternativas de mejora.
	Aplica habilidades técnicas.
	Selecciona los insumos y materiales necesarios, y organiza actividades para su obtención. 
Planifica las acciones que debe ejecutar para elaborar la propuesta de valor y prevé alternativas de solución ante situaciones imprevistas o accidentes.
	· Utiliza herramientas de inserción de tablas en Microsoft Word para estructurar digitalmente los bloques de su modelo de negocio Lean Canvas.
· Emplea la interfaz de Microsoft Excel (celdas, formato moneda y fórmulas básicas) para programar el "Semáforo de la Deuda" familiar y el "Simulador Bancario" que proyecta la tasa de interés.
	1. Archivo en Word con el lienzo Lean Canvas diagramado y guardado en su portafolio digital.2. Archivo en Excel con el Presupuesto Familiar base ("Semáforo de la deuda").3. Archivo en Excel con el "Simulador Bancario" programado.
	Ficha de observación / Rúbrica de evaluación

	Gestiona proyectos de emprendimiento económico o social cuando se integra activamente en trabajo en equipo proponiendo acciones para el logro de metas comunes, articulando las acciones con sus pares.
	Trabaja cooperativamente para lograr objetivos y metas.
	Propone acciones que debe realizar el equipo explicando sus puntos de vista y definiendo los roles. 
Promueve la perseverancia por lograr el objetivo común a pesar de las dificultades y cumple con responsabilidad las tareas asignadas a su rol.
	· Participa activamente dentro de su Agencia "MercadoTEC", asumiendo su rol (ej. Gerente de Finanzas, Producción) de manera solidaria durante la fase creativa en el aula y la fase de digitación en el laboratorio de cómputo.
	1. Fotografías fechadas del equipo trabajando de pie armando el papelógrafo.2. Registro de asistencia y cumplimiento de tareas en el laboratorio.
	

	Evalúa los procesos y resultados parciales, analizando el equilibrio entre inversión y beneficio, la satisfacción de usuarios, y los beneficios sociales y ambientales generados. Incorpora mejoras en el proyecto.
	Evalúa los resultados del proyecto de emprendimiento.
	Formula indicadores que le permitan evaluar los procesos de su proyecto y tomar decisiones oportunas para ejecutar las acciones más viables. 
Evalúa las posibles mejoras en la propuesta de valor, analiza el impacto socioambiental que genera y propone cómo reducirlo.
	· Somete su primer prototipo físico de la Caja-Alcancía a la evaluación de sus pares y del docente, identificando fallas en el diseño y argumentando los beneficios socioambientales que genera en su comunidad.
	1. Malla Receptora de Información completada con críticas, preguntas y nuevas ideas.2. Ajustes anotados en el cuaderno o borrador del Lean Canvas.
	Rúbrica de evaluación / Lista de cotejo

	
COMPETENCIAS TRANSVERSALES 
	
CAPACIDADES
	DESEMPEÑO PRECISADO
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
	INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN

	Gestiona su aprendizaje de manera autónoma.
	· Define metas de aprendizaje.

	· Determina metas de aprendizaje viables asociadas a sus conocimientos, estilos de aprendizaje, habilidades y actitudes para el logro de la tarea.
	· Reconoce sus saberes previos en ofimática y establece metas realistas para lograr digitalizar su modelo Lean Canvas y su "Simulador Bancario" en las sesiones asignadas.
	· Cuadro de metas de aprendizaje o cronograma personal de trabajo insertado en su cuaderno o portafolio.
	· Lista de cotejo
· • Rúbrica de evaluación.
· • Ficha de observación.
· • Escala de actitudes.

	
	· Organiza acciones estratégicas para alcanzar sus metas de aprendizaje.

	· Organiza un conjunto de estrategias y procedimientos en función del tiempo y de los recursos de la Institución Educativa de que dispone para lograr las metas de aprendizaje.
	· Administra eficientemente su tiempo (los 90 minutos de clase) y utiliza responsablemente las computadoras del laboratorio (en formato offline) para completar sus asignaciones.
	· Cumplimiento secuencial de las actividades en las sesiones (entregas de avances al final de la clase al docente).
	· 

	
	· Monitorea y ajusta su desempeño durante el proceso de aprendizaje.
	· Revisa la aplicación de estrategias, procedimientos, recursos y aportes de sus pares para realizar ajustes o cambios en sus acciones que permitan llegar a los resultados esperados.
	· Detecta y corrige de forma autónoma los errores de formato en Ms Word o los errores de fórmulas matemáticas en Ms Excel, aplicando las sugerencias de mejora de su equipo y de la docente.
	· Ficha de autoevaluación y archivos digitales actualizados con las correcciones aplicadas luego de la retroalimentación.
	

	· Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC.
	· Personaliza entornos virtuales.
 
	· Navega en diversos entornos virtuales recomendados (software de escritorio offline) adaptando funcionalidades básicas de acuerdo con sus necesidades.
	· Explora y utiliza las herramientas de la interfaz gráfica de Microsoft Word (tablas, fuentes, párrafos) y Microsoft Excel (celdas, formato moneda S/) adaptándolas a las necesidades de su emprendimiento.
	· Archivos de Ms Word y Excel con los formatos y colores personalizados aplicados, guardados en la carpeta local de la PC.
	· 

	· 
	· Gestiona información del entorno virtual.


	· Clasifica información de diversas fuentes y entornos teniendo en cuenta la pertinencia y exactitud del contenido.
	Selecciona y traslada los datos exactos obtenidos de las entrevistas financieras familiares (gastos fijos, variables y ahorros) para ingresarlos de manera ordenada en su presupuesto en Excel.
	· Tabla de Excel ("Semáforo de la Deuda") con los datos numéricos y de gastos tabulados correctamente.
	

	· 
	· Interactúa en entornos virtuales.
	
· Participa en actividades interactivas y comunicativas de manera pertinente compartiendo sus archivos en la red local del laboratorio.
	Intercambia información con los miembros de su Agencia "MercadoTEC", guardando, abriendo y compartiendo sus documentos correctamente en las carpetas de la red local del laboratorio.
	· Registro de archivos compartidos en la red del laboratorio o transferidos ordenadamente al portafolio del equipo.
	

	· 
	· Crea objetos virtuales en diversos formatos.
	·  Elabora proyectos escolares de su localidad utilizando documentos y presentaciones digitales.
	Diseña y presenta el archivo digital final de su Lean Canvas y la hoja de cálculo de su "Semáforo de la Deuda" como productos de alfabetización financiera para su comunidad.
	· Producto digital final: Portafolio en Word (Lean Canvas) y Plantilla en Excel (Simulador Bancario) presentados para su evaluación.
	

	ENFOQUE TRANSVERSAL
	VALORES
	ACTITUDES OBSERVABLES

	
Enfoque de Orientación al Bien Común
Enfoque Ambiental
	Responsabilidad
empatía
Solidaridad planetaria y equidad intergeneracional
Justicia y solidaridad
	· Disposición a valorar y proteger los bienes comunes y compartidos de un colectivo
· Identificación afectiva con los sentimientos del otro y disposición para apoyar y comprender sus circunstancias
· Disposición para colaborar con el bienestar y la calidad de vida de las generaciones presentes y futuras
· Disposición a evaluar los impactos y costos ambientales de las acciones y actividades cotidianas

	OTRAS COMPETENCIAS ARTICULADAS
	CAPACIDADES DE LAS OTRAS COMPETENCIAS ARTICULADAS

	· Resuelve problemas de cantidad (matemática)
· Gestiona responsablemente los recursos económicos (Ciencias sociales)
· Crea proyectos desde los lenguajes artísticos (Arte y cultura)
	· Traduce cantidades a expresiones numéricas
· Comunica su comprensión sobre los números y las operaciones
· Usa estrategias y procedimientos de estimación y cálculo
· Comprende las relaciones entre los elementos del sistema económico y financiero
· Toma decisiones económicas y financieras
· Explora y experimenta los lenguajes artísticos
· Aplica procesos creativos
· Socializa sus procesos y proyectos


	META DE APRENDIZAJE
	COMPETENCIAS
	DESEMPEÑOS

	INCLUSIÓN ECONÓMICA
	Gestiona proyectos de emprendimiento económico o social.
	· Plantea alternativas de solución ecológicas (Cajas-Alcancías) argumentando su impacto económico positivo para reducir el "gasto hormiga" y mejorar la capacidad de ahorro en las familias de su comunidad escolar.



III. SECUENCIAS DE ACTIVIDADES

	SESIÓN N° 01

	Título: Definimos el problema (ej. sobreendeudamiento) y generamos alternativas de solución con el Design Thinking
	Propósito:  Introducir la problemática financiera y dar los primeros pasos creativos.

	Desempeño contextualizado: Realiza observaciones iniciales para explorar en equipo necesidades o problemas de un grupo de usuarios frente a la gestión de su dinero.
	Evidencia de aprendizaje: Apuntes iniciales en el cuaderno sobre los problemas identificados (gasto hormiga, acumulación de plásticos, deudas).

	Actividad: Exploramos de forma general el problema del sobreendeudamiento familiar y el gasto en plástico. Hacemos un primer acercamiento a la metodología Design Thinking para lanzar ideas previas de solución a nivel de aula.



	SESIÓN N° 02

	Título: Empatizando con nuestra comunidad: La entrevista y el Mapa de Empatía"
	Propósito:  Conectar profundamente con el usuario para entender sus verdaderas necesidades financieras.

	Desempeño contextualizado: Realiza entrevistas estructuradas a su familia para explorar problemas financieros (ahorro, deudas o gastos impulsivos) desde su campo de interés.
	Evidencia de aprendizaje: Cuestionario de entrevista aplicado y "Mapa de Empatía" completado (qué dice, hace, piensa y siente el usuario).

	Actividad: Los estudiantes aplican cuestionarios a sus familias sobre el manejo del dinero y organizan esa información en papelógrafos elaborando su "Mapa de Empatía" para entender sus motivaciones reales.



	SESIÓN N° 03

	Título: Descubriendo el verdadero problema: Saturar y Agrupar" (Fase Definir)
	Propósito:  Sintetizar hallazgos mediante la técnica "Saturar y Agrupar" para definir el reto.

	Desempeño contextualizado: Sintetiza la información de las entrevistas usando la técnica "Agrupar y Saturar" para descubrir el problema de raíz (gastos hormiga).
	Evidencia de aprendizaje: Papelógrafo con los post-its ordenados por temas, el Punto de Vista (POV) redactado y la pregunta retadora formulada.

	Actividad: Misión de pie con papelógrafo y post-its. Agrupan los problemas financieros por temáticas, redactan el Punto de Vista (POV) descubriendo el Insight oculto, y formulan la pregunta retadora "¿Cómo podríamos nosotros...?".










	SESIÓN N° 04

	Título: Lluvia de ideas y nuestro primer prototipo de MercadoTEC" (Fases Idear y Prototipar).
	Propósito:  Generar alternativas de solución y construir el primer boceto.

	Desempeño contextualizado: Plantea alternativas de solución creativas y las representa a través de prototipos validándolos con posibles usuarios.
	Evidencia de aprendizaje: Boceto a mano alzada de distintas formas de alcancías ecológicas (cajas con postres) y cuadro de selección de la idea ganadora.

	Actividad: Dibujan bocetos de distintas formas de alcancías ecológicas. Eligen la idea ganadora debatiendo en equipo y organizan en borrador qué necesitan para que su emprendimiento funcione y sea ecológico.



	SESIÓN N° 05

	Título: Construimos el esqueleto de nuestro negocio" (Modelo Lean Canvas)
	Propósito:  Conocer los bloques básicos de un emprendimiento estructurando el Lean Canvas.

	Desempeño contextualizado: Planifica las acciones que debe ejecutar para elaborar la propuesta de valor y prevé los bloques de su modelo de negocio.
	Evidencia de aprendizaje: Borrador a mano del lienzo Lean Canvas con las ideas principales (problema, solución, clientes y ventaja especial).

	Actividad: En el aula, en una hoja borrador, los estudiantes redactan las ideas principales para su emprendimiento guiados por la estructura del Lean Canvas: el problema, la solución, los clientes y su propuesta de valor.



	SESIÓN N° 06

	Título: Inserción de Tablas en Word (Clase 5 de Word): Crear filas y columnas para organizar texto.
	Propósito:  Utilizar herramientas de tablas en el procesador de textos para estructurar digitalmente el Lean Canvas.

	Desempeño contextualizado: Utiliza herramientas de inserción de tablas en Microsoft Word para estructurar digitalmente los bloques de su modelo de negocio Lean Canvas.
	Evidencia de aprendizaje: Archivo digital en Word con el lienzo Lean Canvas diagramado y guardado en su portafolio local.

	Actividad: Los estudiantes diseñan el formato del Lean Canvas en la computadora, insertando tablas, uniendo celdas y digitando la información de su emprendimiento ecológico.




	SESIÓN N° 07

	Título: Introducción a Excel (Clase 1): ¿Qué es una celda, fila y columna? Moverse por la hoja y dar color.
	Propósito:  Reconocer la interfaz básica de la hoja de cálculo para diseñar la plantilla financiera.

	Desempeño contextualizado: Explora y utiliza las herramientas de la interfaz gráfica de Microsoft Excel (celdas, relleno de color) adaptándolas a las necesidades de su presupuesto.
	Evidencia de aprendizaje: Plantilla base del "Semáforo de la Deuda" diseñada y coloreada correctamente en Excel.


	Actividad: Los estudiantes diseñan el formato del "Semáforo de la Deuda" (plantilla base). Aprenden a desplazarse por las celdas y a usar el bote de pintura para colorear filas y columnas según categorías.





	SESIÓN N° 08

	Título: Tipos de datos en Excel (Clase 2): Ingresar texto y números, ajustar el tamaño de las columnas.
	Propósito:  Diferenciar e ingresar datos alfabéticos y numéricos basándose en la economía real familiar.

	Desempeño contextualizado: Selecciona y traslada los datos exactos obtenidos de las entrevistas financieras familiares para ingresarlos de manera ordenada en la hoja de cálculo.
	Evidencia de aprendizaje: Archivo de Excel actualizado con los gastos fijos y variables reales de la familia correctamente categorizados.

	Actividad: Los estudiantes ingresan los gastos fijos y variables reales de su familia (categorización). Aprenden a ensanchar las columnas para que los textos largos se lean correctamente sin invadir otras celdas.



	SESIÓN N° 09

	Título: Formato Moneda (Clase 3): Entender que los números representan dinero real.
	Propósito:  Aplicar formato financiero a los datos de la hoja de cálculo para organizar presupuestos reales.

	Desempeño contextualizado: Aplica formato de celdas y formato moneda (S/) de manera offline para organizar la información financiera de su entorno.
	Evidencia de aprendizaje: ENTREGA PROYECTO 1: Portafolio Word (Lean Canvas) finalizado + Plantilla base de presupuesto familiar en Excel operando con formato de Soles (S/).

	Actividad: Seleccionan las celdas de sus gastos familiares y aplican el símbolo de Soles (S/). Exportan sus archivos a su carpeta personal y los preparan para su evaluación bimestral.




	MATERIALES Y RECURSOS EDUCATIVOS
	DESCRIPCIÓN
	APLICATIVOS 
	DESCRIPCIÓN

	Fichas impresas
	Apoyo visual para la lluvia de ideas y elaboración del Cartel de Normas 
	Software de Ofimática Básica

	Entorno virtual de referencia para medir los saberes previos en la evaluación diagnóstica 



Cruz de Motupe,25 de mayo del 2026
Lic. Sonia Milagros MAMANI MARCA
SUB DIRECTORA DE F. GENERAL


	Lic. Reina Isabel ESTELA DAVILA
SUB DIRECTORA DE F. GENERAL


Lic. Helen Ppuño Huaricachi
Profesora de EPT
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