"Decenio de la Igualdad de oportunidades para mujeres y hombres"
“Año de la Esperanza y el Fortalecimiento de la Democracia”

UNIDAD DIDÁCTICA N° O2-PROYECTO DE INNOVACION DE EDUCACIÓN FINANCIERA
“Diseñamos, organizamos y gestionamos costos de nuestros emprendimientos escolares productivos con responsabilidad financiera y herramientas digitales”
I. DATOS GENERALES:
	Institución educativa 
	:
	Estados Unidos

	Área curricular
	:
	Educación para el Trabajo

	Programa formativo 
	:
	Industria Alimentaria

	Módulo formativo
	:
	Procesamiento, conservación de frutas, hortalizas y alimentos deshidratados

	Grado y sección 
	:
	5to G

	Duración
	:
	72 horas pedagógicas (9 semanas x 8 horas)

	Director(a)
	:
	Mercedes Vilma Vásquez Garay

	Docente 
	:
	Carmen Rosa Flores Quispe

	Subdirector área Tec. 
	:
	Henry Hernando Hernández Sánchez

	Duración 
	:
	Del 25 de mayo al 24 de julio




II.  DESCRIPCIÓN DE LOS APRENDIZAJES A DESARROLLAR EN LA UNIDAD DIDÁCTICA
La presente unidad didáctica tiene como finalidad fortalecer las competencias técnicas, digitales, financieras y emprendedoras de los estudiantes mediante la implementación de la “Red de Emprendimientos Escolares Productivos”, promoviendo experiencias reales de producción, comercialización y sostenibilidad institucional.
Durante el desarrollo de la unidad, los estudiantes organizarán equipos de trabajo colaborativo, diseñarán prototipos, calcularán costos, establecerán precios de venta, elaborarán productos sostenibles y desarrollarán estrategias digitales de promoción para participar activamente en la Primera y Segunda Expo Venta Institucional.
Asimismo, se promoverá el uso responsable y ecoeficiente de materiales, recursos reciclables y reutilizables para fortalecer la cultura de sostenibilidad y contribuir progresivamente al mejoramiento de talleres, herramientas y ambientes formativos afectados por las limitaciones económicas y los daños ocasionados por el sismo del año 2025.
La unidad también fortalecerá capacidades relacionadas con el liderazgo, la creatividad, la toma de decisiones financieras, el trabajo colaborativo, la innovación y la corresponsabilidad de la comunidad educativa, articulando la participación de estudiantes, docentes y familias en acciones orientadas a transformar la institución educativa mediante emprendimientos escolares sostenibles.
III. SITUACIÓN SIGNIFICATIVA

En la Institución Educativa "Estados Unidos" del distrito de Comas, los estudiantes de secundaria con Formación Técnica enfrentan serias limitaciones en el equipamiento y mantenimiento de sus talleres debido a la falta de recursos, situación que se agravó drásticamente por los daños estructurales causados por el sismo de junio de 2025. Para afrontar esta realidad de manera sostenible y corresponsable, la comunidad educativa implementará la “Red de Emprendimientos Escolares Productivos” , un espacio donde los estudiantes asumirán el reto de diseñar y elaborar bienes o servicios ecoeficientes utilizando recursos de su entorno para reducir costos. El desafío principal radica en resolver cómo estructurar procesos técnicos de alta calidad y rendimiento, calcular costos y fijar precios de venta con responsabilidad financiera, y diseñar recursos publicitarios e identidad visual mediante herramientas digitales para captar clientes en las Expo Ventas institucionales, logrando así generar excedentes económicos que contribuyan progresivamente a la recuperación y mejora de sus propios espacios formativos.

IV. RELACIÓN DE LOS DESEMPEÑOS, EL ESTÁNDAR DE APRENDIZAJE Y SU ESTRUCTURA INTERNA, CORRESPONDIENTE A LAS HABILIDADES TÉCNICAS A DESARROLLAR EN LA UNIDAD

	Desempeños del módulo formativo
	Estándar de aprendizaje
	Estructura interna del módulo

	Diseña y elabora productos aplicando procesos técnicos, normas de seguridad y criterios de sostenibilidad.
	Aplica habilidades técnicas en la organización del taller, manipulación de materiales, insumos o herramientas bajo normas de seguridad, controlando la calidad de los procesos en la elaboración de un bien o la prestación de un servicio.
	Organización del taller, diseño de prototipos, selección sostenible de materiales, producción, control de calidad y logística de productos.

	Organiza el trabajo colaborativo y optimiza recursos para fortalecer los emprendimientos escolares.
	Aplica habilidades técnicas en la organización del taller, manipulación de materiales, insumos o herramientas bajo normas de seguridad, controlando la calidad de los procesos en la elaboración de un bien o la prestación de un servicio.
	Producción sostenible, reutilización de materiales, optimización de recursos, acabados, empaque y preparación para la expo venta.



V. RELACIÓN DE LOS DESEMPEÑOS, EL ESTÁNDAR DE APRENDIZAJE Y SU ESTRUCTURA INTERNA, CORRESPONDIENTE A LAS HABILIDADES DIGITALES A DESARROLLAR EN LA UNIDAD

	Desempeños del módulo formativo
	Estándar de aprendizaje
	Desempeños del módulo formativo

	Diseña recursos digitales para promocionar productos y servicios de los emprendimientos escolares.
	Utiliza herramientas digitales para crear contenidos visuales y publicitarios de manera creativa, responsable y sostenible.
	Diseña recursos digitales para promocionar productos y servicios de los emprendimientos escolares.

	Elabora recursos virtuales para difusión y captación de clientes.
	Se desenvuelve en entornos virtuales utilizando herramientas tecnológicas para comunicar y promocionar emprendimientos.
	Elabora recursos virtuales para difusión y captación de clientes.


 
VI. RELACIÓN DE LOS DESEMPEÑOS, EL ESTÁNDAR DE APRENDIZAJE Y SU ESTRUCTURA INTERNA, CORRESPONDIENTE A LAS HABILIDADES DE GESTIÓN DE PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO A DESARROLLAR EN LA UNIDAD

	Desempeños del módulo formativo
	Estándar de aprendizaje
	Estructura interna del módulo

	Calcula costos, precios y ganancias de los productos elaborados en los emprendimientos escolares.
	Gestiona proyectos de emprendimiento económico aplicando estrategias financieras, comerciales y sostenibles.
	Costos fijos y variables, precio de venta, margen de ganancia, ahorro y punto de equilibrio.

	Organiza estrategias de comercialización y atención al cliente.
	Toma decisiones responsables para la sostenibilidad económica del emprendimiento.
	Flujo de caja, estrategias de venta, promociones y organización de la expo venta.



VII. ORGANIZACIÓN DE LOS PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE DE LAS HABILIDADES TÉCNICAS

	PROPÓSITO DE UNIDAD DIDACTICA 2: Fortalecer las capacidades técnicas de los estudiantes mediante la producción sostenible de bienes y servicios, aplicando procesos técnicos, ecoeficiencia, trabajo colaborativo y control de calidad para contribuir al fortalecimiento de los emprendimientos escolares y la mejora institucional.


	SEMANAS
	PROPÓSITO DE LA SESIÓN DE APRENDIZAJE

	Semana 1
	Organizar equipos y acondicionar el taller para iniciar el proyecto productivo institucional.

	Semana 2
	Diseñar y elaborar prototipos aplicando creatividad y criterios técnicos.

	Semana 3
	Seleccionar materiales e insumos optimizando recursos y reduciendo desperdicios.

	Semana 4
	Iniciar la producción aplicando procesos técnicos y normas de seguridad.

	Semana 5
	Fortalecer procesos productivos asegurando calidad y rendimiento en la elaboración de productos.

	Semana 6
	Optimizar la producción mediante trabajo colaborativo y control técnico de procesos.

	Semana 7
	Culminar la producción y asegurar stock comercializable para la feria institucional.

	Semana 8
	Organizar inventario, empaques y presentación final de productos para la expo venta.

	Semana 9
	Ejecutar procesos técnicos y control de calidad durante la expo venta institucional.



VIII. ORGANIZACIÓN DE LOS PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE DE LAS HABILIDADES DE GESTIÓN DE PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO 
	[bookmark: _Hlk230076656]PROPÓSITO DE UNIDAD DIDACTICA 2: Desarrollar capacidades de educación financiera y emprendimiento mediante la planificación económica, organización de emprendimientos escolares y estrategias de comercialización para fortalecer la sostenibilidad institucional.


	SEMANAS
	PROPÓSITO DE LA SESIÓN DE APRENDIZAJE

	Semana 1
	Reconocer la importancia de la Red de Emprendimientos Escolares y asumir roles dentro del equipo emprendedor.

	Semana 2
	Identificar y calcular costos fijos, costos variables y costo total de los productos elaborados.

	Semana 3
	Establecer precios de venta, margen de ganancia y punto de equilibrio aplicando estrategias financieras básicas.

	Semana 4
	Elaborar el flujo de caja proyectado organizando ingresos, egresos y metas económicas del emprendimiento.

	Semana 5
	Elaborar el flujo de caja organizando ingresos y egresos del emprendimiento, declarando el porcentaje destinado al mejoramiento del taller.

	Semana 9
	Aplicar estrategias comerciales y evaluar resultados económicos de la expo venta.





IX.  ORGANIZACIÓN DE LOS PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE DE LAS HABILIDADES DIGITALES

	PROPÓSITO DE UNIDAD DIDACTICA 1: Fortalecer capacidades digitales mediante el uso de herramientas tecnológicas para el diseño, promoción y difusión de emprendimientos escolares


	SEMANAS
	PROPÓSITO DE LA SESIÓN DE APRENDIZAJE

	Semana 6
	Diseñar el ADN, propósito e identidad visual de la marca y del equipo emprendedor utilizando herramientas digitales.

	Semana 7
	Elaborar catálogos virtuales y herramientas digitales para captar clientes.

	Semana 8
	Elaborar estrategias de marketing digital y diseñar un plan de contingencia operativo frente a riesgos comerciales en la feria.






X. ORGANIZACIÓN DE LAS SESIONES DE APRENDIZAJE 
	HABILIDAD
	TÍTULO DE LA SESIÓN
	PROPÓSITO DE LA SESIÓN
	CRITERIO DE EVALUACIÓN
	EVIDENCIA DE APRENDIZAJE
	SEMANA
	HORAS

	Habilidad Técnica
	Organizamos el Taller y los Equipos de Trabajo
	Organizar equipos de trabajo y acondicionar el taller aplicando normas de seguridad y trabajo colaborativo para el inicio de la producción institucional.
	Organiza equipos y espacios de trabajo considerando normas de seguridad y funciones establecidas. -manejo del dinero y el compromiso-
Aplica criterios de ecoeficiencia y distribución de roles en el taller
	Aplica criterios de ecoeficiencia y distribución de roles y registro del acondicionamiento del taller.
	1
	5

	Habilidad de Emprendimiento
	Construimos Nuestro Equipo Emprendedor
	Reconocer la importancia del emprendimiento escolar asumiendo responsabilidades dentro del equipo.
	Participa activamente en la organización y distribución de responsabilidades del emprendimiento.
	Equipos organizados y cuadro de funciones del emprendimiento.
	1
	3

	Habilidad Técnica
	Diseñamos Nuestro Primer Prototipo
	Diseñar prototipos aplicando creatividad, funcionalidad y criterios técnicos.
	Elabora prototipos considerando medidas, funcionalidad y creatividad.
	Boceto técnico o prototipo elaborado.
	2
	5

	Habilidad de Emprendimiento
	Calculamos los Costos de Producción
	Identificar y calcular costos fijos, variables y costo total del producto.
	Diferencia y calcula correctamente los costos de producción.
	Plantilla de costos y estructura de costos elaborada.   
	2
	3

	Habilidad Técnica
	Seleccionamos Materiales Sostenibles
	Seleccionar materiales e insumos optimizando recursos y reduciendo desperdicios.
	Selecciona materiales adecuados aplicando criterios de sostenibilidad y optimización.
	Registro de materiales e insumos seleccionados.
	3
	5

	Habilidad de Emprendimiento
	Determinamos el Precio de Venta
	Establecer precios de venta considerando costos y margen de ganancia.
	Calcula precios de venta y margen de ganancia de manera adecuada proyectando el punto de equilibrio..
	Ficha técnica con precio de venta y cálculo del punto de equilibrio
	3
	3

	Habilidad Técnica
	Iniciamos la Producción Técnica
	Ejecutar procesos técnicos aplicando procedimientos y normas de seguridad.
	Ejecuta procesos técnicos respetando procedimientos y normas de seguridad.
	Productos en proceso de elaboración.
	4
	5

	Habilidad de Emprendimiento
	Organizamos el Flujo de Caja
	Elaborar el flujo de caja organizando ingresos y egresos del emprendimiento.
	Estructura y valida los bloques clave del Lienzo Canvas adaptándolos al contexto de la comunidad escolar.
	Lienzo Business Model Canvas del equipo completado
	4
	3

	Habilidad Técnica
	Aplicamos Control de Calidad
	Elaborar productos aplicando estándares técnicos y control de calidad.
	Verifica la calidad del producto considerando criterios técnicos establecidos.
	Productos terminados con control de calidad aplicado.
	5
	5

	Habilidad de emprendimiento
	Organizamos el Flujo de Caja y el Fondo de Sostenibilidad
	Elaborar el flujo de caja organizando ingresos y egresos del emprendimiento, declarando el porcentaje destinado al mejoramiento del taller.
	Registra ingresos y egresos proyectando resultados económicos y aportes de sostenibilidad institucional.
	Flujo de caja proyectado con provisión para sostenibilidad de talleres.
	5
	3

	Habilidad Técnica
	Fortalecemos la Producción Sostenible
	Optimizar la producción utilizando recursos de manera ecoeficiente y colaborativa.
	Optimiza recursos y mejora procesos productivos de manera sostenible.
	Registro de avance de producción y control técnico.
	6
	5

	Habilidad Digital
	Diseñamos la Marca Personal y la Identidad del Emprendimiento.
	Diseñar el ADN, propósito e identidad visual de la marca y del equipo emprendedor utilizando herramientas digitales
	Diseña recursos visuales y define el propósito de la marca aplicando criterios gráficos y de storytelling
	Logotipo, Storytelling de origen y ADN de la marca diseñados.
	6
	3

	Habilidad Técnica
	Culminamos la Producción para la Feria
	Completar la producción asegurando stock suficiente y calidad comercializable.
	Culmina la producción verificando cantidad y calidad de productos.
	Inventario de productos terminados.
	7
	5

	Habilidad digital
	Creamos Catálogos Virtuales
	Elaborar catálogos virtuales y herramientas digitales para captar clientes.
	Organiza información visual y comercial utilizando herramientas digitales.
	Catalogo virtual elaborado
	7
	3

	Habilidad Técnica
	Organizamos Empaques y Presentación Final
	Organizar empaques, inventario y presentación final de productos para la expo venta.
	Organiza productos y empaques considerando presentación y funcionalidad.
	Productos empaquetados e inventario organizado.
	8
	5

	Habilidad Digital
	Diseñamos el Embudo de Ventas y el Plan de Contingencia Digital
	Elaborar estrategias de marketing digital y diseñar un plan de contingencia operativo frente a riesgos comerciales en la feria.
	Propone estrategias de posicionamiento, embudos de venta digitales y acciones preventivas ante contingencias.
	Estrategia Go-to-Market (Embudo) y Plan de Contingencia comercial.
	8
	3

	Habilidad Técnica
	Ejecutamos el Control Técnico en la Expo Venta
	Ejecutar procesos de control técnico y reposición de productos durante la feria institucional.
	Supervisa la calidad y disponibilidad de productos durante la expo venta.
	Registro de control técnico y reposición de productos.
	9
	5

	Habilidad de Emprendimiento
	Evaluamos Resultados del Emprendimiento Escolar
	Aplicar estrategias comerciales y evaluar resultados económicos de la expo venta.
	Analiza resultados de ventas y organización financiera del emprendimiento.
	Reporte de ventas, arqueo de caja y conclusiones finales.
	9
	3
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