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I. DATOS INFORMATIVOS:
	TÍTULO UNIDAD
	 “SUMAQ KAWSAY QULLQI ANDENKUNA” (Andenes Financieros Para El Buen Vivir)

	SESIÓN DE APRENDIZAJE
	N° 01
	ÁREA
	EDUCACION PARA EL TRABAJO

	TÍTULO DE LA SESIÓN
	Analizamos problemas financieros y ambientales de la IE

	FECHA 
	25 – 26 de mayo
	SEMANA
	1
	DURACION
	180 minutos

	DOCENTE
	Lic. Rosa Valverde Garcia
	GRADO Y SECCIÓN
	3ro unico



II. PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE Y EVALUACIÓN:
	COMPETENCIAS Y CAPACIDADES
	DESEMPEÑOS
	Criterio de evaluación
	Evidencias de aprendizaje
	Instrumento de evaluación

	COMPETENCIA GESTIONA PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO ECONÓMICO O SOCIAL
Crea propuestas de valor

Aplica habilidades técnicas 

Trabaja cooperativamente para lograr objetivos y metas

Evalúa los resultados del proyecto de emprendimiento
	Selecciona y analiza necesidades o problemas del entorno escolar mediante la observación y diálogo con sus compañeros, para plantear una idea inicial de producto o servicio que contribuya a mejorar la organización y el cuidado del ambiente en la institución educativa.

Representa una propuesta de valor mediante un boceto o prototipo simple que responda a un problema identificado en la institución educativa, considerando el uso responsable de recursos.


	Identifica necesidades y problemáticas financieras y ambientales de la comunidad educativa mediante el análisis de información recogida en encuestas, entrevistas y observaciones realizadas en los andenes escolares. 
	
 Diagnóstico financiero y ambiental.
Mapa de empatía.
Encuestas aplicadas.
Registro de observaciones.
	Lista de cotejo.

Guía de observación. 



	ENFOQUES TRANSVERSALES PRIORIZADA

	ENFOQUES TRANSVERSALES
	VALORES
	ACTITUDES
	DEMOSTRACIONES (Desempeños)

	ENFOQUE AMBIENTAL
	Solidaridad
planetaria
	Disposición para colaborar con el bienestar y la calidad de vida de las generaciones presentes y futuras, así como con la naturaleza asumiendo el cuidado del planeta.
	estudiantes crean conciencia ciudadana, planteando acciones del cuidado del ambiente frente al calentamiento global y sus consecuencias para la salud.

	ENFOQUE DE DERECHO
		Libertad y
Responsabilidad

	Disposición a elegir de manera voluntaria y responsable la propia forma de actuar dentro de una sociedad.

	estudiantes analizan la realidad de cómo se encuentra su comunidad y barrio en el cuidado de su ambiente y plantean alternativas de solución para atender esta problemática.

	COMPETENCIAS TRANSVERSALES

	COMPETENCIA
	CAPACIDADES
	ESTÁNDAR

	Gestiona su aprendizaje de manera autónoma
	· Define metas de aprendizaje
· Organiza acciones estratégicas para alcanzar sus metas de aprendizaje.
· Monitorea y ajusta su desempeño durante el proceso de aprendizaje
	Gestiona su aprendizaje de manera autónoma al darse cuenta lo que debe aprender al distinguir lo sencillo o complejo de una tarea, y por ende define metas personales respaldándose en sus potencialidades. Comprende que debe organizarse lo más específicamente posible y que lo planteado incluya las mejores estrategias, procedimientos, recursos que le permitan realizar una tarea basado en sus experiencias. Monitorea de manera permanente sus avances respecto a las metas de aprendizaje y evalúa el proceso, resultados, aportes de sus pares, su disposición a los cambios y ajustes de las tareas.

	Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC
	· Gestiona información digital.
· Organiza información en herramientas tecnológicas.
	Publica y comparte, en diversos medios virtuales, proyectos o investigaciones, y genera actividades de colaboración y diálogo en distintas comunidades y redes virtuales.
Desarrolla	proyectos productivos y de emprendimiento aplicando de manera idónea herramientas TIC que mejoren los resultados.




III. PREPARACIÓN DE LA SESIÓN DE APRENDIZAJE
	¿Qué se debe hacer antes de la actividad?

	Se analiza la situación significativa. Se plantea y relaciona los propósitos y la evaluación de los aprendizajes. 

	¿Qué recursos o materiales se utilizarán en la actividad?

	Materiales: Lecturas, textos de consulta y referencias bibliográficas y virtuales.
Recursos: Videos, audios y copias.



IV. SECUENCIA DIDÁCTICA

	ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS

	Evaluación de los aprendizajes
	Inicio

	
	La docente recibe a los estudiantes y presenta imágenes de los andenes escolares de la institución educativa mostrando zonas poco aprovechadas y espacios deteriorados.
Posteriormente presenta imágenes y videos breves de biohuertos escolares exitosos y proyectos sostenibles desarrollados por estudiantes de otras instituciones educativas.
La docente plantea las siguientes preguntas retadoras:
· ¿Qué observamos en los andenes de nuestra institución educativa?
· ¿Por qué creen que estos espacios no son aprovechados adecuadamente?
· ¿Qué relación existe entre el ahorro y el cuidado del ambiente?
· ¿Cómo podríamos convertir estos espacios en oportunidades de emprendimiento?
· ¿Qué problemas financieros observamos en nuestra comunidad educativa?
Los estudiantes responden voluntariamente compartiendo experiencias relacionadas con el ahorro, gastos personales y cuidado ambiental.

Presentación del propósito de la sesión
El docente comunica a los estudiantes:
· Qué aprenderán en la sesión Que los estudiantes identifiquen y analicen problemáticas financieras y ambientales presentes en la institución educativa mediante la observación, entrevistas y aplicación de encuestas, desarrollando pensamiento crítico y proponiendo primeras ideas de solución relacionadas con el emprendimiento sostenible.
· Qué evidencias elaborarán   Diagnóstico financiero y ambiental.   Mapa de empatía.   Encuestas aplicadas.
· Cuáles serán los criterios de evaluación Identifica necesidades y problemáticas financieras y ambientales de la comunidad educativa mediante el análisis de información recogida en encuestas, entrevistas y observaciones realizadas en los andenes escolares..
· Qué instrumento se utilizará: Lista de cotejo – Guia de observación
Activación de saberes previos
La docente desarrolla la dinámica “El dinero se va”:
Se presenta el caso de un estudiante ficticio que recibe dinero semanal pero no logra ahorrar debido a gastos innecesarios.
Los estudiantes analizan:
· ¿Qué errores financieros comete?
· ¿Cómo podría organizar mejor su dinero?
· ¿Qué harían ustedes en esa situación?
Posteriormente observan fotografías de los andenes escolares y responden:
· ¿Qué oportunidades de emprendimiento podrían desarrollarse aquí?
· ¿Qué pasaría si estos espacios continúan abandonados?
Conflicto cognitivo
La docente presenta la siguiente situación:
“Si los estudiantes gastan diariamente en productos innecesarios y además los andenes escolares permanecen abandonados, ¿estamos perdiendo oportunidades para generar ahorro, producción y emprendimiento?”
Se genera un breve debate promoviendo pensamiento crítico y reflexión.


	
	Desarrollo

	
	ACTIVIDAD 1: OBSERVAMOS NUESTRO ENTORNO ESCOLAR (25 MINUTOS)
Estrategia:
Observación directa y trabajo colaborativo.
Los estudiantes salen organizados en equipos hacia los andenes escolares para observar:
· Estado de los espacios.
· Uso actual de los andenes.
· Problemas ambientales.
· Posibles oportunidades de emprendimiento.
Cada equipo registra información en una ficha de observación.
Rol del docente:
· Monitorea el recorrido.
· Formula preguntas orientadoras.
· Promueve el análisis crítico.
· Retroalimenta las observaciones.
Preguntas orientadoras:
· ¿Qué problemas identifican?
· ¿Qué recursos podrían aprovecharse?
· ¿Qué actividades sostenibles podrían implementarse?
ACTIVIDAD 2: ELABORAMOS Y APLICAMOS ENCUESTAS (30 MINUTOS)
Estrategia:
Aprendizaje colaborativo y pensamiento crítico.
Los estudiantes elaboran preguntas sencillas relacionadas con:
· Hábitos de ahorro.
· Uso del dinero.
· Cuidado ambiental.
· Interés en emprendimientos sostenibles.
Luego aplican pequeñas encuestas a compañeros y docentes.
Uso de TIC:
Los estudiantes registran información utilizando:
· Google Forms.
· Microsoft Word.
· Cuadernos de campo.
Rol del docente:
· Orienta la elaboración de preguntas.
· Verifica claridad y pertinencia.
· Brinda retroalimentación inmediata.
ACTIVIDAD 3: CONSTRUIMOS EL MAPA DE EMPATÍA (25 MINUTOS)
Estrategia:
Design Thinking – Fase Empatizar.
Cada equipo organiza la información obtenida y completa un mapa de empatía considerando:
· ¿Qué piensa la comunidad?
· ¿Qué siente?
· ¿Qué dice?
· ¿Qué hace?
· ¿Qué problemas presenta?
· ¿Qué necesita mejorar?
Rol del docente:
· Facilita el análisis de información.
· Acompaña el trabajo grupal.
· Promueve la reflexión crítica.
Retroalimentación:
La docente realiza preguntas para profundizar:
· ¿Por qué creen que ocurre este problema?
· ¿Cómo afecta a los estudiantes?
· ¿Qué consecuencias tiene para la comunidad?
ACTIVIDAD 4: SOCIALIZAMOS NUESTROS HALLAZGOS (30 MINUTOS)
Estrategia:
Exposición colaborativa y diálogo reflexivo.
Cada equipo presenta:
· Problemas financieros identificados.
· Problemas ambientales encontrados.
· Ideas iniciales de solución.
Los estudiantes utilizan papelotes o diapositivas breves.
Rol del docente:
· Promueve el respeto por las opiniones.
· Formula preguntas desafiantes.
· Fortalece el pensamiento crítico.
· Relaciona los hallazgos con el reto del proyecto.
Preguntas de profundización:
· ¿Qué problema consideran más urgente?
· ¿Qué oportunidades de emprendimiento encontraron?
· ¿Cómo el ahorro puede ayudar a mejorar estos espacios?


	
	Cierre

	
	Reflexión sobre aprendizajes
La docente invita a los estudiantes a reflexionar:
· ¿Qué aprendimos hoy?
· ¿Qué problemas descubrimos en nuestra institución educativa?
· ¿Qué nos sorprendió más?
· ¿Por qué es importante ahorrar y cuidar el ambiente?
· ¿Qué ideas de emprendimiento surgieron?
Conclusiones de la docente
La docente concluye destacando:
· La importancia de identificar problemas reales antes de proponer soluciones.
· El valor del ahorro y la educación financiera.
· La necesidad de aprovechar sosteniblemente los andenes escolares.
· La importancia del trabajo colaborativo y pensamiento crítico.
Finalmente motiva a los estudiantes indicando que en la siguiente sesión definirán el problema principal y formularán el reto de innovación del proyecto.
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