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APRENDIZAJE BASADO EN PROBLEMAS 
PROYECTO: “SUMAQ KAWSAY QULLQI ANDENKUNA” (Andenes financieros para el Buen Vivir)
I. DATOS GENERALES

	INSTITUCIÓN EDUCATIVA:
	IE N° 8170 CESAR VALLEJO

	ÁREA CURRICULAR:
	EDUCACION PARA EL TRABAJO

	DOCENTE: 
	ROSA VALVERDE GARCIA

	METODOLOGIA ACTIVA
	APRENDIZAJE BASADO EN PROBLEMAS (ABP) USANDO DESIGN THINKING

	DURACION 
	Del 25 de mayo al 24  de julio
	GRADO/SECCIÓN:
	3ro  - 4to
	BIMESTRE
	II
	Nº DE SESIONES:        
	09


II. DESCRIPCION DEL PROYECTO
El proyecto “SUMAQ KAWSAY QULLQI ANDENKUNA” busca fortalecer las habilidades financieras y de emprendimiento sostenible de los estudiantes mediante el aprovechamiento productivo de los andenes escolares como espacios de aprendizaje contextualizado.
A través del Aprendizaje Basado en Proyectos y la metodología Design Thinking, los estudiantes identificarán problemáticas relacionadas con el ahorro, la administración de recursos y el uso sostenible de los andenes escolares para diseñar soluciones innovadoras y sostenibles.
Los estudiantes desarrollarán propuestas de emprendimiento ecoeficiente utilizando herramientas digitales de computación e informática para elaborar presupuestos, registrar gastos, diseñar publicidad digital y presentar soluciones sostenibles orientadas al Buen Vivir (Sumaq Kawsay).
III. PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE Y EVALUACIÓN DE LOS APRENDIZAJES 
Que los estudiantes desarrollen competencias de emprendimiento económico y social mediante el diseño e implementación de propuestas sostenibles utilizando la metodología Design Thinking y herramientas digitales de computación e informática para resolver problemáticas reales de su entorno escolar.
	ESTÁNDAR DE APRENDIZAJE: Gestiona proyectos de emprendimiento económico o social cuando integra activamente información sobre una situación que afecta a un grupo de usuarios, genera explicaciones y define patrones sobre sus necesidades y expectativas para crear una alternativa de solución viable que considera aspectos éticos y culturales y redefine sus ideas para generar resultados sociales y ambientales positivos. Implementa sus ideas combinando habilidades técnicas, proyecta en función a escenarios las acciones y recursos que necesitará y trabaja cooperativamente recombinado sus roles y responsabilidades individuales para el logro de una meta común, coordina actividades y colabora a la iniciativa y perseverancia colectiva resolviendo los conflictos a través de métodos constructivos. Evalúa los procesos y resultados parciales, analizando el equilibrio entre inversión y beneficio, la satisfacción de usuarios, y los beneficios sociales y ambientales generados. Incorpora mejoras en el proyecto para aumentar la calidad del producto o servicio y la eficiencia de procesos.

	COMPETENCIA PRIORIZADA
	DESEMPEÑOS
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
	INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN

	Gestiona proyectos de emprendimiento económico o social:
Crea propuestas de valor

Aplica habilidades técnicas 

Trabaja cooperativamente para lograr objetivos y metas

Evalúa los resultados del proyecto de emprendimiento
	Selecciona en equipo necesidades o problemas de un grupo de usuarios de su entorno para mejorarlo o resolverlo a partir de su campo de interés. Determina los principales factores que los originan utilizando información obtenida a través de la observación y entrevistas grupales estructuradas. 

Diseña alternativas de propuesta de valor creativas e innovadoras que representa a través de prototipos, y las valida con posibles usuarios incorporando sugerencias de mejora. Determina la propuesta de valor en función de sus implicancias éticas, sociales, ambientales y económicas. 

Determina los recursos que se requiere para elaborar una propuesta de valor y genera acciones para adquirirlos. Formula un plan de acción para elaborar la propuesta de valor considerando alternativas de solución ante contingencias o situaciones imprevistas.

Selecciona procesos de producción de un bien o servicio, y emplea habilidades técnicas pertinentes y las implementa siendo responsable con el ambiente, usando sosteniblemente los recursos naturales y aplicando normas de seguridad en el trabajo. 

Planifica las actividades de su equipo en un clima de diálogo y respeto hacia las ideas y opiniones de los demás. Asume con responsabilidad su rol y colabora con las tareas de sus compañeros compartiendo información, estrategias y recursos para el logro del objetivo común. 

Elabora y aplica instrumentos de recojo de información en función de indicado-res que le permitan mejorar la calidad del producto o servicio, y la eficiencia de los procesos. 

Elabora y aplica instrumentos de recojo de información para determinar los beneficios o pérdidas económicas, y el impacto social y ambiental generado por el proyecto para incorporar mejor
	

Identifica necesidades y problemáticas financieras y ambientales de la comunidad educativa mediante el análisis de información recogida en encuestas y observaciones.

	



	



Formula el problema principal y plantea retos de innovación considerando las necesidades de la comunidad educativa y el Buen Vivir.





Propone alternativas creativas y sostenibles de emprendimiento utilizando técnicas de ideación y considerando la viabilidad de la propuesta.



Organiza funciones, responsabilidades y acciones del equipo para planificar el emprendimiento sostenible de manera colaborativa.


Utiliza herramientas digitales para elaborar presupuestos, calcular costos y organizar información financiera del emprendimiento.


Diseña prototipos y recursos publicitarios digitales aplicando herramientas tecnológicas y criterios de creatividad e innovación.

Ejecuta las actividades planificadas participando responsablemente y cumpliendo acuerdos establecidos en el equipo.

Presenta y sustenta los resultados del emprendimiento considerando logros, dificultades y beneficios para la comunidad educativa.

Analiza los resultados obtenidos y propone acciones de mejora para fortalecer la sostenibilidad y viabilidad del emprendimiento.

	

Diagnóstico financiero y ambiental, mapa de empatía, encuestas aplicadas.







Árbol de problemas y formulación del reto.





Lluvia de ideas, propuesta inicial de emprendimiento.







Plan de trabajo y organización de equipos.




Hoja de cálculo en Excel, presupuesto digital y registro de costos.

Prototipo del emprendimiento, afiches digitales y logotipo.



Registro de actividades, fotografías y bitácora del proyecto.



Exposición del proyecto, presentación multimedia y feria ecofinanciera.


Informe final, autoevaluación y propuestas de mejora.
	

LISTA DE COTEJO







GUIA DE OBSERVACION




RUBRICA ANALITICA






RUBRICA DE PRODUCTO






RUBRICA DE IDEACION







RUBRICA ANALITICA


   IV.SITUACIÓN SIGNIFICATIVA
En la I.E. N.° 8170 “César Vallejo”, ubicada en el distrito de Comas, se ha identificado que muchos estudiantes presentan dificultades para administrar adecuadamente sus recursos económicos y valorar la importancia del ahorro y la inversión responsable.
Asimismo, los andenes escolares presentan poco aprovechamiento productivo, limitando oportunidades de aprendizaje relacionadas con emprendimiento, sostenibilidad y educación financiera.
Ante esta situación, los estudiantes asumirán el reto de diseñar soluciones innovadoras que permitan transformar los andenes escolares en espacios productivos y sostenibles que promuevan el ahorro, la ecoeficiencia y el emprendimiento.
RETO:
¿Cómo podemos transformar los andenes escolares en espacios sostenibles y productivos que promuevan el ahorro, el emprendimiento y el Buen Vivir en nuestra comunidad educativa?
V. ETAPA 1:  EMPATIZAR
🎯FASE 1: EMPATIZAR
Propósito:
Comprender las necesidades y problemáticas financieras y ambientales de la comunidad educativa.
Actividades:
· Observación de los andenes escolares. 
· Entrevistas a estudiantes y familias. 
· Encuestas sobre hábitos de ahorro. 
· Análisis de problemas relacionados con recursos económicos y ambientales. 
· Registro de información en herramientas digitales. 
Herramientas Design Thinking:
· Mapa de empatía. 
· Entrevistas. 
· Observación directa.
V.ETAPA 2:  DEFINIR
🎯 FASE 2: DEFINIR
Propósito:
· Identificar y priorizar el problema principal relacionado con educación financiera y sostenibilidad.
Actividades:
· Organización de información recogida. 
· Identificación de causas y consecuencias. 
· Formulación del problema central. 
· Elaboración del desafío de innovación. 
Herramientas Design Thinking:
· Árbol de problemas. 
· Técnica “¿Cómo podríamos…?”
V.ETAPA 3:  IDEAR
🎯 FASE 3: IDEAR
Propósito:
Generar propuestas creativas de emprendimiento sostenible.
Actividades:
· Lluvia de ideas. 
· Técnica SCAMPER. 
· Técnica Da Vinci. 
· Diseño de propuestas sostenibles. 
· Selección de la mejor idea de emprendimiento. 
Posibles propuestas:
· Caja de ahorro escolar. 
· Biohuertos ecoeficientes. 
· Compostaje sostenible. 
· Vivero escolar. 
· Sistema de riego reciclado. 
Herramientas Design Thinking:
· Brainstorming. 
· SCAMPER. 
· Técnica Da Vinci.
V.ETAPA 4: PROTOTIPAR
🎯 FASE 4: PROTOTIPAR
Propósito:
Construir modelos o representaciones de la solución propuesta.
Actividades:
· Elaboración de presupuestos digitales. 
· Diseño de prototipos. 
· Creación de publicidad digital. 
· Simulación del emprendimiento. 
· Diseño de hojas de control financiero. 
Herramientas digitales:
· Microsoft Excel. 
· Microsoft Word. 
· Canva. 
· PowerPoint.
V.ETAPA 5:  EVALUAR)
🎯 FASE 5: EVALUAR
Propósito:
Validar la propuesta de emprendimiento y plantear mejoras.
Actividades:
· Presentación de prototipos. 
· Feria ecofinanciera. 
· Encuestas de satisfacción. 
· Evaluación de costos y beneficios. 
· Reflexión sobre aprendizajes logrados. 
Herramientas:
· Rúbricas. 
· Fichas de validación. 
· Autoevaluación. 
· Coevaluación.
VI. ENFOQUES TRANSVERSALES
	COMPETENCIAS TRANSVERSALES

	COMPETENCIA
	CAPACIDADES
	ESTÁNDAR

	Se desenvuelve en los entornos virtuales generados por las TIC
	· Personaliza entornos virtuales
· Gestiona información del entorno virtual
· Interactúa en entornos virtuales
· Crea objetos virtuales en diversos formatos
	Se desenvuelve en los entornos virtuales cuando integra distintas actividades, actitudes y conocimientos de diversos contextos socioculturales en su entorno virtual personal. Crea materiales digitales (presentaciones, videos, documentos, diseños; entre otros) que responde a necesidades concretas de acuerdo sus procesos cognitivos y la manifestación de su individualidad.

	Gestiona su aprendizaje de manera autónoma
	· Define metas de aprendizaje.
· Organiza acciones estratégicas para alcanzar sus metas de aprendizaje.
· Monitorea y ajusta su desempeño durante el proceso de aprendizaje
	Gestiona su aprendizaje de manera autónoma al darse cuenta lo que debe aprender al distinguir lo sencillo o complejo de una tarea, y por ende define metas personales respaldándose en sus potencialidades. Comprende que debe organizarse lo más específicamente posible y que lo planteado incluya las mejores estrategias, procedimientos, recursos que le permitan realizar una tarea basado en sus experiencias. Monitorea de manera permanente sus avances respecto a las metas de aprendizaje y evalúa el proceso, resultados, aportes de sus pares, su disposición a los cambios y ajustes de las tareas.



	[bookmark: _Hlk163251173]ENFOQUES TRANSVERSALES PRIORIZADA

	ENFOQUES TRANSVERSALES
	VALORES
	ACTITUDES
	DEMOSTRACIONES (Desempeños)

	ENFOQUE AMBIENTAL
	Solidaridad
planetaria
y equidad
intergeneracional
	Disposición para colaborar con el bienestar y la calidad de vida de las generaciones presentes y futuras, así como con la naturaleza asumiendo el cuidado del planeta.
Disposición a evaluar los impactos y costos ambientales de las acciones y actividades cotidianas, y a actuar en beneficio de todas las personas, así como de los sistemas, instituciones y medios compartidos de los que todos dependemos.
	· Los docentes y estudiantes crean conciencia ciudadana, planteando acciones del cuidado del ambiente frente al calentamiento global y sus consecuencias para la salud
· Los docentes y estudiantes analizan la realidad de cómo se encuentra su comunidad y barrio en el cuidado de su ambiente y plantean alternativas de solución para atender esta problemática.



	ENFOQUE DE DERECHO
	Conciencia
de derechos
Libertad y
Responsabilidad
Diálogo y
concertación
	Disposición a conocer, reconocer y valorar los derechos individuales y colectivos que tenemos las personas en el ámbito privado y público.
Disposición a elegir de manera voluntaria y responsable la propia forma de actuar dentro
de una sociedad.
Disposición a conversar con otras personas, intercambiando ideas o afectos de modo
alternativo para construir juntos una postura común.
	Los docentes y estudiantes analizan la realidad de cómo se encuentra su comunidad y barrio en el cuidado de su ambiente y plantean alternativas de solución para atender esta problemática.


	VINCULACIÓN CON OTRAS COMPETENCIAS RELACIONADAS:
Área CT
Area dpcc
Area ccss
	


VIII. MATRIZ DE SESIONES DE APRENDIZAJE
	Nº
	SEMANA
	TÍTULO DE SESIONES
	ETAPA ABP
	EVIDENCIA DE APRENDIZAJE
PRODUCCIONES/ACTUACIONES
	BREVE DESCRIPCIÓN DE LAS SESIONES 

	1
	25 al 29 de mayo
	Analizamos problemas financieros y ambientales de la IE
	
Fase Empatizar
	Diagnóstico financiero y ambiental, mapa de empatía, encuestas aplicadas.
	Los estudiantes observan y analizan problemáticas relacionadas con el ahorro, administración de recursos y estado de los andenes escolares mediante encuestas y entrevistas.

	2
	1 al 5 Junio
	Definimos el problema principal del proyecto
	Fase Definir
	Árbol de problemas y formulación del reto.
	Los estudiantes organizan la información obtenida para identificar causas y consecuencias de la problemática y formular el reto de innovación.

	3
	8 al 12 junio
	Generamos ideas innovadoras de emprendimiento
	Fase Idear
	Lluvia de ideas, propuesta inicial de emprendimiento.
	Los estudiantes aplican técnicas creativas para proponer soluciones sostenibles relacionadas con educación financiera y aprovechamiento de los andenes escolares.

	4
	15 al 19 junio
	Seleccionamos y planificamos la propuesta de emprendimiento
	Fase Idear
	Plan de trabajo y organización de equipos.
	Los equipos seleccionan la propuesta más viable y organizan actividades, recursos y responsabilidades para ejecutar el emprendimiento.

	5
	22 al 26 junio
	Elaboramos presupuestos digitales y registros financieros
	Fase Idear
	Hoja de cálculo en Excel, presupuesto digital y registro de costos.
	Los estudiantes utilizan herramientas digitales para calcular costos, organizar gastos y elaborar presupuestos relacionados con el emprendimiento.

	6
	29 junio al 3 julio
	Diseñamos prototipos y publicidad digital
	Fase Prototipar
	Prototipo del emprendimiento, afiches digitales y logotipo.
	Los estudiantes elaboran prototipos y materiales publicitarios utilizando programas digitales para promocionar el emprendimiento sostenible.

	[bookmark: _Hlk192925789]7
	6 al 10 julio
	Implementamos el emprendimiento sostenible
	Fase Prototipar
	Registro de actividades, fotografías y bitácora del proyecto.
	Los estudiantes ejecutan las actividades planificadas, administran recursos y registran información financiera y productiva del proyecto.

	8
	13 al 17 julio
	Organizamos la feria ecofinanciera
	Fase Evaluar
	Exposición del proyecto, presentación multimedia y feria ecofinanciera.
	Los estudiantes presentan y exponen sus productos, prototipos y resultados financieros en una feria escolar dirigida a la comunidad educativa.

	9
	20 al 24 julio
	Reflexionamos y proponemos mejoras del proyecto
	Fase Evaluar
	Informe final, autoevaluación y propuestas de mejora.
	Los estudiantes analizan los resultados obtenidos y plantean mejoras para fortalecer la sostenibilidad y continuidad del emprendimiento.



Comas 25 de mayo del 2026


Rosa Valverde Garcia
DOCENTE
Elvira Viviana Lorenzo Puitiza
DIRECTORA
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