“Año de la recuperación y consolidación de la economía peruana”
SESIÓN DE APRENDIZAJE

Elaboramos el presupuesto para desarrollar una aplicación móvil que promueva el turismo de Cajamarca
I. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. DOCENTE	:	César Alberto Mendoza Alvarez
1.2. GRADO	:	Quinto
1.3. SECCIONES	:	A, B, C, D, E, F, G, H, I
1.4. DURACIÓN	:	90 minutos
1.5. FECHA	:	Del 9 al 13 de junio de 2025

II. PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE:
	DESEMPEÑO
	Analiza y define el presupuesto para implementar la propuesta de valor.

	COMPETENCIA
	CAPACIDADES
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	EVIDENCIA DE APRENDIZAJE

	Gestiona proyectos de emprendimiento económico o social
	Crea propuestas de valor.
Aplica habilidades técnicas.
Trabaja cooperativamente para lograr objetivos y metas.
Evalúa los resultados del proyecto de emprendimiento.
	· Identifica y lista los recursos humanos, materiales y tecnológicos necesarios para la App.
· Estima los costos de cada recurso consultando diversas fuentes.
· Organiza los costos en categorías (inversión, costos fijos, costos variables).
· Calcula la inversión total requerida y el punto de equilibrio de forma preliminar.
· Colabora activamente con sus compañeros en la elaboración del presupuesto.
	Presupuesto para desarrollar una aplicación móvil que promueva el turismo de Cajamarca.

	Gestiona su aprendizaje de manera autónoma
	Organiza acciones estratégicas para alcanzar sus metas de aprendizaje.
	· Organiza su tiempo y el de su equipo para investigar costos y completar el presupuesto en el plazo establecido.
	Explica las estrategias usadas para estimar los costos del proyecto.


III. ENFOQUE TRANSVERSAL:

	ENFOQUE
TRANSVERSAL
	VALORES
	ACTITUDES

	
	
	

	Búsqueda de la Excelencia
	Superación personal
	Disposición para adquirir cualidades que mejorarán el propio desempeño y aumentarán el estado de satisfacción consigo mismo y con las circunstancias.



IV. SECUENCIA DIDACTICA:

	MOMENTOS
	ESTRATEGIAS
	MATERIALES/
RECURSOS

	ACTIVIDAD DE INICIO
	· Saludo y recordatorio de los acuerdos de convivencia.
· Se inicia un diálogo con los estudiantes a partir de una situación simulada: "¡Felicitaciones, equipo! Nuestra idea de la App para el turismo en Cajamarca ha sido pre-aprobada. Ahora nos piden un plan de costos. Si nos dan 10,000 soles, ¿creen que alcance?".
· Se recogen saberes previos con preguntas: ¿Qué es un presupuesto? ¿Por qué es crucial para un proyecto? ¿Qué tipo de gastos creen que implica crear una App? ¿Qué pasa si un proyecto se queda sin dinero a mitad de camino?
· Se presentan los propósitos de aprendizaje, la evidencia a entregar (el presupuesto) y los criterios con los que serán evaluados (Lista de cotejo).
	Diálogo.
Pizarra.
Recurso oral.

	ACTIVIDAD DE PROCESO
	· En equipos de trabajo, los estudiantes leen la Ficha Informativa: "¿Cómo presupuestar mi App?", para comprender los conceptos de costos de inversión, costos fijos y variables en un proyecto tecnológico.
· El docente explica con un ejemplo sencillo en la pizarra cómo desglosar los costos y usar una hoja de cálculo.
· Los equipos reciben la Ficha de Trabajo: "Plantilla de Presupuesto". Utilizando laptops o sus dispositivos móviles, investigan costos aproximados de los recursos que necesitarán (ej: costo por hora de un programador, diseñador UI/UX, licencias de software, costo de publicar en Play Store/App Store, publicidad en redes sociales).
· El docente monitorea activamente a los equipos, resolviendo dudas, guiando la investigación de costos y asegurando que todos los miembros participen.
· Los equipos completan su plantilla de presupuesto, calculando los subtotales por categoría y el costo total de la inversión.
· De manera voluntaria, dos o tres equipos exponen su presupuesto al resto de la clase. Se promueve la retroalimentación constructiva entre compañeros: ¿Qué costos consideraron que otros no? ¿Sus estimaciones son realistas? ¿Qué podrían optimizar?
	Ficha de Trabajo.
Laptops o dispositivos móviles.
Proyector multimedia.
Hojas de cálculo (Excel / Google Sheets).
Lista de Cotejo.

	ACTIVIDAD DE CIERRE
	· Se promueve la reflexión final con las siguientes preguntas: ¿Cuál fue el costo más difícil de estimar y por qué? ¿Qué aprendieron sobre el valor del trabajo técnico (programación, diseño)? ¿Cómo un presupuesto bien hecho nos ayuda a tomar mejores decisiones en nuestro proyecto?
· Se sistematizan las ideas clave: Un presupuesto es un mapa financiero que guía el proyecto, previene riesgos y es fundamental para buscar inversión.
· Los equipos entregan su Ficha de Trabajo (Presupuesto) para la evaluación.
	Dialogo reflexivo.
Recurso oral.



V. ACTIVIDAD DE EXTENSIÓN:
Individualmente, investiga sobre dos plataformas "No-Code" o "Low-Code" (como Glide, Bubble, Adalo) que permitan crear aplicaciones sin saber programar. Anota en tu cuaderno qué ventajas y desventajas en costos y funcionalidades ofrecen en comparación con el presupuesto de desarrollo tradicional que realizaron en clase.


ANEXO 1: Ficha Informativa - ¿Cómo Presupuestar mi App?

¿Qué es un presupuesto y por qué es vital?
Un presupuesto es la planificación detallada de todos los ingresos y gastos que tendrá tu proyecto en un período determinado. Es un mapa financiero que te permite:
· Saber cuánto dinero necesitas: Estimar la inversión inicial total.
· Tomar decisiones inteligentes: Decidir en qué gastar el dinero y cómo optimizar los recursos.
· Buscar financiamiento: Demostrar a posibles inversores que tu proyecto es serio y viable.
· Evitar fracasos: Prevenir el riesgo de quedarte sin fondos a mitad del desarrollo.
Componentes Clave del Presupuesto de una App
Para nuestra app de turismo en Cajamarca, debemos considerar principalmente los costos de inversión inicial. Estos se dividen en varias categorías:
1. Recursos Humanos (El equipo): Es el costo más importante. Se refiere al pago de los profesionales que construirán la app.
· Programador / Desarrollador: Quien escribe el código y da vida a la app. (Se puede cotizar por horas o por proyecto).
· Diseñador UI/UX: Quien diseña la apariencia (UI - Interfaz de Usuario) y la experiencia de uso (UX - Experiencia de Usuario) para que sea fácil y atractiva.
· Jefe de Proyecto: Quien organiza al equipo y asegura que se cumplan los plazos.
· Creador de Contenido: Quien investiga, redacta y recopila la información turística, fotos y videos para la app.
2. Recursos Tecnológicos (Software y Hardware):
· Licencias de Software: Programas de diseño, herramientas de desarrollo, etc.
· Servidores y Hosting (Alojamiento): El lugar en la nube donde vivirá tu app y su base de datos. Es un costo que puede ser mensual.
· Cuentas de Desarrollador: Pago único o anual para poder publicar la app en Google Play Store (Android) y App Store (iOS).
3. Marketing y Difusión (Lanzamiento): ¿Cómo se enterará la gente de que tu app existe?
· Publicidad en Redes Sociales: Crear anuncios en Facebook, Instagram, TikTok dirigidos a turistas.
· Video Promocional: Un video corto y atractivo que muestre los beneficios de la app.
· Lanzamiento: Un pequeño evento o campaña online para presentar la app.
4. Gastos Administrativos y Legales:
· Constitución de la Empresa (si aplica): Trámites para formalizar el emprendimiento.
· Registro de Marca: Proteger el nombre y logo de la app.
· Gastos operativos: Internet, luz, etc.


ANEXO 2: Ficha de Trabajo - Plantilla de Presupuesto

Proyecto: App de Turismo "Descubre Cajamarca" Equipo: _________________________
Instrucciones: Investiguen en equipo los posibles costos para cada recurso o actividad listada. Completen la tabla con estimaciones realistas. Pueden añadir o quitar filas según lo necesiten.

	Categoría
	Recurso / Actividad
	Descripción Breve
	Cantidad
	Costo Unitario (S/.) (Estimado)
	Costo Total (S/.)

	A. RECURSOS HUMANOS
	Programador (Freelance)
	Desarrollo del Prototipo Funcional
	80 horas
	S/ 40.00
	S/ 3,200.00

	
	Diseñador UI/UX
	Diseño de 15 pantallas y logo
	1
	S/ 1,500.00
	S/ 1,500.00

	
	Creador de Contenido
	Investigación y redacción de 20 rutas turísticas
	40 horas
	S/ 15.00
	S/ 600.00

	
	Subtotal A
	
	
	
	S/ 5,300.00

	B. RECURSOS TECNOLÓGICOS
	Cuenta de Desarrollador Google Play
	Publicación en la tienda de Android
	1 (pago único)
	S/ 100.00
	S/ 100.00

	
	Hosting y Base de Datos
	Alojamiento de la app (costo anual)
	1 año
	S/ 500.00
	S/ 500.00

	
	Dominio Web (.com)
	Nombre de la página web (ej: https://www.google.com/search?q=descubrecajamarca.com)
	1 año
	S/ 60.00
	S/ 60.00

	
	Subtotal B
	
	
	
	S/ 660.00

	C. MARKETING Y DIFUSIÓN
	Publicidad en Instagram/Facebook
	Campaña de lanzamiento (1 mes)
	1
	S/ 400.00
	S/ 400.00

	
	Video Promocional
	Contratación de editor de video
	1 video
	S/ 300.00
	S/ 300.00

	
	Subtotal C
	
	
	
	S/ 700.00

	D. GASTOS ADMINISTRATIVOS
	Registro de Marca en INDECOPI
	Protección del nombre de la app
	1
	S/ 535.00
	S/ 535.00

	
	Subtotal D
	
	
	
	S/ 535.00

	E. IMPREVISTOS (10%)
	Fondo para gastos no planificados
	10% del total (A+B+C+D)
	1
	S/ 719.50
	S/ 719.50

	
	Subtotal E
	
	
	
	S/ 719.50

	
	
	
	
	INVERSIÓN TOTAL ESTIMADA
	S/ 7,914.50



ANEXO 3: Lista de Cotejo para Evaluar el Presupuesto

Competencia: Gestiona proyectos de emprendimiento económico o social. Evidencia: Presupuesto para desarrollar una aplicación móvil que promueva el turismo de Cajamarca.

	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SÍ
	NO
	OBSERVACIÓN

	¿El presupuesto identifica y lista los recursos humanos clave (programador, diseñador, etc.)?
	
	
	

	¿Los costos asignados a cada recurso son realistas y se basan en una investigación previa?
	
	
	

	¿El presupuesto organiza los costos en categorías claras (RRHH, Tecnología, Marketing, etc.)?
	
	
	

	¿Los cálculos de subtotales y el total de la inversión son correctos matemáticamente?
	
	
	

	¿El presupuesto incluye costos más allá del desarrollo, como marketing y gastos administrativos?
	
	
	

	¿Se ha considerado un fondo o porcentaje para gastos imprevistos?
	
	
	

	¿Se evidencia que el trabajo fue realizado de manera colaborativa por los miembros del equipo?
	
	
	

	¿El presupuesto es claro, ordenado y fácil de entender?
	
	
	



