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I.E “ESTADOS UNIDOS” UGEL Nº 04          ÁREA DE EDUCACIÓN PARA EL TRABAJO


UNIDAD DE APRENDIZAJE Nº I – DISEÑO - 1G- 2025
“Descubriendo la especialidad de Diseño Arquitectónico”

	I. INFORMACIÓN GENERAL

	Director:
	Dra. Mercedes Vásquez Garay
	Área Curricular:
	Educación para el Trabajo

	Subdirector de Técnica:
	Prof. José Malpartida Espinoza
	Sector Económico:
	

	Docente:

	Prof. Angel F. García S.
Prof. Luis López C.
	Familia Productiva:
	Artes Gráficas

	Ciclo:
	VI
	Actividad Económica:
	

	Grado y Sección:
	1º G
	Carrera Profesional:
	Diseño Industrial

	Nº de horas semanales:
	8
	Módulo Ocupacional
	Dibujo Técnico I y Diseño Digital 2D.


	II.  PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE

	COMPETENCIA
	CAPACIDADES
	DESEMPEÑOS del 1º grado (Precisado)

	DEL ÁREA:

1.Gestiona Proyectos de emprendimiento económico o social


	Crea propuesta de valor
	· Formulan alternativas de propuesta de valor creativas y las representa a través de prototipos para su validación con posibles usuarios. 
· Genera propuesta de valor incorporando sugerencias de mejora
· Selecciona una propuesta de valor en función de su implicancia ética, ambiental y social y de su resultado económico.
· Selecciona los insumos y materiales necesarios, y organiza actividades para su obtención.

·  Planifica las acciones que debe ejecutar para elaborar la propuesta de valor el buen estado de su lugar de trabajo y prevé alternativas de solución ante situaciones imprevistas o accidentes.

	
	Trabaja cooperativamente para lograr objetivos y metas
	· Realiza observaciones o entrevistas individuales estructuradas para explorar en equipo necesidades o problemas de un grupo de usuarios para satisfacerlos o resolverlos desde su campo de interés.


	
	Aplica habilidades técnicas
	· Emplea habilidades técnicas para producir un bien o brindar servicios, siendo responsables con el ambiente, usando sosteniblemente los recursos naturales y aplicando normas de seguridad en el trabajo.

	
	Evalúa los resultados del proyecto 
	· Los productos o servicios se evalúan por la satisfacción de los usuarios y el cumplimiento de la normatividad. Para ello se realizará un instrumento que ayudará a verificar la funcionalidad del proyecto, este será un cuadro de doble entrada que tendrá dos columnas una del requerimiento del cliente y otra del requerimiento normativo.



	COMPETENCIA
	CAPACIDADES
	DESEMPEÑOS

	2. Se desenvuelve en entonos virtuales generados por las TIC


	2.1.  Personaliza entornos virtuales.
	· Navega en diversos entornos virtuales recomendados adaptando funcionalidades básicas de acuerdo con sus necesidades de manera pertinente y responsable.

	
	2.2. Gestiona información del entorno virtual


	· Investiga y clasifica información de diversas fuentes que extrae de internet. Utiliza algunas herramientas que encuentra disponibles(gratuitas) para la presentación de sus actividades.


	
	2.3. Interactúa en entornos virtuales


	· Procesa datos mediante hojas de cálculo y bases de datos cuando representa gráficamente información con criterios e indicaciones.

· Participa en actividades colaborativas en comunidades y redes virtuales para intercambiar y compartir información de manera individual o en grupos de trabajo desde perspectivas multiculturales y de acuerdo con su contexto. 

	
	2.4 Crea objetos virtuales en diversos formatos
	· Elabora animaciones videos y material interactivo en distintos formatos con creatividad e iniciativa con aplicaciones de modelado y multimedia.

· Resuelve situaciones problemáticas mediante la programación de código con procedimientos y secuencias lógicas estructuradas planteando soluciones creativas.

	3. Gestiona su aprendizaje de manera

Autónoma


	3.1.  Define metas de aprendizaje
	· Determina metas de aprendizaje viables, asociadas a sus potencialidades, conocimientos, estilos de aprendizaje, habilidades limitaciones personales y actitudes para el logro de la tarea, formulándose preguntas de manera reflexiva.


	
	3.2.  Organiza acciones estratégicas para alcanzar sus metas de aprendizaje
	· Organiza su espacio de trabajo, materiales e instrumentos para lograr las metas de aprendizaje de acuerdo con sus posibilidades. Organiza el tiempo que dispone para la entrega de su proyecto teniendo en cuenta la complejidad o sencillez de este.

	
	3.3.  Monitorea y ajusta su desempeño durante el proceso de aprendizaje
	· Revisa la aplicación de estrategias, procedimientos, recursos y aportes de sus pares para realizar ajustes o cambios en sus acciones que permitan llegar a los resultados esperados.

· Explica las acciones realizadas y los recursos movilizados en función de su pertinencia al logro de las metas de aprendizaje
· Asiste a prácticas de reforzamiento presenciales, los miércoles o jueves, en acuerdo con la profesora.


	ENFOQUE TRANSVERSAL
	ACTITUDES OBSERVABLES

	De Derechos
	Reconoce y valora los derechos individuales y colectivos que tenemos las personas.

	Ambiental 
	Disposición a respetar el medio ambiente ya sea en la utilización de materiales eco amigables o al realizar la propuesta de diseño de un producto.

	Inclusivo o de atención a la diversidad
	El alumno participa respetando las necesidades especiales de algunos compañeros, alentando a que todos participen.

	Intercultural
	El alumno respeta las costumbres y tradiciones de todos los lugares de nuestro país y del mundo. Demuestra respeto también a los entornos virtuales y físicos de sus compañeros.

	De igualdad de género
	Reconoce la igualdad de géneros y valora la igualdad de oportunidades teniendo en cuenta la capacidad y no la tendencia sexual de la persona.

	De orientación hacia el bien común
	Es capaz de proponer soluciones que beneficien al mayor número de personas, teniendo esto como una responsabilidad social.

	De búsqueda de la excelencia
	El alumno se desenvuelve con naturalidad, flexibilidad y apertura, buscando siempre la superación personal.


	III. SITUACIÓN SIGNIFICATIVA o DESAFÍO

	El 30% de los estudiantes llega tarde a la I.E., no tienen una adecuada presentación e higiene, desconocen el reglamento interno de la I.E. de su cuaderno de control y no existe un buen trato, algunos estudiantes agreden a sus compañeros en forma constante. Según informe de auxiliares de educación, docentes, tutores, TOECE y CODE. En forma paralela hay una inadecuada infraestructura de algunos talleres de la institución educativa EE. UU, lo cual es una preocupación no sólo para los profesores, sino también para los alumnos del 4D, cuyo programa es justamente la representación arquitectónica motivo por lo cual los alumnos de cuarto grado A van a descubrir sus habilidades para el diseño, dibujando algunos talleres y hacer dibujo de planos sencillos desarrollando proyectos sencillos, el reto es:

¿Cómo podríamos desarrollar proyectos sencillos con los conocimientos básicos de diseño?

¿Cómo descubro e incentivo mis habilidades e intereses de diseñador?



	IV.- SECUENCIA DE LAS SESIONES

	1ERA SEMANA

	Sesión Nº01 (6 horas)   19 de marzo 
Título: Bienvenida a los estudiantes- Presentación de los alumnos. Evaluación Diagnóstica (Área y Financiera) - Normas de convivencia. 
	Sesión Nº02 (2 horas) 21 de marzo
Título: Educación financiera: La economía es parte de nuestras vidas.

	Desempeño: Elabora propuesta de valor, aplica habilidades técnicas.
Temas: ¿cuáles han sido los acontecimientos importantes acontecidos en nuestro país y en el mundo? 
Actividad: 
-Presentación de los alumnos, actualización de números telefónicos.

-Creamos nuestras normas de convivencia.
-Los alumnos desarrollan la prueba de Evaluación diagnóstica. (Educación financiera)
	Desempeño: Hace su presupuesto personal y familiar.
Temas: Mi presupuesto personal.
Actividad: ELABORA un presupuesto personal considerando necesidades, obligaciones (deudas), deseos, proyectos de ahorro o inversión, con el fin de mejorar su bienestar y la de su familia. 


	2DA SEMANA

	Sesión Nº03 (6 horas) 26 de marzo
Título: ¿Qué es el dibujo técnico)
	Sesión Nº04 (2 horas)   28 de marzo
Título: Soy responsable con mi dinero

	Desempeños precisados:

· Explica el concepto e importancia del Dibujo Técnico.
· Compara y describe las características más importantes del Dibujo Técnico y Artístico, a partir de imágenes impresas y visuales.
Campo temático:

· El Dibujo Técnico.
Actividades:
· Colorear, recortar y pegar en el cuaderno las imágenes sobre Dibujo Técnico y Artístico.
Completar información, en un cuadro comparativo, sobre las diferencias entre el Dibujo Técnico y Artístico.
	Desempeño: Usa adecuadamente el dinero.
Temas: Uso responsable del dinero.
Actividad: Ahorro para mejorar mi bienestar.

	3ERA SEMANA

	Sesión Nº05  (6 horas)  02 de abril 
 Título: Materiales e Instrumentos de trazo del dibujo técnico

	Sesión Nº06 (2 horas)  - 04 de abril
Título: ¿Los recursos son escasos?

	Desempeño precisado:

· Opera correctamente la regla T al fijar el formato tamaño A4 y trazar a lápiz, líneas horizontales e inclinadas a 30°-60° y 45°.

Campo temático:

· Instrumentos y materiales de Dibujo Técnico. Uso correcto.

Actividades: 

· Fijar correctamente el formato A3 sobre el tablero de la mesa de Dibujo.

· Trazar el marco simétrico del formato A3, luego dividir en 6 partes iguales.

Lámina N° 1.- Trazar un conjunto de líneas horizontales e inclinadas, haciendo uso correcto de la regla T y la escuadra de 60°.
	Desempeño: Diferencia entre escasez y abundancia.
Temas: Escasez de recursos y el costo de oportunidad.
Actividad:  Hace una lista de recursos escasos.


	4TA SEMANA

	Sesión Nº07  (6 horas)  09 abril
Título: Materiales e Instrumentos de medida del dibujo técnico
	Sesión Nº08  (2 horas)    11 abril
Título: ¿Es igual gasto que ingreso?

	Desempeño precisado:

· Opera correctamente el compás al trazar circunferencias de diversos tamaños, a lápiz y en formato A3.

Campo temático:

· Instrumentos y materiales de Dibujo Técnico. Uso correcto.
Actividad: 

Lámina N° 2.- Trazar circunferencias de diversas dimensiones, con la ayuda del compás, en formato A3 y a lápiz.
	Desempeño: Analiza los gastos e ingresos
Temas: Análisis de gastos e ingresos 

Actividad:  Hace un análisis de los gastos e ingresos familiar.

	5TA SEMANA

	Sesión Nº9 (6 horas)- 16 abril 2024
Título: Rotulación
	Sesión Nº 10   (2 horas)   18 abril
FERIADO

	Desempeño precisado:

· Crea diversas plantillas de textos en cartulina, aplicando tipos de textos artísticos y normalizados, con la ayuda de los instrumentos de Dibujo Técnico.
Campo temático: 

· Dibujo Geométrico y diseño de logotipos.

Actividades:

· Crear los siguientes textos artísticos y normalizados, en un cartón o cartulina: ZONA SEGURA, AFORO, SALIDAD, ETC.
Recortar los textos indicados, aplicando las normas de seguridad e higiene industrial.
	

	6TA SEMANA

	Sesión Nº11 (6 horas) -  23 abril
Título: Práctica de los elementos visuales del diseño.
	Sesión Nº12 (2 horas)   25 abril
Título: ¿Qué es un producto financiero?

	Desempeño: Elabora propuesta de valor, Aplica habilidades técnicas, Trabaja cooperativamente.
Temas: elementos visuales del diseño COLOR Y TEXTURA.

Actividad:  

Elabora en grupo de dos estudiantes, un collar de papel aplicando los elementos del diseño FORMA, TAMAÑO Y COLOR.

Elabora de manera individual un objeto de papel y aplica los elementos del diseño COLOR Y TEXTURA.
	Desempeño: Diferencia los productos financieros de otros productos.

Temas: Productos financieros

Actividad: Hace una relación de productos financieros.



	7MA SEMANA

	Sesión Nº13 (6 horas)-   30 abril 2024
Duración: 6horas
Título: Práctica de los elementos de relación.
	Sesión Nº14 (2 horas)  -  2 de mayo
Título: ¿El estado regula el sistema financiero?

	Desempeño: Elabora propuesta de valor, Aplica habilidades técnicas, Trabaja cooperativamente.
Temas: elementos de RELACION en el diseño DIRECCION POSICIÓN ESPACIO Y GRAVEDAD.

Actividad:  

Elaborar un afiche con la técnica del collage en grupos de dos estudiantes, utilizando formas orgánicas y aplicando los elementos del diseño DIRECCION POSICIÓN ESPACIO Y GRAVEDAD.

Elaborar un objeto de joyería aplicando los elementos visuales y de relación del diseño.
	Desempeño: Analiza las normas financieras.

Temas: Rol del estado y del sistema financiero.
Actividad:  Hace un reporte de normas financieras.



	8VA SEMANA

	Sesión Nº15  (6 horas)-  07 mayo 2024
Título: Elaboramos un accesorio para dama aplicando los elementos del diseño.
	Sesión Nº16  (2 horas)    09 mayo
Título: ¿Cómo podemos gestionar un riesgo?

	Desempeño: Elabora propuesta de valor, Aplica habilidades técnicas.

Temas: recordamos la aplicación de los elementos del diseño, las etapas del diseño y la seguridad e higiene en el taller.
Actividad:
Elaborar un bolso para dama con el material elegido por el estudiante, aplicando los elementos del diseño.
	Desempeño: Conoce los riesgos en los negocios.
Temas: El riesgo y la forma de gestionarlo.
Actividad: Hace una lista de tipos de seguro.


	9NA SEMANA

	Sesión Nº17  (6 horas) 09 mayo 2024
Título: Evaluación de Proyectos
	Sesión Nº18 (2 horas)   07 mayo 2024
Título: ¿Podemos asegurar nuestro bienestar económico y social?

	Desempeño: Realizan trabajo cooperativo, Evaluación de proyectos.

Temas: ¿Cómo evaluamos un proyecto? ¿qué criterios consideramos? ¿Quiénes nos ayudaran? ¿Por qué es importante realizar la evaluación? ¿Cuál será su objeto?
Actividad:
Elaborar una herramienta de evaluación para verificar el éxito de tu proyecto.
	Desempeño: Valora los beneficios de tener un fondo de emergencia.

Temas: Ciudadanía económica.
Actividad: Hace una lista para saber en que gastaría un fondo de emergencia.




V. EVALUACIÓN
	SITUACIÓN DE EVALUACIÓN
	COMPETENCIA
	CAPACIDADES
	DESEMPEÑOS

	Representaciones gráficas: Organizadores Visuales

Evaluación de portafolio: 

- Entrevistas, 

- cuestionarios
- Prototipos
- Costos y presupuestos
- Elaboración de conceptos

- Planteamiento de diseños o ideas en bocetos.

- Apreciaciones críticas.

Todo esto se evaluará a través de una lista de una rúbrica.

	Gestiona Proyectos de emprendimiento económico o social
	1. Crea propuesta de valor
	Realiza observaciones o entrevistas individuales para explorar necesidades o problemas de un grupo de usuarios, para satisfacerlos.
Plantea alternativas de propuestas de valor creativas y las representa a través de prototipos para su validación con posibles usuarios. Selecciona una idea como propuesta de valor en función de su implicancia ética y social, y de su resultado económico.
Selecciona los insumos y materiales necesarios, y organiza actividades para su obtención. Planifica las acciones que debe ejecutar para elaborar la propuesta de valor y prevé alternativas de solución ante situaciones imprevistas o accidentes.



	
	
	2. Aplica habilidades técnicas
	Emplea habilidades técnicas para producir un bien o brindar servicios siendo responsable con el ambiente y teniendo en cuenta normas de seguridad en el trabajo.

	Ficha de observación


	
	3. Trabaja cooperativamente para lograr objetivos y metas
	Propone acciones que debe realizar el equipo explicando sus puntos de vista y definiendo los roles. Promueve la perseverancia por lograr el objetivo común a pesar de las dificultades y cumple con responsabilidad las tareas asignadas a su rol.

	Ficha de análisis de procesos 
	
	4. Evalúa los resultados del proyecto de emprendimiento 
	Formula indicadores que le permitan evaluar los procesos de su proyecto y tomar decisiones oportunas para ejecutar las acciones correctivas pertinentes.

Formula indicadores para evaluar el impacto social, ambiental, económico generado para incorporar mejoras al proyecto.


VI
MATERIALES Y RECURSOS PARA UTILIZAR
	MATERIALES Y RECURSOS

	Celular con internet, hojas bond A4, colores, lápices, borrador, piedras para proyecto decorativo, cartulinas de colores, regla graduada, tijera, cutter, silicona líquida, cuentas de colores y otros elementos para elaborar una pulsera y un objeto tipo accesorio en material polivinilo, retazos de cuero, papel de calcar y folder.


VII
BIBLIOGRAFÍA

	PARA EL ESTUDIANTE

	Información visual de Pinterest

https://www.youtube.com/watch?v=RvsVwX7If0c  acerca de los trazos a mano alzada

https://www.youtube.com/watch?v=2uiteb97KtM  ejemplo de un proyecto de objeto decorativo

https://www.youtube.com/watch?v=DSbt5ycACjU ejemplo 2 de un objeto decorativo en piedra

	PARA EL DOCENTE

	· Dibujo Técnico I de Cecil Jensen

· Como dibujar editorial Terapias verdes por Liron Yanconsky


   ……….……………………………………….
             
  …………………………………..………..
Angel Fernando García Silupú


                      José Malpartida Espinoza
                         Docente



                          Subdirector de EPT


